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THE FORCE Js WtTH’VOU IN ALLTHE STAR WARS FÍCURES 


Venom vjh. 
tapiain Coitimumto 


Capuiin America 
Mmrigan 


I- Battlé Druida 2 - Jiaa, 3 - Qcica AniMala, 

4- Daidi Maid, 5- Analdn Síiyn'ídfeer, 6- Padmé Nabeme, 
7- far Jár Binks, 8- Otw-Wati- ci&i 


^hiinccHnr Vjiiföruii 

fii nroid 


Atcack A]icn 


CA'opod 


Fifíman & Co'olittcr 


trux«űf'nicSpawii 2 


Hacchci 


KajdiÉUú 
p'dTti.^r'NiKok: 

StulEy & Cryopűd 
Stully &. AJien y 

Mulckr& CryöpNid ' 

Mutíler & Alién ^ 
Fireuia]! & Oyniiucr 
Attack Alién & Primitive Mán 


Scuily &. MgJder 


Jessica Pütst & 
Mr. Cfoenimilh 


Modusa 


Raenius 


Ami a képes listánkból kinik-adt... 
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Raí Cnetune 


Scklor 
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Egy sárkány tévedésbi 
elrabol egy “meleg” 
hercegfit, akit a béreli 
hős kiszabadít. Jutainn 
egy csomó ingyenes 
belépő a várjátékokra. 


^ Aki egy félszáz tonnás fémszörn) 
nyel végigdübörgőtt már a Mech- 
Warrior 3 egyik csataterén tudja 
csak igazán, mi az a Heavy Méta 


1333. jClLKUS^A.ÍJEUSZTi 


Évek óta kovái 
párhuzamos vi 
zánk az Outca 
törőbb kalandja 
fog nyelni bem 


12 A Naiy NO'Hihlli'Hpf 

Máris itt trappol a maga sajátos mosoiyávai az 
arcán, vértői mocskos bugyiikaszájávai a váilán, 
nyomában a iegcsintaianabb hősök ármádiájávai, 
amit egy dungeon eddig iátott. A Dungeon Keeper 
méitó utódot kapott. 














hírek 



p feilesztők zűrzavaros 
bán, de végre eljött hoz- 
jnden idők legnagyra- 
I Jó étvággyal el is 
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Lai^t ulajdoiiDs: 

Balogh Zsolt 

Főszerkesztcí: 

Kiss László 

Ht Lapt«rv; 

Molnár Dános Kovács Ildi 
Nyomdai előkészítés: 
Kismarcsi Renáta 
9i||^‘ Lovtiágítas: 

Recent Kft 
Nyomás: 

Grafit Pencil Nyomda Budapest 

Kiadja: 
CÜMGAME Kft 

1137 Budapestf Gergely Gy. utca 17. 

Cím: 

1389 Budapest, Pf. 132. 
576kb@ írisz, hu 

Terjeszti; 

Híilcer Rt, NH Rt és alternatív terjesztők 
Előfizethető: 
576 KByte (Comgame '576^ Kft) 1389 
Budapest, Pf: 132. 

lavaly ilyeakar sjomcman OldSgélfem a hútiszekrényben, ahonnan csak a leghatáro¬ 
zottabb felszblílásra tudtam etőoldalogni és letűrten kdzblnlt hog^ fogalmam sincs 
mit fogok a nyári Ssszévont számba pakolni. Uborkaszezon, pnogramínség, satöb¬ 
bi... Az idei nyár bitiét a jegkockák között ért, és irast már eíő sem merész^ 
kedtem - mart viszont pontosan az ellenkező okból. Vaiami titclczatns ok 
fuivtáo ugyacis egy rakás kiadó tszet nyitott ránk az Összes fegyveréből, 
mert pont a nyári balett időszakot vála^tta arra, hogy az idén kidobott 
legnagyobb neveit elindítsa diadalútjára. A Kaad fór Speed nagyszerűbb, 
mint valaha, a MaciiWarrlor 3 ban hegynyi acélsziirnyak tombnlnak a Battfe* 
tech-univerzmn fepyilkosabb csatáiban, ás végre itt van az évek óta vár! 
Outcart is. Ilyen táisaságban már fel sem tűnnek olyan kiváló Játékok, mint 
a Kingdoms, a Sega ftally 2, Rent^a-Hm'o vagy az Lightning. Szóval tüz- 
fouú lesz az idei nyár, és ezt a felhozatalt elnézve nem kizárt, hogy páran 
még a nyaralásról is lemondanak. Ma másért nem, bát Morny kedvéért. 

CűVboy 


A kiadványban rrtegjelent 
szöveges és iltusztréciós 
anyagok bármely módon 
való lahasznáfá^ csak 
a kiadó eng^lyéveí lelietséges. 
ISSN 0865-8228 







































dassal: hat i§en, ez hiian^ nagyon-nagyon Di- 
ablQ^sz&fű akció llPG-nek tűnik. Adott egy He- 
cubah oevű haha, n élóholtak kimifnűje, akit 
el kell páholnunh. hárem k^akteroiSítályKiél vá¬ 
laszthatunk; a la vág a fegrvarek félelmetes 
szakérleJévÉ képezheti magát a Rettenet Erőd¬ 
jében; a Ganjurer Ix talvába vanul, ahel megta¬ 
nulja, hogy begyen idézhet meg küEönbBzI lá¬ 
nyiét, és hogyan uralhatja a tennészet erűit; 
illetve van még a mágus fs, enyhe személyiség¬ 
zavarral, ugyanis nemcsak harci varazslaték, 
hanem a lopakedás es a csapdák meslera is. 
ígérik mindezt teljesen interaktív 30 környezet¬ 
ben, ahol elbújhatunk a falak árnyékában, vagy 
amelynek '‘berendezésébár* például erodűt is 
építhetünk. Több mint 100 fegyver és varázslat 
lesz az eltéri hirigben hevethetn arzenál. A já¬ 
tékát indíthatjuk szótú kalandként, de akár ku- 
operativan is nekitnghatunk. Lesznek direkt 
maxímiim nyelctűs társaságok épületes szóra^ 
kozását szolgáié deathmatch és CTF-pályák, de 
gendntván a szavatosságra lesz egy véEetlen- 
szrl küldetés-generátor Is, ami majd random 
pályákat szül nekünk folytatásán. Elméletileg 
van tervezett megjelenési itfeje is (augusztus), 
de ezt most hagyjuk - a Westwuudnak az ember 
már azt sem hiszi el, hogy létezik tiberium, 
nemhogy azt feltételezné, hogy salát fali nap¬ 
tárral rendelkeznek... 


H a valaki mestanában azt a nevet h^lja, 
hogy Weslwaad, akkor azonnal rávágja: 
áh, igen, az a banda, amelyik soha a bü- 
dés életbe’ nem fogja megjeientetni a C&C: li¬ 
bérián Sunt! |Podig a legutolsó időként jelzett 
99.DB.24-et még nem módosították. Igaz azt rá¬ 
érnek 99.08<23-án is.) Pedig valami egyéb (fő¬ 
leg is fortyog a tarsolyunkban, és az ige most 
igencsak testhezálto is: a Hox ugyanis agy fat- 
tasy lesz, és ha valaki csak egyetlen pillantást 
is vet a képekre, akkor azonnal látja, hogy me¬ 
lyik játék is néz szembe egészpályás letáma- 


APROSAG 


■ A Lara-ipar néha 
egészen mulatságos 
halyialeket teremt, 
ami kiváló vrdtílnivaló- 
val szolgál a publi¬ 
kum nak; ilyen volt 
utoljára a Nude Rai- 
der-site hatósági “be¬ 
záratása”, de mostan¬ 
ság megint a bírósá¬ 
gon kotlának a Core 
Design fogászai. Épp 
most nyertek meg egy 
pert a Playboy ellen, 
amelynek legutóbbi 
száma Tömb Raiifer lo¬ 
goval feientmeg és 
Nell McAndrew vett 
rajta, tara szokásos 
zöld pólójárrak és bar¬ 
na nadrágfának híján. 
(Sőt, ha fót esszeszá- 
molfa az ember, talaj- 
Ilonképpen SEMMI 
nem veit rajta, de - 
háPIstennek - ez a 
Playboy már csak egy 
ilyen újság...) A bíró¬ 
ság ítélete szeriiit 
több mint 20.000 újsá¬ 
got vissza kellett von¬ 
ni az utcáiéi, és csak 
azután kerülhettek 
terjesztésbe, hegy a 
TR-feliralot leragaisz- 
tatták rajtuk. Az 
egészben a legszebb 
az, hogy a McArtdrew 
lány már egy ideje 
nem “Lara Groft”, hi¬ 
szen az £3-011 mái be¬ 
mutatták az új “hiva¬ 
talos” Larát egy Lara 
(tényleg ez a neve!) 
Weller nevű helland 
modell személyében, 
így tehát Larát most 
Lara személyesíti 
meg. Itt egy kép róla, 
amelyről mindenki el¬ 
döntheti, hogy jé cse¬ 
re volt-e. 


A Sbadow Company valami roppant érde¬ 
kes kis vállalkozás tesz, ami a reál ti- 
me stratégiák fejlődésének valami 
olyasmi irányáha tapogatózik, hogy megpró¬ 
bálták benne összehozni a Warzone 21fia*at 
vagy a Battlezone-t néhány kumman dósjá¬ 
tékkal. Utóbbiakból többel Is, márcsak 
azért i$, mert a csapatunk létszáma itt igen 
méretes lesz. A történet szerint egy Gránité 
nevű magánvállalatnak dolgozunk, amely 
azzal foglalkozik, hogy bizonyos feladatok 
elvégzésére horgos díjazású szakértőket 
ajánl a gaztlagabb megrendelőknek. £ talá* 
nytks megfogalmazást kicsit leszűkítve: zsol¬ 
dosokat toboroz, akik a harmadik vivfág or¬ 
szágainak területén keríifnek bevetésre- Egy 
ilyen csapat parancsnokát fogjuk alakítani, 
és az első megdöbbenésünk a csapat létszá¬ 
mának szólhat: a szedett-vedett kommandó 
16 főt számlál, amelynek minden egyes tag¬ 
ja teljesen önálló ogyényiség- Nemcsak 


■ A Thief: The Dark 
Project sikerén fel¬ 
buzdulva, az Eidos to¬ 
vábbi két folytatásra 
szerződött a Looking 
Glass fejfesztőlvel. A 
Thief 2; The Mdal 
Age várhatóan jövő 
tavasszal érkezik, ad¬ 
dig egy pályaszerkosz- 
tő és egy három to¬ 
vábbi szintből álló 
míssion disk próbálja 
nyrirgtatni a megrög¬ 
zött tolvajokat. 


’SBOX 


A lekszej Papíiov csalóka neve ellenére nen qonq- 
kelieti pátriáilca. Iranem matematiijs, másodállás¬ 
ban p^ig zseii. Hoki köszoiÉeti vgyatiis 3 világ 3 
TetrisI, ani kétségkíviil a l^jobb^ ismert számrtogé- 
pes játék. Pajtiiov úr most éppeii a Microsofttal állt 
össze. A Pandoia szefeNcéje egy nyomozás” tirtéie- 
tét dolgDzza tel, de természeteseo egy logitai játék 
lesz. Illetve játékkaltnai. Arróf szél, Ingy a játékos ide- 
oda ulazgat a Föld különbözá pántjai között, és míndeii 
egyes lielyeo meg kell űldanta egy redverryl - ha ez si¬ 
kerül, akkor kap nébány újabb darabét a törtéeetból. 
és mehet tavább egy következő iielysziore. (Ez engem 


hogy saját nevet visel és más hangon be¬ 
szél, de saját érzőiméi és belátásai, és per¬ 
sze egyéni képességei szerint fog cseleked¬ 
ni egy adott helyzetben. Az alakulat termé¬ 
szetesen fegyverekkel (késekkel, piszto¬ 
lyokkal, puskákkal, géppisztolyokkal és ké¬ 
zigránátokkal) fel van szerelve, bár támad¬ 
nak majd prahlémák a löszerhiány kapcsán 
- másrészt tévén ez egy mobil egység, jár¬ 
müvek is a rondaIkezásönkre állnak. (Ha 
meg nem, akkor szenünk magunknak egy 
szép kis tankot!) A járművekre felpattanva 
természetesen azok ugyanúgy”visel kod¬ 
nak”, mint valódi társaik: a teherautókat 
megdobják a sziklák, a tankokat megrázza, 
amint elsütjük ágyújukat, sót a terep dina¬ 
mikus felépítésének köszönhető on olyasmi 
is olképzalhatő, hogy a fármüvek akár egy 
másik által kitaposott csapást vegyenek 
igénybe. Ugyancsak a terep eme jellegze¬ 
tessége teszi lehetővé például azt is, hogy 
kövessük valakiook a nyomait. Történik 
mindez a Warzone-t idéző tökéletes 3D kör¬ 
nyezetben, ahol egy félautomata “kamera” 
közvetíti az eseményeket, amelyet oda pozí¬ 
cionálunk, ahova éppen kedvünk tartja. (Ez 
momljuh felvet egy pár kényes kérded a ko- 
zeléssel kapcsolatban, de egyelőre várjuk 
ki a végét.} A játékban összesen kilenc főbb 
akcióban vehetőnk részt, amelynek sikeres 
teljesítése után megkapjuk megérdemelt 
jutalmunkat Az első fizetésre azonban még 
várnunk kell novemberig. 


ugyan jgencsak einiéheztet ai egykori Car¬ 
men Saadiegokra, de maiadjunk annyiban, 
hagy nundenki oinan szem a javait, ahol 
találja őket.) A reitvények most is a játé- 
kis alapvetó térését teszik piöbaru, és 
természetesen a játék előrehaladtával egy¬ 
re jobban nehezedni fognak. Tíz alapvető 
pusle lesz, amelynek tökb mint 350 kölöi- 
téie vátozatával fog megisaiefkedRi a két¬ 
ségbeesett játékos. Ha níiden igaz az el- 
mélkedós játékok konálósaí már kará¬ 
csonykor a kcáikbe kaparinthatják - per¬ 
sze lehet, hogy iteoi árt majd vele vigyázni: 
téli hirijátok, hogy mit talált Pairiőia a 
szelencébea, amikor kínyilotla... 
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tasítanunk nekik, Ngy ne torján ki a hábnfiiság. 
(A fejíik felett levQ kis buborék mindig tá|ékaz' 
tatást nyújt, bngy épp mi jár benne,) Nyilván 
nem nagy étiét egy nőt három férfivel összeknl- 
taztetni - fordított iva^iánynál pedig egyenesen 
keszevéj állapotok termelődnek. Ellenben ba az 
egyik szornszéd kerti sütés-fozésre invitálja a 
másikat, az már nyilván sokkal barátságosabban 
viszonyul liozzá a tnvábblaü^, még a végén 
meg ís kedvelik egymást. (Na ottboni és munka¬ 
helyi környezete is rendben van, akkor már nem 
b lesz sok bajunk vele.) Elég mulatságos vonás, 
hogy nyilván egy függvény tárolja az egymás 
iránti emóeiokat, ami némi tútosoTdulással arra 
ts vezeihet, hogy össze Is kolteznek. Ha küliin- 
bnző ueműekről van szó ez áldásos vonás - ha 
azonosió], akkor meg el kell nézníinkj elvileg 
modem világban élünk. Szóval elsősorban lelek- 
búvároknák ajánlott nSji a játék, bár szerintem 
mindOFikinek komoly kihívást ielent, amlkar 
néhányszáz sorbakőtőtt lamagocsi ellen iodul 
agy deathmateh-partiba, Megielonés ősszel. 


THE SIMS 


A Maxis pont tíz éve jelentette meg a Sím 
City nevű játékát, és azóta nem lehet leállí¬ 
tani őket. Még egy termékenyebb cégnél 
dolgozé embernek is lassan Símszéfhődést kel* 
lett volna kapnia - ezek meg csak szórják a Si- 
meket rendületlenül. StMuláltak mar tiangya- 
bolytól a szafáríparkig, a toronytól a városig 
mindent. Jiz új játékuk azonban talán még saját 
magukat is meglepte: a The Simsben ogyanis az 
embfiíUapnsDiatDkat próbáltak meg a matema¬ 
tikai függvények világába leképezni. Adott egy 
risebb<nagyohb emberi közösség, és ahol egy 
embernél tbbb tartózkodik az ugyebár már tud¬ 
valevőleg egy kisebb háborús tűzfészek. Minden 
emberkénknek egyéni emóciói és földhözragadt 
vágyai vannak; szeretnének jó mcmkát falálni, 
megházasodni, anyagilag gyarapodni és rendben 
felnevelni egy családot. Eme potenciális ve¬ 
szélyt ielenlenek a szomszédok, akiket az Úris* 
tan kizárólag arra talált fel, hogy minket idege¬ 
sítsenek (aki lakott már valaha táisasházbanr 
vagy ami még jobb: panelben, annak nyílván 
nem kell bemutatni ezt a leelingetj. A mi felada- 
fank az, hogy az emberkéinket a kontrontáclók 
efói áttereljük valahogyan jpéldául ha elzava¬ 
runk valakit zuhanyozni, az esetleg vidám ének¬ 
szóval tudatja a tus alól, hagy elszállt a harci 
kedve). Ottbon is olyan kmilinényeket kell biz- 


■ Júniustól egyúj)(- 
Wing Aliíance patohot 
dobott ki a LücasArts, 
amellyel az új filnnböl 
megismert vadásizgép, 
a Nahoo Starfighter fs 
ropülbatővé válik a já> 
tékban. Az azért kide¬ 
rült róluk, hogy Igen 
dög ük voltak, hiszen 
az N64-váltnzalhoz 
csak egy cbeatet ad¬ 
lak ki - szóval a Na- 
boo vadász benne volt 
^ eredeti programban 
fs, csak a film megje¬ 
lenéséig nem akarták 
a játékos orrára kölni, 
Ptúj! 

■ Moformániákusok- 
nak egy igen jó híri a 
GT Interaotive-nél egy 
Harley Davidson-licen' 
cen doigoznak, ami az 
év végérB készül el, 
és a Raoa aoro$$ 
America címet viseli. 

■ A furfangos Electro¬ 
nic Árts a visszavonult 
Michael Jordánt kör¬ 
nyékezi az utnbbi Idá¬ 
ban, akivel egy há¬ 
roméves reklámszer¬ 
ződést akarnak kötni, 
nyilván az NBA-smo- 
zatuk népszorüsítése 
oéljábnl. Az ügyre egy 
szép kereket összeget 
kívánnak költeni: tíz 
milkot, ropogós USA- 
dollárokbait. 

■ Még alig jelent meg 
a Mechwarrlor már¬ 
is tervezik hozzá a hi¬ 
vatalos kiegészítőt, 
ami decemherre vár¬ 
ható- Ezt még megelő¬ 
zi egy MeohComman- 
der válogatás. 

■ Na már a mechek- 
nél tartunk: dolgozik a 
konkurrencla is. A 
Starsiege kizáré lag 
multiplayerre készült 
változatának (Trlbes) 
hatalmas trépszerűsé- 
gát látva Sierráék már 
tervezik Is a Trlbes 2- 
t, továbbá elhatároz- 
fák, hogy elkészítik a 
single player-verziót 
is. Idővel majd nyitván 
senki nem tudja, hogy 
éppen melyikkel is 
ját^ik - de ez íegyen 
a legnagyobb bajunk! 
'■ Újabb kiegészítő ér¬ 
kezik a Sattlers in¬ 
hoz, címe; The Ques! 
of the Amazons- Egy 
valamit lehet róla biz¬ 
tosan tudni: az eredeti 
példányokban a ko¬ 
vács még mindig nem 
malacokat fog gyárta¬ 
ni, hanem ahogy azt a 
jóisten rendelte. 
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M últkor Vári ónál azon elrnélkedtünk a Sega Etally 
2 felett, higy a GdIío McRae Hally után vajon 
van-e még Értelne rallyverscnyt írni i számítú- 
gépekm, és nem ieine eg^ribb várii egy két ével, 
amíg lecseréládiiGk a masinák. Úgy látszik, náshol ez 
nem kérdés, mert hamarosan jfin egy vadonahij, anely- 
nek síid szenííbBn a Hotorhead ehövetoit köszönt¬ 
hetjük. Itt természetesen nem Ummy é$ zaíos társasá¬ 
gára kell gefióalni, hanem egy nagynn jé kis ‘lutunszti- 
kus" autóversenyre, égy másfél-ká évvel ezelótbipl. 

Valalnl tudat alatt azért mégiscsak natoszkálhateti a 
kérdés a Sigílal lllusiDns háza tálán, mert nár alapve- autók, amefyfanl összesen 61 (!) bpns sorakodk fel a 
tnen í^ hitottak neki a dalognak, mint (kdzílla rak- parkelúkan, közlOk teljesen hélkiiznapiakkal és ritka- | 
lámtónókei (“A méret a lényeg'’). A Meterkead egykori Ságokkal. Van például Mini Morris is. Ez az autópaÉ 

eogine-jét nagyrészt kidobták (még HrectXö alá ké- pedig S1 (!) különhözí pályára halt rá, amelyeket idővel 

szült), is teljesen í^al htak halyette, ami - ha egy ie)- maid visszafelé is meg lehet csinálni, minílezt l»mé- 

fesztőtől nem is megszokott - azért elvárható. Az alap- szelesen változó iriójárási és karnyezati viszonyok kö- 

knneeperá u volt, hogy mindentéle rallyock szerepel- zott, változó napszaknkhan. Ennyit a számháboríról. Ha 
nie is kell: aiszágiíti rally, shralagi rally, rock and ratty csak annyira jó lesz az irányítása, mint a Motorhead- 

- van nwnden, licenccel, ahogy art kell. következtek az nek, már akkor megéri novemberig várni rá._ 


WU WU WEST 

N em tudom, látlalok-e már 
westernt? (Hhm. Joth lesz 
újrakezdeni. Ilyen hülye 
kérdései még egy flEozóhal ta- 
[mlmánytsem lehel indítani.) 

Csapé ír2; Adva van ez a South- 
peak Interactive nevű amerikai 
brigád, ekík két dologról igazán 
ismerlek kicsiny háztájink kör¬ 
nyékén: 1. Természetellenes 
voniédást éreznek a 3D-kalend- 
játéknhhoz; 2. Űk csinálták a 
Dark Slde m tlie Moonl is (és az 
én kicserélt példányom még nemi 
jött vissza]. A tiarmadik dolog 
meg ez, hegy ők szerezték meg a 
jogokat, hogy a Wild Wild West című mozifilmPól játé¬ 
kot csináljalak. {Ha minden igaz, akkor a filmet vala¬ 
mikor isszel nálunk is bemetatják.) Talán nem megle¬ 
pő, hogy a jütékteldolgozás egy 3D kalandjáték letl,^ de 
szerencsire nem abban a fermában, mint a Dark őide: 
itt nem vetítgetnok a háttérre bEue-bcx technikával kör¬ 
bevágott, Z-kafegórlájú színészpótlikok által megszem¬ 
élyesített szerepiSket - a UUVM teljes mértékben grati- 
kus, előre renderelt környezetben játszidé kaland lesz. 

A történet mellesíeg igen óBelas. 1S6D bart járunk, az 
USA-ban, ahol Grant elnök éppen a Ford színházba uta¬ 
zik, a Lincoln elnök lepuHaotásának az Ötödik évforda- 
lójára szervezett kis összejöveteEre. A jeles napon 
azonban halálos lenyegetést kap líncnln elniih igazi 
gyilkosától ’, revEdebb nevén; ‘a Bikátór. Az elnökök 
az tJSA-ban különösön fogyó árunak számíhitrak, de 
nyilván Grarrt magát nem igazán éhajtja a vosztaséglis- 
tán látni. Két jeles embere ered a Bika nyomába, neve- 


viiiempuska sem pesKOiai - na na minez 
kezdjünk egy gőzgép hajtotta tankkal, egy 
ugyancsak gézgép hallotta motorbicikflveE 
[ami egyben mntorcsszán is]? Maximum 
megmendjuk a szerzőket a Verne Gyulá¬ 
nak. Az 976 Shepban lehet ehhez Is kapni 
figurákat - na, azokat szintén ütni kellt 
(Van például egy arc, aki deréktól lefelé 
vaspök es égy szaladgál.) Szóval komely 
nyomezásta biztos nem kell számítani - 
egy vidám, és a kit főszereplő kQlcnbözc 
stílusából adódóan még érdekes kalandjá¬ 
tékra már inkább. Vatöszínűleg a UUWW a 
filmmel egy időben jelenik meg. 


zeteson Jim West és Artemeus Gordon. Ökot fogjuk Irá¬ 
nyítani a játékban. Hogy éppen melyiket, az meghatá¬ 
rozza azt is, hogy milyen stílusé játékot fogunk játsza¬ 
ni: míg Jim előbb 13, azián érdeklődik, hogy kihez lett 
volna szerencséje, addig Arííe filozótus, elmélkedő ür¬ 
ge. így tehát az elsővel Inkább akclDjátéknak n^Qnk 
elébe, míg ez utóbbival - lévén a legtöbb písztolypár- 
bajt valemilyen logikai megoldással el lehet kerülni - 
klasszikus kalandjátéknak. A történél négy epizódra ta¬ 
gozódik, amelyben belül 3-3 tvagynbb helyszín találha¬ 
tó, aminek a végén természetesen a Bikát kell letaglóz¬ 
nunk. A töMÉnet helyét és idejét toki ntve még akár 
western is lehetne, de ez a meghatározás annyira illik 
rá, mint egy jeles csehszlovák szerző (most nem jut 
eszembe a neve] Limonádé Joe című regényére - ez in¬ 
kább egy borzalmas nagy marhaság lesz, ahol az em¬ 
bernek állendé rehőghetnékje támad attól, hogy itt 
minden milyen gagyi. Jim fegyverei még hagyján (bár a 
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^ PH-jATÉKÜMPtTEH. 


APRÓSÁG 


M Mostanában igen 
üdvös lieiid kezd eh 
(italkodfti a konzolok 
világában: az eddig 
kizárólag 0 $ak PSX-re 
feilesztö cégek kezde^ 
nak lassan üzletet láM 
ni a PC^kben, és ha 
mást nem, hát játéka¬ 
ik liceneét eladogat¬ 
ják PC-S komrerzió 
cáljábőL Ez Igen ör¬ 
vendetes, mert így 
nemsokára mi Istaláí- 
kozbatunk a PSX jelen 
ügyeletes sztárjaival: 
a Metál GearSelídboi 
és a Parasíte Eve-böl 
már biztos, hegy lesz 
PC-változat, de ezek¬ 
hez mest felzárkózott 
a SiJent Hill (ez egy 
Resident Éviit idéző 
honol, amit a Micro¬ 
soft fog kiadni} és a 
Tenchu (ez volt az el¬ 
ső Thief-szerü “lopa- 
kodá'* Játék, és az Ae- 
fivision kaparintotta 
magához). 

■ A heavy metál ra¬ 
jongóinak Igen jál fog 
telni a nyár, ba más 
nem azért, mert Ed 
Henter címmel megje^ 
leník egy írott Maiden- 
játék, amelyben Eddi- 
Bt, a Maidén kabalafí- 
gurájáz hét "^gótikus 
horror” szinten kell 
átvezetnOokT amelye^ 
ken nyilván nem fe- 
hérruftás szüzek siet¬ 
nek üdvözlésére. A 
banda nemeik a 
markát tartja, hanem 
tevékenyen kivette a 
részét a munkából is. 
Steve Hanís, a 
basszusgitáros szerint 


PHARAOH 



Ramszesz polgármester kénytelen lesz városé¬ 
nak életét is ehhez a természeti jelenséghez 
igazilani, A játék i.e. 2900-tDl 700-ig követi 
Egyiptom történetét, amelyet a történészek há¬ 
rom részre osztanák, mert az átmeneti idősza¬ 
kokban az ország különálló rászokre szakadt. At¬ 
tól lüggoen, hngy hol Is járunk az időben, várha¬ 
tóak kíílönféle hóditók támadásai az országunk 


A ve Gasar, mDiitori te salulanti - haszöntet- 
ték a halálba Mulú gladiátoroka császárt, 
valamint a jáitékosok az Impressionsl, 
amint beletogtak a Caesar lll-ba. Ha a felkonco- 
lás nem is (mazímum virtuális), de az éhhalál 
azért leselkedett ráiuh, mert az biztos, hogy ha 
valaki bolelogolt, akkor aztán csak a tűzszeré¬ 
szek szakértelmének igénybe vételével lehetett 
lerobbantani a látókról. Ha egy játék1e|{esztő 
sorozatának már a harn^dik része arat ekkora 
sikert (eladtak vagy félmillió darabot a világon), 
akkor bárki a nyakát tehetné rá, hogy beledo¬ 
bálnak még gyorsan ogy-két épülotet, néznek 
egy másik színt a doboznak, és nemsokára a IV- 
e$ címke mosolyog az “óidonságok” polcáról a 
gyanúllaii vásárlóra. Aki a nyakát rátette, el is 
vesztette (őszinte részvétem), mert az Impressi- 
ons goodolt egyet, és áttette működési területét 
egy kicsit délebbre, valamint visszakocogott az 
Időben. Aki a címből nem a viking királyságokra 
következtetett, az nem tévedett: ^ ói játék he¬ 
lye a Nílus völgye, a napfényes Egyiptom. A fel¬ 
adat sokban nem változott (egy várost kell me- 
nedzselgetnilnk) a környezeti és történeti háttér 
viszont igen. A Nílos-völgye azért volt a sivatag 
kellős közepén oly gazdagon tBemő vidék, mert a 
lolyö éves áradásai rendre kiváló termőfölddé 
váló Iszappal töltötték fel az árteret. így tehát 


a hét színt a banda 
hét korszakát íeleníti 
meg, és egy-egy le¬ 
mez borítójának vilá¬ 
gához igazodik. Az 
aláfestő zenét először 
Bécsi Szimfonikusokra 
akarták bízni, aztán 
mégis inkább 20 
klasszikus íren Ma- 
ideti'szám lett belőle 


ellen. Erről külön ninosenek hírek, de személy 
szerint roniélem, hogy valamit csinálnak a harc¬ 
rendszerrel, ahova most már a tengeri ütközete 
is belépnek. A játékban megmaradt az ismeret- 
terjesztő faktor is, amelyben a játékos megépít¬ 
heti a korabeli Egyiptom mind^fele középüle¬ 
tét, templomát, köztük a legnagyobbakkal - ha 
jól gazdálkodik, a Szflrtx, a lurori sziklatemp¬ 
lom, a neki emelt piramis és savegamei örök 
időkre (vagy egy unínstallig) hirdetik dicsősé¬ 
gét. Karácsonyig eldől, hogy az egyiptomi 


- a rajongók nyitván 


Caesarban csak a Colosseumot cserélték-e ki 


már csak ezért az 
egyedi válogatás mi¬ 
att is magukhoz szó¬ 
lítják a 2 CD-t. 

■ A Bullfrog máris ki¬ 
dobott egy kis aprósá¬ 
got a Dungeon Keeper 
2-höz, ami egy Olym- 
pla Eievti űf szint, és 
skinnish vagy multlp- 
layer üzemmódokban 
lehel efémí a játék¬ 
ból. Biztos nem fért 
máz fel szegénykém a 
CD-re. 



szfinxre, vagy továbbugrunk egy magasabb lép- 
csöfekra - mindenesetre reméljíik a legiobba- 
kat. 


FWL FAimiSV VII 



E gy-két hónappal ozelótt 
még csak csendes imá¬ 
inkban mertük a napi 
betevő mellett megemlíteni, 
hogy mily szép volna ez a 
földi slralomvölgy, ha ugyan 
PC-re is megjelenne minden 
idők legjobb játékának (és 
ezt nemcsak én mondom, 
hanem az eladási adatai), a 
Final Fan^ Vll-nekakü- 
vetkazD rásie... És Ián. És 
bekövetkezett. Nemcsak 
hogy valdszmpleg már ai 
idén lesz új rész PC-n is, ha¬ 
nem már megérkeztek az el¬ 
ső képek is belőle. Trillá- 
romhaj - be szép is az életi 
így tehát lassan át is vehet¬ 
jük, hogy mire száitithatunk. Kezdiük ott, ami 
tényleg új lesz a PC-seknekj lévén erre a plat¬ 
formra eddig csak egy FF jelent meg: a Vili. rósz 
nem a fnfytatása lesz a Vll-nek, a Final Fantasy 
egyes epizódjai ugyanis nemhogy nem ósszefüg- 
góek, de alapvetáeo semmi közük nincs egymás¬ 
hoz: teljesen önállá életet élnek. Egyes elemek 
ugyan meg szoktak néha maradni (most éppen¬ 
séggel ez sem áll itt|, de egymien korábbi rész¬ 
ben szereplő karakteresem tűttik fel soha többé. 
Senki se keresse például az előző részből Glou- 
dot, az ő szerepét egy Squall nevű ligura tölti 
be, aki azért szintén haragosok népese táborát 
gyüftötte maga kóré az elózioényekbeti (Selfer, 


Edea, stb.). A Final Fantasy epizádjait tehát 
csak az azonos nnivenum laza kötelékei togják 
össze, meg egy apröság: a chocobo-madarak so¬ 
ha egyetlen részből sem hiányoznak, így a japán 
PSX-váltomtot nyázók (nincs még európai verzió 
sem bel ölel már találkozhattak vele, A chocoho- 
kon és a eéven kívül minden tökéletesen ú| lesz, 
lévén az alapként szolgáló POX-változat is telje¬ 
sen megújult, elsösorhan vadonatúj englne-t ka¬ 
pott. PC-n ez már csak kizáróíag OD-kártyáva! 
hajlandó ketyegni. Teljesen lecserélődött a 
harcrendszer is, amelyből a legfontosabb hiány- 
oikk az MP (azaz a marta} lesz, amit most felvál¬ 
tott a Guardian Force. Ennek segítségével külön¬ 
féle lényeket. Szörnyeket, démono¬ 
kat stb. idézhetünk meg (valahogy 
olyanformán, mint amikor az előző¬ 
ben szörnyeket “se mmená ltunk" - de 
először ehhez le is kell győznünk 
őket magukat. Most saját HP-jíik is 
van, így tehát egy kellemetlen kala- 
iRajhába történő idézés folytán szé¬ 
pen Jobblétre Is szenderülhetoek. 
Egyeloro ennyit az első lelvonásban, 
de biztosak lehettek benne, hogy fo¬ 
lyamatosan tájékoztatunk titeket a 
további fejleményekig, egészen a 
megielenésíg, amikor is aktuális szá¬ 
rasokban hatalmas szeánszot rende¬ 
zünk neki. 


GOniCf FREESPMX 2 


H mikq^ tavaly fobruárjábait a Descent egykori 
n alkotói kiliozták a Freespace-t (amire hol a 
rfgárdára utaló Descent előtaggal hivatkoztak, 
hol a CoBflicIszói^kával akarták ielezni, hogy ez 
a Descenttól azért egy igencsak különböző játék), 
talán maguk lepődtek meg a legjobban, hogy 
mekkora sikert arattak vele, A játék egy szó szo¬ 
ros értelmében vett őrhajászimulátQr volt, mojid- 
hatni Wing Commander-klőit, de rakásnyi géptípu¬ 
sával és küldetásévBl, valamint csodálatos lálvá- 
nyetlekteivel messze kimagaslott a többiek közül 
- már amennyiben a vidámságnak nem szabott 
határt a gép teljesítménfe, amelyen futtatták. 
{Mért egy páron azért szabott, illetve szaggatott 
rendesen) A tél elején érkeak a tolytatása, 
amelyhen a szerzők maradtak az elsőben már egy¬ 
szer bevált sikerreceptnél. Több mint hetven kü¬ 
lönböző típQsú űrhajó vár bennünket a kis fetderí- 
tőktől a bolygónyi anyahajökig. Az utóbbiaknál az 
volt a cél, hogy az elsühüz képest legalább a 8- 



1D-szeresére növeljék a méreteket, de a hatalmas 
hajúk most már komoly védölegyverzetet ís kap¬ 
tak. Mindehhez kreáltak egy gázrobbanásokkal és 
elektronikus viharokkal tett kömj^tet, amelyet 
képességei szerinti maximális teljesítményű fut¬ 
tatáshoz megint várnunk ke)l egy processzor- és 
egy videokárfyageneraciót Hogy ez jó vagy rossz 
tendencia, aizl pedig majd eldönli a piac. Egyszer 
már bevált. 





















vámpíré 



A ligha választhattak valna egpíkúbb (és 
agyban halásosabbj nevet készütá űj 
játékuknak a Vainpha alkotói (ok a sa- 
játos Nllilllstlc nevet viselik), akik azárt ná- 
■í kieativitást magosiilantva a The Masue^ 
rade Hedamption nevet is Ddabiggyasztatták 
alcímnek, A leendő játékos legalább tudja 
Híre számíthat: vérbo fantasyre, ami ugye¬ 
bár vámpírek jelenlétében különösen |el- 
ieimö. A kulisszák alapjait a Whíte Wolf 
cég USA-bán igencsak népszerű, Daikness 
■avű fantasy rendszere (könyvek, kártyák, 
játékok) szolgáltat ja. A Darknesst} azaz a 
sötétságat természetesen Urakul a gróf és 
kollégáinak nagyszámú társasága népesíti 
be, akik klánokba tömörülnek. A klánok 
harcolnak egyszer a többi klán ellen a terü¬ 
letért és a batalomártt egyszer pedig a kö¬ 
zös ellenség, az emberek ellan. A játékos a 



Játékban Christophe Romuaíd, Xtl. század¬ 
ból származó egykori kereszteslovag szere^ 
pút játsza, A játék kezdetén a lovag éppen 
Magyarországra indulj ahol agy ezüstbánya 
mellett garázdálkodó szöTnyosapatot kell el¬ 
kapnia. Mivel a harc jóval keményebb, mint 
amire számított^ és ót is majdnem megölik, 
Prágába kerül lábadozásra. Közben kinézi 
magának egy kelet-európai vámpír-klán, és 
a saját soraik közé akarják venni azzal, 
hogy kiszívják a vérét. íi csak félig-meddíg 
sikerül... A játék a Diahia és társait által 
képviselt RPfi-utat követi, amelyet akció 
RPG-nek szoktak nevezni. Itt annyi különb¬ 
ség lesz, hngy úgy a karakterek méretei, 
mint a pályák nagyságát Igyekeztek a Uiah- 
loboz képest 4-5-siörösére emelni. A játé¬ 
kosunkat rendszerint előttünk látjuk, azaz 
küldő kameranézetet basznál a játék, de 
harc közben ez rendszerint mozgóvá válik. A 
pálya külső helyszínein hatalmas terek, és 
tel]esen Interaktív környezet várja a leendő 
vámpírokat, ami még érdekesebbé válik ak- 
ker, amikorra Randolpb képessé váll a hi- 
bernálódásra, és vagy Ó-7DD évvel később 
Londooban, majd New Yorkban tér magához. 
Ennyit egyelőre bemelegítésnek a vámpírok¬ 
ra!, az Actlvlsíon karácsonyra ígérte a iáté- 
kot adddig próbálja magát mindenki fok¬ 
hagyma szagával nyugtatni a vámpír-lét kü¬ 
lönösen heves rohamaival szemen. 



A Deep Filter kábé ugyanazt nyújtja majd a 
leendő játékosoknak, mint mondjuk a Fre- 
espace 2; hosszas háborúskodást egy oagy 
rakás, sci-fi író agyába Illető harci szerketzet 
fedélzelén. Csak meteortíiharDkra nem kell szá- 
mílani, lévén a játék a teifer dús vegetációval 
borított mélyén játszódik. IMetearvilar helyett 
lesznek fnldretigéseink.) Hogy pont a vízfelszín 



alá került a helyszín, az azért nem egészen vé¬ 
letlen. A szerző Grítcfion Stúdiós ugyanis úgy 
egy-inásfél évvel ezelőtt már préliálkozDtt vala¬ 
mi hasonlóval a SubCulture-han, aidt annak 
Idején T,J. az ismertetőjében nem átallctt víz 
alatti Elite-nek titulálni. Most is enol van szú: 
fajunk egy hatalmas tengeralatti anyahajét, a 
leviathant építgeti, amely egyszerűn megmert- 
heti majd a tebger biológiáját, de sajnos a 
nagyszahásti tervet állandó támailásokkal zak¬ 
latják, amelyek ellen védelmet kell nyújtanunk. 
Többtucatnyi kisebb-nagyobb tengeralattjáró 
négy pályára osztott küldetések sora, és persze 
a Freespace-hez hasonló látványeffektek és in¬ 
teraktív környezet várják az ekkori veteráno¬ 
kat. A megjelenés októberre várható. 




IIAYiyiAN2 

H amarcsan visszatér PC-ink iwnítűrára Hayman, 
az UblsDlt egyik kedvenc kahalaállatkája, Ray- 
nan. Az urat roppant könnyen felismerheti, ha 
szembetaíétkazna vele az utcán; Rayman hataknas 
ti^ lelett először jetentSs szünet talalkatD, és 
csat utána kezdődik meg, amit a felső testének le- 
bel nevezni. Hősünk országát gonosz kalőzok tá- 
máúk meg, akik mindeikít sűrban a Galaktikus 
GyiríihDz akarnak kurcolil. Sayirtan is a csapdájuk¬ 
ba esi, de sikerül megszöknie, és nrost rá vár a 
telaÉd, hogy Polnchiis varázsló négy arcát össze- 
gfüjtve megmentse barátart. A Raynsan 2: The Őre- 


at bcape ^ klasszikifi platlomjátók 
lesz, csak éppen 311-ben. A mesel^í 
helyszmekei mozgásuk egész tárháza 
áll reiréelkezésére: fii, ugrik, függesz- 
kedi vagy éppen felmászik két egymás¬ 
sal pártamosai meredezö sziklafalon. 
A közlekedést kitsó erőből i$ megvalá- 
srthatja a torpedó, vagy ép^n a víztsie- 
lésre késztető ktgyö segítségével. A já¬ 
ték természetesen kizáólag csak 30- 
kártyávaf felszeteft gépeken hajlandó 
eüHdulna, bár abból az ígéretek szerint 
elég lesz egy szimpla PIG&os b. A játék 
szeptemberre valószínűleg már a boltok¬ 
ba kerül. 


APR05AG 


■ Hassa napok járnak 
mostanában a first 
parson shcnterekre. A 
Duke Nukem Fo rever 
most már végérvértye- 
seri átcsúszott 2000- 
re, a Proy úgyszintén 
(annak is a végéig), 
b most ráadásul az 
Electronic Aris is a 
spáfiba söpörte a már 
igen régúta fejlesztés 
alatt levő Praz Wart. 

H Síd Meier elment 
Civ3-at csinálni régi 
Microprose-os komái¬ 
val, de addig a 
Gettysburgl-engino 
nélküle is új életre 
kelt; nemsokára érke¬ 
zik a Síd Heíer’sAntí- 
etam!, ami szintén az 
amerikai polgárháború 
egyik ütközetét dolgc- 
za fel-azok közül is 
a legvéresebbet. 
Egyelőre annyi íi|don- 
ságrél lehet beszá¬ 
molni, hogy néhány új 
egység is akad majd 
bentre (például mes¬ 
terlövészek), továbbá 
újabb részeltet ísfer* 
veznek. 

m Még karácsony 
előtt megérkezik a 
KovalnglctőE a Delta 
Force 2. része, amely¬ 
ben már szintén alkal¬ 
mazták a Voice-over- 
Net technológiát, azaz 
a látékosok monot 
közben on-line rádióz¬ 
hatnak egymással. 
m ügy látszik, sosem 
lesz vége a múzeumok 
mélyéről előkerült já¬ 
tékok felmelegitésé- 
nok. Ebben a hasbm 
járt eddig az élen, de 
most a Team 17 “ifág- 
ta nagy fába a fejszé¬ 
jét'': a Phoenixből 
akar 3D lövcldözos já¬ 
tékot csinálni. Ami 
mellesleg pont jé volt 
az elmúlt két évtized^ 
ben úgy, ahogy eddig 
volt-jobban járnánk, 
ha Inkább a Wormsöt 
tennék át a harmadik 
dimenzióba. 

H Rossz hír érkezett 
azoknak a stratégák¬ 
nak, akik a februári 
előzetesünkben bemu¬ 
tatott Shogun-Total 
Warban akartak sza¬ 
murájaik élén hadba 
vonulni a XVI. srazadi 
Japánban: a játék 
megjelenése különfó- 
le tesztelési problé¬ 
mák miatt nemhogy 
csúszik egy kicsit, de 
valószínűleg idén már 
nem is várható. 
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H z Elcctnmic Árts képzeldbeli koronájának 
II talán egyik legékeséfaben osÉikigá k&ve az 
flEA Sports neirii kis ahrálíaJka^k tnunkáS' 
sága. Ha spnrtfátékrál van szá, akkor ei a név 
gyakorlatflas egyednralkodónak számít a piacon. 
Akadnaic ogyan magukral magfetedkozetf 
tánradoík {pL Gremlln Achia-sorazat, Acclaim 
S^orts, stti.}, de egy EA ^orts-játék már a félpá¬ 
lyán sztrel mináenléle támadást. Ezt egy roppant 
egyszm (és igen Hsztaletra laéttó) üiletpalítiká' 
nak köszönhetni, aminek kát rszimpla titka van: 

1. Bármityeii spártjátékrél la^n is szó, az ak* 
tullis EA Sports-váltnzat mindq szabkp jobb és 
fátsd^bb liárim^k konkurensnél, ráadásul az 
évenként aktuális frissítéseknél rendre felilniúF' 
ják a saját ^ok által feláirrtott mércét. Hogy 
kegy csinálják, ez agyszerűen bihetetleu... 

2. Pénzt nem kímélve fetva^ralnak mindenléle 


azért Is, mert jaleirtásan kibővül a motipn capto* 
le-technologiával készült mozgások (lökések, la- 
vegáben tariánó ütközések, esések, gélörom, 
anyázás a bíróval, stb.) táÉéza. Szám szerint 
nemzeti b^nnkság (és persze kupa - illetve ka* 
pák, én pu^k!) várbatá, letmászetesen a napra¬ 
kész összeéllitásii csapatukkal, de szerepelni 
fog benne 40 klassakus lelállásií klubcsapat és 
nemzeti válogatott is, IHa van egy kis jó ízlés 
bennök, akkor az '54-es magyar válogatott és a 
'4B-as Fradi is.] Az EA llcenDei közé tartozik az 
angol dsó osztályé Is, amiből rögtön két játék is 
^edk. Az FA Premier League Stars már augusz¬ 
tusban befut, és a birdelése szerint ‘az egyetlen 
hhratalos FA akcíé-tutball játék". Ehhez még 
annyit lehet hosátenní, hogy némi nanager-be- 
íHéseí is lesznek, hiszen szabadon szerzödtethe- 
tünk játékosokat, továbbá a játék folyamán a 



lágDE,mint ahogy az sem, hogy 
diszkrét megfugalmazásom vaih' 
mely pireneusi fáiszigaten takvo 
országul takarít, [AzEASports 
colján szereplő “Ezperimenta la 
sensaciönde dirrgir en una li¬ 
ga...’' kezdetű ismertatőből sai- 
nos rtem tudtam megáll^ílani, 
hagy spanyol-á avagy portugál, 
mert minden nyelven azért én 
sem értek...) 

Oktéberben várható az új HSA 
2000, bár kíváncsi lettem vulna, 
hugy mit csinálnak, ha a szegény 
afulflzetatt iáiákosok duzzogd 
miatt mégsem lett volna bajnokság. A szokásos bevonták pár osupat mérnökeit Is], illetve az Eí- 
naprakész liganévsor kfegésiii I egy kiválasztott dus-féle verziónál messze kellemesebb lát- 

játékus elleni egy-az-egyben síreetballal, a Jálá- vánoyoi. Aki iobhan szeret a két kerékkel keve- 







sporUioerioet, ami csak egy 
csöppnyi kis érdeklődésre is szá¬ 
mot Hat (na |ó, mafadlunk a 
“halaknas érdeklődés” megto- 
^ImazáSfiál - d<e a pénzt azt 
tényleg nem kímélíki, így minden 
e^es ^ort^jongó PC-iátékos 
mindig aktu^ís kedvencaít áá- 
nyftbalja a monitor elótL 

A szokásos sorozatok (RFA, 

NBA, HL) Inlytatásai ugyebár 
remkzeríut a karácsonyi piacra 
szoktak kiiunni, de mustanában 
egy rakasnyi újabb licenc is tár¬ 
sul maid huEzájuk, Az alábbiak¬ 
ban kicsit átfutjuk, bogy a kuzei- 
jovóben mire is számílbatunk tSÜk, bár - lévér 
több mint egy tucatnyi iátékuk fejlesztés alatt - 
kérryteien leszek távirati stílust alkalmazni. 

Kezdjük a legnéps^rijbel, a futfaallaL (Lehet, 
hogy rtem ez a legnépszerűbb, de NÁLAM igen,) 
Az Etectroníc Árts 2OQ0-ig megvette a hivatalos 
FIFA-licencet, így természetesen jöti karácsony¬ 
ra az új rész, ami sajnos nem az eddigiddni adu¬ 
dé FIFA 00, hanem a FIFA 21)00 címet fngja visel¬ 
ni, Szokás szerint új engine-t csináltak neki, ami 
most már megköveteli a SD-kártyát, már csak 


t^lhofeies az 
Premm Lea^uú 


stat^bó: 


csapat tagjaitok alapvető tulaidunságai (csele¬ 
zés, lövóefő, meg llyenekl folyamatosan javulnak 
- vagy éppen romlanak. A másik FA-lícene már 
nemcsák beütésekkel rendelkezik, hanmn totális 
manager játék, és talán az az egyatfan terület, 
^ol az EA Sports nem remekelt; az FA t^ier 
league Foutball Manager 'S9 csendesen megbíi- 
zódott az Eidos Championship Manager 3-ártak 
árnyékában, hón remélve, hugy a 20IH) sotszámú 
ül verziója azért valamennyivel jubban sikeredik, 
Az EA nemcsak FA*, baoem egyéb licenceket Is 
teivásárelgatott, így nemsekára 
tevább bővül a Managereinek 
családja; a Bundesliga 2000« 

Bér fussbaii Manager a német 
bajnokság első osztátyába vezeti 
8 manager-jelQlteket. Az FA Pre¬ 
mier Stars mintájára két újabb 
íáták ^ születik; a Die Bundesli- 
ga Stars nyilván a Bundesligába, 
a La Liga de Fúthol pedig a pire¬ 
neusi félsziget egy napfényes or¬ 
szágának első usztályú bainok- 
Ságéba repít bannünket. Hogy 
ezeknek lesz-e angul nyelvű ver^ 
zíája is, az egyelőre még nem vi- 


kosűkra jellemző dumákkal és mimikável, vala¬ 
mint egy scenariu-résszel, amelyben a múlt 
klasszikus mérkőzéseinek utolsó 10 mésoiApefCét 
nyemhaitiuk le. Ja, meg Dávid Kornéllal, 

U| engine-t kapnak a “i^esemberek" az NHL 
2000’ben, ami új - az ígéreteit szerint jóval egy¬ 
szerűbb - játékot, i$ persze jóval szebb Wnyt 
blvutett eredményezni, lesz bnne Stanley-kupe, 
egy B lg Hít-blllentyű [aki íátntt már mittaílanko- 
dö hokist, az talán sejti, hagy mire szolgál} és a 
közönség is őrjöngani fog; kölonbdző dolgokat 
dobálnak a pályára, amíg valaki 
nem “Bíg Hiteli’' a teljes első 
széksort. 

A sebesség és a lóerők megszál¬ 
lottjai sem maradnak EA Spnrts- 
játék nélkül, ai EA ugyanis el- 
hai^Qlta az Eldos orra elől a hí- 
vátalos Forma l-licencet (ami az 
Eídos-látákut elnézve igen-igen 
üdvös dolag), így tehát lesz autú- 
veisen^nk is télen, a ‘BS-es sze¬ 
zon pilóláíval [például a napraké¬ 
szen bicegő Scbumacherrel), rá¬ 
diózással, valósághű karakterisz- 
tikáiú autókkal (a fejlesztésbe 


sebbel rendelkező járgányokon 
száguidoni, az a Superbike 2000- 
ben megteheti, amivel már akkor 
is bőven olágedettok lehetünk, 
ha “csak” airnyíra lesz jó, mint 
az rdeu A 9B-es bajnnkság 6 csa¬ 
pata és 26 versenyzője most már 
nemcsak egy gépen osztott kép¬ 
ernyőn, hanem az interneten is 
nekilódulhat a 13 varsenypályá- 
nak, (A Hascar 2O0Ű-et csak zá¬ 
róleiben emiitem, mart - nem 
egyedűlállö - véleményem sze¬ 
rint, ez az a serezat, amit most 
már nyugodtan elfelojtbetne az 
EA Spurls, vagy valami gagyi ál¬ 
néven kellene megjelontetniíik.) 

Ezek lennének azok a játékok, amik tényleg az 
egész világ érdekiudésére számot tarthatnak, de 
azért folytatódnak azok a sorazatok is, amelyek¬ 
kel egyedi piacukat céloznak meg. Mivei ezek 
nem igazán a magyar érdeklődésre számot tárté 
cuccok csak egy rövid telsorelás erejéig emléke¬ 
zünk n^g róluk: Tíger Woeds FűA Tnur 2[)0{] 
jplf), Madden HFL 2000 (amerikai foci], Rughy 
World Cup Ü9 (angoj rögbi) ás Gricket World Cup 
’09 [krikett). 
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1999-ben három olyan dolog is 
történik, amelyet sokáig emleget¬ 
nek majd a történészek. Lesz egy 
EZREDFORDULÓ, egy teljes 
NAPFOGYATKOZÁS, és a 
Westend centerben HIHETELEN 
nyitási akciókkal megnyílik a 

lOOm'-es 576 SHOP! TeUes 576 
választékkal és PROFI kiszolgáló 
személyzettel VÁRUNK! 
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Új boltunk nyílik! 
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Monster Seed (PSX) 
Allied General (PSX) 
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HlflDÍ): tKkfi imcfactivíf 




az ismert univerzum miníten tudását. Mivel egy nak. Utábt^je nem kell nsgynn mhögni, mert a 
számmal nzgyobti, mint műndjnk egy zsetikah Quan^ saját megfo^mazása szermt bizo- 
kutátnr, agy kíitSn épületei emsltek si^nára, nyes tekintalbsii a játékuk "aduit’ kalagériájú. 
aminek építése közben beleitküztek alÉa a Ez ugyebár lenilszeriDt a pEnnogíáf anyaguk 
ketieebe, ahová eíffkoron ezt 
az Astarotb névé demoel 
degtáb. Paeh. A démon krsza- 
badul, lelkeket g^jle- 
hatalmi akarja karítoat 


A i ámbár mostanság a monilor elolt üldö- la guahe. A Játék lHozoliáját tekintve tulaj- 
géíve igencsak elcsedálkezik azon, hogy denk^pen kalaudjátéki amelyben az egyes 
a számítógépes srorakoztatá s vaíahliigy szerelők Inállo egyéniséggel bírnak, ami né^ 
pontosan ugpnazt az irányt mi szecepjáték-leelinget is ad a dolognak. íö^ 

a média egyéb területein (tiimá. hősünk néha toimldőzní fog, mnívei megint 

ne) már megszokhattunk; a vlKzatértürá a Quake'heZj néha vissint kény^ 

pen sikeres trenrthez igazodé^dMomk^^ tefea kézzel-lábbal-nádi hegertuvel harcolni, 
klónjábdl próbálnak t^ét ksváisilDl^v^ atiM viszont áibrrtorfcállunk Mortal Kombat- 
egy egyszer már sikert aratott ^í^ próbál- la. Ha, erre varrjatok gombol... (Én legaláhbis 
nak lelmalegíloflL Jp, oké, n sz^rtoperák* passzoJom a sUlusmeghatáruzásí.l 
hoz idomított, tv-bárrtuló zombiknak nyilván oz Az Dmikiont a hraocia illetőségű Quantic [be¬ 
kell (különben nem csinálnák) - na de hál akh ams kQvet[get)i el, ami azért nem rossz 

ben még pistákul ^ cse|»pnyj intellektus, az jel Filmekben ugyan egyes kivéte- ^ 
akassza fel magát az agytekarvényeJre?! lek^ títekintve borzalmasak, 

Fpgiallálsz ngy'mtli^^^ndul, rte játékba^ a népség elég- 

és te a szokásosJUPIHHlif 9^ ott vatfa Vccen, elég 1a< ^ ' 


címkéje, de Ütíikább arilSjd|yngy aiá- 
rosJakók a tefnrabket jel íeMii c mMgkka I 
rendeikeznak, pHááuJ néba e^bpanak egy 
sztriplízbárba. (A vjdeókat nézpplK Mllles- 
Isg arra a kövntkeztetésre Jutotlam^ hogy a 
sokévi átíaget m^ha^ mennyiségű alig-le- 
dett/fedetlen cicire szármthat azéidektődő 
játékos, ami nyilván jelentősen he^rel 
az egyébként igen sivár vá¬ 
roskép javft^nz,] Az 
omőciékkifejezése- 
rtnk eszköze még 


hol. ha vafa1MBBH>l pró- 
báikozik, amirevWaWria szá- 
mitMáMK ^raltnTfgigának szoE- 


ális valóságot, ÉM^ egy já¬ 
tékos itemesakhogy bele tudja 
éJni magát, hanem az el Is nye^ 


^ ■ mm mindig a beszéd: 

Ilii tobbszáz HPC^vel 
I cseveghetünk a Világ 
■ dolgairól, okik éppen 
pillanntnyi hangulatuk függvényében reagál¬ 
nak ránk, ráadásul a grafikában nemeik tö¬ 
kéletesen szinkronizálták a szájmozgásukat, 
hanem mindegyik önálló mimikával is rendel¬ 
kezik. Ha már a hangoknál tartunk: akad zene 
is, aminek íelelőse egy bÉznnyos Dávid Bnwie 
nevű úriember volt-talán egyeseknek ismerő^ 
sert cseng a neve, akiknek nem, azoknak any- 
nyit tudok mondán] róla, hogy nagyon bóvlit 
még nem csinált, Ó az egyik HPC liangja és. 
Szóval démonokat fogunk kergetni egy hiper^ 
modern metmpoEiszban, minket meg gengszte¬ 
rek, robotnk és hasonló népek kergetnek, 
akikre lézerpisztollyal lódőziink, vagy ennek 
híján puszta kézzel ugrunk nekik. A játék egyik 
fele nagyon techno, a másik pedig nagyon 
misztikus - de rendszerint mindkettő. Melles- 
fog nemcsak egy szereplőt irányíthatunk: a vir¬ 
tuális reinkanhcíó segítségével több NPC-t is 
m^szállhatmrit. ígérnek mindehhez teljes 
moqást szabadságot. Voodoo-etfekteket nagy 
szátiAanf rmniíneáris játékmenetet és külön¬ 
böző végidlejleteket. 

A femeU elmondottakból kilmhilva az biztos, 

£ m jMennapi játék lesz ^ a Nomád 
Efy h^eszto számára rryriván lutri, hogy 
n fogodja a publ ikum a játékát, ha az 
nem hajlandó semmilyen divatos trendhez Ega- 
^ni {vagy mindegyikhez akar, de csak e^ ki¬ 
csit), miftijeflesetre az előzelesekbőE elég ígé¬ 
retes pribálkűzásnak tűnik a dolog. Reméljük a 
lagjolitiakaL Kegy mikozoa étkezik az Útniljn j- 
ron, az kérdés, de úgy tűnik, érdemes rá v^f. 


Ián csak a Delphíne^t vagy Omikrent, a számítógépet, a bülygót, az uni^ 

mondjuk a Kallistot említeni, veizumot - meg mindent, mert ezek a démo- 

utóbbínál a Fifth Elementet bo- nők már csak ilyenek. Hős wanted, 
ritékolva. A történet szirrtén OmJkron a sző szoros értelmiberr vett élő vér 
nem mindennapi, valami furcsa ros, teli lakókkal. A iátókos bejárhatia az ut- 
kdyuléka a fantasynek^ a Bla- cálí, házait e$ lakásait, és láthatja, amint Iá¬ 
dé Bunnert vagy Mona Usa kái végzik rend es kis dóig ukat: dolgoznak, pi^ 
Overdrivo-ot idéző eyberpunk- kennek, szórakoznak, vagy éppen szaporod¬ 
nak és mond' 


jukaStar 
WsrS'SZEiü sci- 
f i tündérme¬ 
séknek. A Pha- 
enon oevüitp- 
——I huzamos vi lág- 
ban található címadó Omikron 
egy város, ahol egy régi ked¬ 
ves Ismerős, egy Astanrth nevO 
démon lelkeket gyújt. .Maiami¬ 
kor ráges-régeo az emberek i 
egy Kushuiainn nsvő hős [régi 
Tir tia Nogosoknak talán isme¬ 
rősen hangzik) vezetésévif 
már legyőzték ezt aiircit és 
tisztei gpÉNálAre- 


Ij. Valahogy olyanformái, fiijht tette azt egy¬ 
kor bizonyos Willíam Sibson a könyveivel (Neu- 
romancer és társai), a Blade Runner című film 
(na é$ persze a belőle készült játék), vagy 
mondjuk az Dutcast, aminek nemsokár^teg 
találod a tasztjét (talán nem véletlen a^é- 
kelljében levő szám). Márpedig az EidHm- 
marosan (khm: előbb-utóbb) megjelenti nnlk- 
ron: The Homad Saul rtevű játéka vilami igerr* 
csak hasonló dologgal kecsegtet. 

A játék első demójáral a TAVAIT^-on 
(vagyis l«san Rásféi éfiiaf szembitl betett az 
átmélkodó i^yközÉtség. Az át> 
nólkoris tárgya annak szólt, 

« hegy 9 ember igazából nem lákltatatlanttá voli, így 

[ És nagipirt tudta, ho;^ me- kikapcsoltak. Mosl a bMigón 

lyii skatulyába gyömöszöl- élő snÉ—k öl, krislát|ligola 
*^110616. A jobbia külső áltai védett vlrosbian laknak, 

^ ) nizatbil kíiflduiva Ryjf- amelyek semmit nem tudnak 

P ván mlndenkineii a egymás lótézőséről. A játékos 

Tömb Raidof jut esze- Qmikronban nyit, anael^ek fa 
V _ be, ami'Dutcastmód- nevezetessége egyU nevű szu- 

ÜltíltA lóim - oialmasint a- perkomputer, amely szenzoréi 

~ ^ vált saját szemszögbe á segítségőve! magáte gyűjtötte 












A tnilcar valamikar ’89 tájéicán még 
a jó öreg Amiga 500-ra megjelent 
a Priitce of Persia, az egész világ 
szabályszerűen lehidalt tűle. (Még a 
Vári Zeli i$.) A játék ugyanis valami¬ 
lyen egészen új jelentést adott a 
~p latfarmjáték” meghatárezásnak, 
Invatovább hatandjátéknak is elment; 
talán azóta kezdték el a stílust arca- 
áe^adventure-nek nevezni, ami aztán 
kara Groftban, nemkülönben a blúzá¬ 
ban csúcsosodntt kL Valami olyan 
elképesztően jé grafikával 
és animációval készült, 
bogy még a Disney is megi¬ 
rigyelhette volna. {Szerény 
véleményem szerint meg is 
irigyelte: erős a gyanúm, 
begy a Disney-íátékok en- 
■ek a stílusát másolják az¬ 
óta is.) Két évre rá jett a 
foljftatás, ami még az első 
részt is felülmúlta, és fran¬ 
kón úgy festett, mintha az 
Ezeregyéiszaka valamejy mesé- 
^af lépett veina elé. Égy tehát 
az iilósebbnek igencsak felcsillant a 
szeme, amikor úgy másfél évvel ez¬ 
előtt elkezdtek szállingőaii az előze¬ 
tesek a készülő úf részről. 

A történet roppant egyszerű, ha vala¬ 
ki nem ismerné, gondoljon csak az 
AJaddinra {raizfilmre, játékra - mind¬ 
egy). Adva vagyon az Ezeregyéjszaka 
■eséinek kerete, benne pedig Perzsia 
Hercege, aki beleszeret a szultán lá^ 
eyáha (ílJetve ha macim játékosról 
van szó; beleszeret a szultán lánya). 

Ez az első két részben nem tetszett 
Bzsafárnak, a gonosz vaiázsluoak, de 
azért némi hercehurca után a másedik 
rész végén megtörtént a lagzi. Most 
■em lesz Dzsafár, lesz viszont Hasz- 
szán, a szultán öccse, aki fogadott fi- 
áiiak, Rugoornak szeretné a lány ke¬ 
zét. A Próféta igazhitű követői nem is¬ 
merik a válást, az új lagzihoz tehát az 
az üt vezet, hogy a Herceget elhelye¬ 
zik egy elég barátságtalan pincében, 
ahol jövőképét kizáfélag a meghalás 
tölti ki. A lánykát pedig magukkal vi¬ 
szik a hegyekben levő várukba. 


Sikerig 

3 S3ttd 


hogy az első kát rész animációi¬ 
hoz méltó folytatást tudjanak 3D 
ben csinálni, azaz megfelelő 
mennyiségű poligont megfelelű 
képfrissítéssel legyenek képe¬ 
sek mozgatni. 

A nézőpont kíiisö, amelyet a hí¬ 
rek szerint egy "intelligens*’ ka¬ 
mera fog szolgáltatni Ez 
alatt az értendő, hogy 
megpróbálták a lara-stí- 


csapéajték nyílnak ki alattunk, és így 
tovább. Ellenfelekbűl több mint 
harminc lesz, amelyek egyik része 
ember, a másik pedig az arab mito- 
lőgiáhől előlépett, súlyos varázsla¬ 
tokat eisütögető démon és dzsinn. 

Fn ellenségíiok, Rugnor herceg példá¬ 
ul félig ember, félig tigris. 

Egy perzsa herceg persze 
nem megy sehova üres 
kézzel, meg tudja ő vé- 






kiegészíti egy íj is, amely a hozzátar¬ 
tozó nyilakkal egyrészt egy ellenfél le¬ 
küzdésére Is szolgálhat, de például al¬ 
kalmas egy elérhetetlen magasságban 
levő kapcsoló megnyomására is - hogy 
a mágikus nyitakról már ne is beszél¬ 
jünk. A herceg persze nem mindenáron 
agresszív, néha célszerűbb lesz, ha 
szépen eloson a tettbelyről. 
Jogosítvány sem szükséges hozzá, a 
lő szint többjén is fslpattanhatunk a 


keleti misztikum kedveit távolságle- 
küzdo eszközére, a repülő szőnyegre. 

A levegő hasítására mellesleg egyéb 
módozatok is kítiálkoznak: a kalatiii 
folyamán egy rakásnyi varázsitalt is 
Ötágúnkhoz ragadhatunk, amelyek egy 
része ugyebár energiát ad, de akad 
olyan Is, aminek fogyasztásával her¬ 
cegünk alakot vált, és vidám madár¬ 
kaként repked majd ide-oda. 

A 1 ö szintről {vagyis iokáhh pályáról) 
már volt szó, arról inszont még nem, 
hogy a már tetlesrtettekre vlss^ lehet 
menni, sőt, talán még muszáj is lesz. 

A hintek között egyébként átkötő mo¬ 
zik gördítik előre a történetet, a pá¬ 
lyákon pedig míves keleti muzsika fog 
szólni, tökéletes 3D hanghatásokkal. 

A megíelenés eredetileg tavaly kará¬ 
csonyra volt tervezve, ami először ápri¬ 
lisra, legutoljára pedig októberre csú¬ 
szott. Reméljük további csúszás nem 
lesz. Ha vbzont az Igaz, hogy Prlnce of 
Persia 3D-ben az “elődökhöz méltó” 
animációkat fogunk 3El-ben látni, ak¬ 
kor szegény Lara Grófinak a Tömb Ral- 
der IV-ben nemcsak hogy fel kell köt¬ 
nie a gatyáját - valószínűleg le is kall 
majd tolnia. 


X? rőviő J ífarcfej4 foJWsí 
meg egjf Jépéssei^ 


A játék legalapvetőbb újdonságát 
már a neve Is hordozza: Prlnce of Per¬ 
sia 3D - vagyis az egész íáték gazda¬ 
godott egy dimenzióval. Olvastam va¬ 
lahol az Interneten egy interjút a szer¬ 
zőkéi (akik kozott szerepelnek az 
eradatí játékok elkövetői Is), amely¬ 
ben ^ állították, hogy azért csak 
most kapjuk a folytatást, mert szerin¬ 
tük most érte el a számítógépek és a 
30-kártyák sebessége azt a szintet, 


lusu játékok két 
alapvető hibáját 
kiküszöbölni: ha a 
nézőpont fix, ak¬ 
kor az ogy csomó 
illúziéramholó 
textúrahibát okoz; 
ha pedig váitogat- 
ják, az Idővel 

fátszhatatlanna teszi a játékot. (Aki 
játszott már Tömb Raiderrel, az egész 
pontosan tudhatja, miről van sző.) 

Az első két részben az ügyességi ré¬ 
szeken hívül elsősorban csapdák és el¬ 
lenfelek tették holdogtaianná a játé¬ 
kost. Kern lesz ez most sem másképp: 
rejtett zugokból nyilak reppennek fe¬ 
lénk, kevéssé vidám gödrökbe pottya- 
nunk, melyek mélyén méretes tüskék 
várják az ide huppanékat, a földön 


deni magát Mel¬ 
lesleg üres kézzel 
is mehet, ugyanis 
az elődöktől eltérő¬ 
en most már a ke¬ 
leti harcmtJvésza- 
tek mestereivé vál¬ 
hatunk. (Igaz 
ugyan, hogy ezek a 
harcművészetek 
Perzsiánál "kele¬ 
tibbek", de ennyi 
idő alatt a herceg 
már igazán elvé¬ 
gezhetett egy thai 
box-tanfolyamot!) A szokásos szablyá- 
bél regtön hárem különféle típus is ko¬ 
zunk ügyébe akad: van ep könnyű és 
rövid, egy hosszá és nehéz, sőt, van 
egy kétéllű pallosunk is. Az arzenált 
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H m. DLopeoni Hí«|ier 2. A fjImekbőJ kiinEjjlva az dik, m sbbmi a tekinftatbefi legirkátii? a b«ii^ic$tl 4‘ 
rnnbcf Dtár eleve rossz Énéssel küzelil egv sar^ es melréra enIékeilBl. Itt ápítfieti pirnsi faimilaiinil 
számoiett Miioi, már ablHl o ntesgondolásból (duegeoitjéll szergaímas k^ iipjeít komiriaitíjírDna Don 
is, njfilváíi plira resiik: az elsi (ep-két-i) részt Jkilm Djitgeon, aai a - rettegve - tlsztctl Játékos. Az 

akarják leitvoniti még egíjsier a torkán. Melegítve Íni|Kk elseiileges leiadata az ásás, loajd a kiasofl lő¬ 

ném iá 0 esek és a bésleYes sem, de ez számítógép Idősek és lerteek klűpifiézásávsl a leiiilet birlaklta 
Jáftákfllinál reiuiszerínt nem ^ a szerzek ^ jetróára - vétele. Ásás kozbef] ín. porlálekal feifeznek lei, ameijr 
ígjfBkeznek megfelelni az elDd[Dkj alapján elváfitatD - a metrós bascinlatiiál maradva - eljrasmi, w\M a ntez- 

kívánalmaknakK Márpedig az vitán feliil áll, Nogv a golépcso kijárata: miiit^ birtokba vettüá, alvilági lé^ 

n^ek bukkannak íef rafta valami gokoll bugyor mámá¬ 
iét, de geisze csak akkor, ba 
■cmy vs rzíndár/ valami izgalmas dologgal csa- 
; lógatjuk is ékei. m nem teltél' 

iHiíjl a lílMnal tfelpé alMfi- 
erekre kell gondolni, sokkal In- 
kább a tarmaiokben megépgett 
szobákra: ez ugyebár egy lan- 
tasy'Víiág (legaíábbrs elmélet' 
ben - egy lanatikiis DPfi-|áté- 
kos nyltvátt azonnal basba szúr- 
|a magát, bogy a'Uesan 
komflly''' dologgal mit múvetlek 
a Bulifrog cinikus kretÉijeili, és 
egy ilyenben nem maglepn, ba 
egy üresen álldogáló rmlbely 
vágr csendes kis könyvt^ 
keHí egy-két troli avagy uIdIéí- 
nál egynémely warlock Hgyol' 
mól. A pcrtálokbél elOketiilD lények az alaUvaJninkká 
vákiak, és tudásokat a megfelelő szobában a szolgála¬ 
tinkba ts ibrE|ák. Cserébe viszent gendaskodnartk kell 
a jó kűérzalikrol, tontnsségi semendben: szállásrál, 
kajáról és floiöstőL Hreatíáájnkftak nemcsak a tidáh 
sa, de az ereje Is jól tag jönni, mert csánya diigok le¬ 
selkednek a dungenn Inra uráiac a tebbi birn ár mé^ 
bagyjáo, de a bősök portáljain fértelmesei iÖ léiyek 
sietnek majd etptt^lásinkra: tiimjérek, lovagok, lib- 
piik - ptújl Ja, azt a fonbis tényt idáig eiwejtettsra kó- 
zöbii, bogy- még mindig - a Goncsz oldalon fívpik 
ténykedni A NAGrOH genoszon! AzáJet, mbttlidluk, 
kegyetEon, lebát mi is azok leszűr*. Az embernek már 
viszket a tenyere a szépséges tiiidérek, gáláns InvaQOk 
és kedves kis törpék jiságos tatteiiek hallatán -leg- 


igyel^ miiuli 


-tán monilanl sem kell - az eJső rész piKelessprite-jail 

felváltották a psüginok, és setét bírorfalmimk a beime 

maszkálí rasszosoáokkkal egyetemben teljes 3Q- 

ben lündiől, Mombuk a 'Indökől'’ egy Ilyen p- 

Bosz belyon talán nem a megf eleié kifejezés, J 

de az biztos, hogy nagyoo osii* a féiytiata- 

sek: lényeink áriyéka a fáklyák ebtelyeike' 

déséoek rnegfelelő eréseégü és 

^mó (í| ániyékot vet a köve- 

zetze, nem is beszélve anél a 

poéiréi, be^ amrg az impek 

meg nem erésítik a tálakat 

az Id ittfit lilik a laklyákat], az 

odolt szobákban se^elmes fél- 

bomáty dereng - szóval Jól 

fesi, naJ Je-jó, amikor meg- 

szánunk egy Mnyt és átme- 

gyünk flrst persei sboU' 

tőbe, akkor a Intváiiy 

ntoodluk némileg alatta 

marad a Half-Llfe-uk 

vagy a Qnake llmek, ^ J 

is 


a '97-es nyár kétpfelen szupersztárja volt, ami egé¬ 
szen a karácsonyi rsúi^fnrgalomíg trónolt az eladési 
listák tetejéi. Az isteei Peter Holpeiz batlyíiiya a 
iullfroignál ugyan a lebeto legjobban sBteiült, áe azél 
az mór a mostaninál is jelentett valamit, bo^ a fely' 
tatást is gyakorlatilag a majd téiszáz töból álló erede¬ 
ti gárda követte el. A sebesség maradt a régi: elméle¬ 
tileg ugyanis tavaly ilyenkorra i^ék, de bál amikor 
az első rész annak ideién megdnntntt mínifen csíjszási 
rekordot, az egyszeri Játékos csak cínikisan mosnly- 
gilt az ilyen [géreteken. Az^ mepületett a bébi 
Jelentem, KlfölT jól sikerült. Ebből az alomból még 
jóbetne egy pár. 


VIDAM POKOL 

Mivel esetleg akadnak olyanok, ak* nem 
voltak Alagsor'tulajdorosok, azaz nem is- 
morik az elsé részt jszégyelibetik Is Riagih 
bt!], jáfjBk körbe, bngy miről is van szé. 
(Akik ismerősek s ügyben, azok ugorlaiak 
a következe bekezdd, vagy inkább a já¬ 
tékba.! Óiieöó, bál a Dungeovt Keeper egy 
olyan ját^, amelyben a jáitékos egy dungo- 
ontkeepel. így nyitván már ti^életesen vi¬ 
lágos a dulog, do azél még ragozzuk egy 
kicsit. A jáfék alapvetően ugyanolyan vaiés 
időben játszódó “islen-similátar", mlrtt a 
Dulifrog-cuccók lestőbbje: a Mfékisnak 
van egy csomó atafttvaléja, amelyek ugyan 
bilajdonképpon őnálM személyiséggel ren' 

Ougig van a cetl3r Hat árr 
Ékköt ézékeí most nögyon 
rrte^ fogom fífnoinü 


szívesebben megkínopőket, / ugyanis - elméletileg - akár őő-GO figura is csatmoz 
Meg is lógjuk. Mindepábá-egymással a maguk kis rényetfddleive!, aiimációjár 
hábá... Ggy korrektJÉipr ' és egyéb nyalánkságaival - nylvái sp^lni kelleti e 
persze nemcsak azjM^ pőH^ a pligonokkai és leielÉrákbl, be iKm Aar- 

pl bánik rosszul,I hmM a tak várni az anno 2 i)G(] kerül váibatő keojígu- 

sajál letyerotyájáMl fs: n ráeiökta. Meliesleg ez még mindig első' 
egyik pályán pí^al kUln ah sorban egy siretegíai játék... 
küldetés, bogi a fényemknek 

kiosszüokSD pofont. Agyon' J|ffJVEie!VIU4J>f 
vemi azért nem kell őket - de » « /uAíuma r 

lebeU Szávai ilyen játék a 

Durgeon Keeper. JHbE 


Az első és egyben leglDnto- 
sabb dolog az, liogy a dunge' 
on lioanszírozási kérdései kél 
sikia lerelődlek. Az eisó rész- 
ben ugyebár mindenféle páran- 
csimkboz pénzre volt szükség. Ez 
többnyire most Is így lesL Akliv jazaz 
felbaszoálliató] pénznek csakis az számít, ami a dunge- 
00 szívébe, illetre valainelyik kinosetdiamriba került. 
Pénzt löbiíféle mődoit i& szereáetlmk. A lege^erObb 























íÉg mindig jó! 


L ha az impekhel klbáit^ásitatjiih azarsiytelérekel, 
■4yek köál p'cló^i káhé 3-4aOQ aranyt 
Hl l[G#ára, Késóhbíi pélyákM. lalájtiatjiá drágakS 
imtst, atns^sk iehi lágynak ei, így sÉéle^Eeg iiég> 
IM kjászpédzTorTéskéir! szalgáHiiaic. (Aiérl ssíla elmé- 
latlleg, mert Idüuel 
az impeii abbaha^T- 
|áií a béBvás^ait, 
de idilip már 
úg)is gigaiftlkas 


siMiekp Ilyen aDciÚer még nlrdii van egy hízása 
áisulyanUiafl: a vaiázslat. Mivel az eüsé nésilint 
bé a varázslataikkal Is a pévecskéiklwl fleanszíinz- 
tukp ebbál már sejlbetá, tiegy in valani másrál lesz 
száp és ez a valami a faitásy-lá^ak kedvelt valirt^a - 
a maea. Maitái kdvetálnk szátnábél és bangulatábDl 
ityerbetíink., de egyes pályikei] taláEhatimk marakutar 
kát Is, ameljfek felgyorsítjáli a manatermelÉst, aiHán az 
Ingekkel blitskba vettQfc ákat. 

...Éi víer iHinatET 

A KlS^tr^BE... 

Az etsá rész single pEajSfbSfi esak Etyf ajla 
madszfiiTel kíeéiMe meg a látszani vágyé- 
kát, de a derék jé iakarnm mondanjr gnn^ 
Belllíiiíék most már rígtör tiáram mMszenel is 
i^brtgatiiak benniüiikBt. 

Campalga: Ez agyanaz, mint az első r^en mégis- 


lesi Vagyon fontos ás IgetKsak iíAozteiMló ^rtás, 
iHgy a már ismeri varázs^alnk/tobák/osagdált in iiirH 
dig a reciiMkezésie állnak (azetsi rászíMn vgyetiár 
minden egyes pályád íl|ra ki koílett mindegyikot lejlesz- 
leni a könyvtáiszobirao, mm azért kicsit edegt^ vo¬ 
nás wH]p már maennyjben egyéb teltételek telráa^sek:; 
az lébebazásáfi kivi I egy nt^lávS varázstatnt 
zsák akkor hasznalliatimk, ha van k onyvtánink |a tidá s 
irtt van tárotva) és megvan iá a negtetelo meoiyiségü 
manáiik is; osafidákat és ajtdkat pedig csak akkor 
gyártbatank, ba van Insá aiúlKly, A tó o^ ugyebár 
mindig a Pnrial Bem megszoriésep ami rendszEriat a 
héstik legmagasabb szinti] lovagíánál van - ba ót kinyír' 
jiá, akkor a pályái y|föitetik ISk EzI atényl nem ád 
igencsak szem elén tartani: egy» gályákon esetleg ak- 
knra bordát kell a grandiónts fináléban bét^nailiiip ami 
esetleg egy elbűndó kasdeiemfaen alaposan ^tés^ 
gnlna bonnlinket, viszont ba a legerésebb lényeinkkel a 
tartomány mára kniKieDtFáhjnk, akkor kétiyolmesai 
megityeritetjik a i^yát. Mladsn agyas pályán a főcél 
mellett akad e^két aSiuldetés is, ameiyiől egyrészt a 
pályák előtti menüben siöveges tájÉkoztatást is ka¬ 
puik, de ezntán még egy, az engine-iKl készitt intret Is 
megnézbainh a fócsapás szék^es liányárók A pá^a 
otéttE menübofl Igen melegen aiánlntl arra is figyelni, 

1 a narrátivr mnnd, ugyanis alkatmasint lepgant 


basmns kistippskkel Is leivértaz bentiinket ^ kőveteii- 
dő stratégiát ílletéen. Pétitínak okáért itt van a 


Ronin oevű arc tertelnttsoi jóságos hordáinak erődít- 
méitye biződik, amelyiKn 5^ színi hősik masiroraak 
hto-oda, szán szerért vagy negyvenen. Ha val^i az jU- 
Hb bunfai áltad kővetett Sliat^ial lődszeit komália 
(azaz nagy ro^l megt^ mindenkit, M edé korul), 
atmak Itt nem sok babér terenip mert ez a brigád olyan 
erős, hogy I# csatiban egyszerűen nem kbet Sket ló' 
győzni, agyps a játék idéio mo^; 45 perc ottettével 
mogtátial^ák Asmodeust [ornra idő tettejleszteni az 
orösebli kceatéráinkat), és ba csá: egyetlen bőse lsei¬ 
én a dímgBDit szívét, akkor már eleve böktük a pályát. 
EgyébkM nség k^ részoíidre] sem egészséges heg- 
dskodni, mert ba le ísve^ik egykét bősáet, líá- 
na az egész kompánüa megtáiradja a Ml dmgeo- 
niiáet. Vlazoht AsmodoustiozmqRdenképijicfi át ked 
tömi railtuk, mert a sziklás terop nem engedi, hegy köf' 
bel^k ökoi. így kízárőlag csár az a múdszsriebet sil' 
ke^ bogy amikor egy őriárai otveiralt, egy imtpl 
szép csendesen ettn^aíjik az egyik hú^ikat, és így át- 
bézhaftuiik egy faidat Asmedsos térfaléfe. Itt ijabb preb' 
láma támad: a duipn rtéli részét megerősflefl kőfal 
és csapdák védik, és ha az Impekkel njekülimk kíbom- 
tani a fatat, Asaindnis vádekeziil tag. Az Ő lériyelt még 
külDmösebb nefaézségak néDJil le lehet verni, v^ a 
csatazaka teHr^nek a bősök, és idő előtt támadásra 
Indulnak. jHettesleg ha síelne is Iw^ a kőfalén, 
a dangesn sznéhsa Imién vezető folyosó 
oitnyfra teli van epp^kkat, hogy 
egy lértyünk sem jut át él- 


méretú készpénzl hal¬ 
moznak 1eL)A másik mád- 
sieraBM^Ial‘'rahlási"ni' 
von deíinlőlt csstekmany: az áldá¬ 
sos levékeryységiirknek köszönhetőén tíívliágia 
kőltezolt jő^os hfeök nemritkán ara¬ 
nyat h hmoblnak magokkal, anuiyel vidáin et- 
[ULÍlásik után nem visznek magukkal a túlvllágm, 
hanem holtuk szíhlielyén marad. Iz lehet ugye¬ 
bár egy csatatér, egy cella avagy a kínzákamra. 
Az előző részben ezeket az elbuliajtatt Össze¬ 
geket az impek mihamaráhh a legközetehbl 
klncseskamrátia szállítottak, de most ebiien 
a tekintetben kevéssé lelkesek, így időről- 
időio nem árt benézmink e jales helysé- 
gekbe, és manuálisai összegoberáíni az 
így nyert pénzmagnt. A génszenés har¬ 
madik mátkoio szkkséghelplben |a- 
vsílloítt: egy ellenségtől eifnglalt be' 
lyiséget lebonlhaimkr ha éppen 
nincs rá szükségünk. jMondjuk sa¬ 
játot Is, de ez ltom különösebben 
nagy hull, lévén egy-egy pozíciő 
^ szanálása pont feleannyi összeget 
ez, mint amerrnyifae a 
felépítésa keriL) Idővel esetleg a 
fenti pénzteiemtc mőilszeiek meg¬ 


mert fáték. Adva va¬ 
gyon a Jók által meg- 
szálll világ, és ennek húsz piátyálát fogfuk sorban, egy¬ 
más dán "paclflkálni”, amelyet mellesleg majd az is 
jelaz, begy üde zöldtől renda piszkosbainára színeiőd- 
nek, Míg ae első részijén Tendszeririt ep-egy (néha 
több] rivális keeper főbadisaállását [átaz dungeon szi- 
vét) kellett elfoglalnunk, és a imrdákban támadó hősők 
klnylffdnlása csak halmazati bünieiésképpen szolgált, 
addig most ül a dolog pool fordítva vagyon: r^aigii- 
heit csak elvétve találkozunk ellenséges keeperekkol 
[tia |ől számolDtn, akkor a húszbői csak két három 
pályán voltak Ilyenek, bár az egyiken ligtin három is), 
a fő cél szinte minden pályán az, hogy megöljük a tar- 
lomány mát. Ha ebbéli erőfeszítésoinkot siker knrnuáz- 
za, akknr az otolsé összoosapás hotyszinének kőieié- 
hen fottámadő lángcsőváből életre kei Hainy, tüzes lÉp- 
lokkel Ddacammng a tisztelt elhunytbez, vidám mD- 
sollyal begyülli tőle a Pnrial Gomel, és ml mehe- 
lünk is a kővetkező pályára. A gályák nehézségénél a 
szerzők az otső részhez basnnlDan maradtak a feke^ 
tosság lenini elvénél: az első pályák olyan könnyűek, 
hogy még gyakoilásnák som Igen nevezholők - már leg- 
atábbíE azoknak, aüdk az első résáon profi koopérekké 
képezték magukat. A pályák teljesflise dán fukezato- 
san kapjuk meg az üjnnnan alkalmazható varázslalokat, 
valamint az építlieiö szobákat és a műhelyekben épít^ 
hető ajlékatícsapdálrat- lOfidszerint ágy, hogy haszná¬ 
latukra a kevotkező pályán már igencsak szükség is 


0 ^ harolérí belyzot, hugy a pálya északi részén bor- 
gonyző Asmodens revü keepsrtől kell mogszereznonk a 
Portai Gémét. Ez még nőm Is lenne dyan nagy prohlé- 
ma, az már jóval Inkább az lesz, hogy mi a déli csü- 
csükböi ledulonk, és a kettiok közötti lavon ogy Lord 


lya t^ csak égy megoldhalé, ha au eligazílásfaan is 
elhangzó '‘hátsó kapukaf kefO^élünk. Ez pedig a AS' 
medeus térfelének nyugati részen találhatő, ahol egy 
sávnyl szélességben ki l^ot ásol egy fulyosőt a dingo' 
on szívig. Ez a logika egyébként a künnyé kezdöpá- 












Is, ameíye- 

Jcet elsütve tt- 

miszpálva Is váíaszlliatÓTá va- 

liEi. Az el$é EésiiwJ üéítfául az vott a 

kedveicevn, amíkw Jciílorlele l^uncutsáplikal adott 

Idó alatt ki kellett a^mLrlc IQD impíIrliGt. Néha a 

rüS 2 ]ál]lfá|{M harcolni Is lehet, do azért itt is van né- 

hánjr kietéiiség. A délkeleti részen len Djckshoat- 

ban rAgvO)ggalainfa-Jíjvészel^| például hosszú tümött 

A fílásoti bónuszak & 
könyvtáfszíji^m vérják 
3 f^thaszn^s piSumii^ 


gvpátva 
^*32'től 9S*»^íg], amo^ 
h^ee ^4 koOfWf kőzd a plva feletti 
egyeditalaraérl. Szerény megítéléseint sza- 
rritt a nagyohfa páljfa erúsohb Al-t is jelent, A legkh 
sebben találbaté ellenfelet ogvanis ahszoiót Bem ne^ 
héz kevemi (csak dsdnok kell támiadnl az egyik pár- 
tálnáil, a Joguagyobb bálya azonban már erősebb |á- 
(Mosakiiak is elég húzós mulatság lesz, nteii readsz- 
erlnt lőbbfrmttus báberót kell víthuié. A 
pályák előtt egyébként kedvünkre allih 
galhatjek a nehézséget faefolfásalé kií^ 
löntéfe opciékat (a kreatiirák ntaatiniálls 
száma, fofbekkaná 

kezdetben meglévő varnzslafek, saböbb],] 
■fPitlMpM: Az én kis kedvenc din- 
gennőm. Ebből van bat, amelyok a 
pialgnbez basenlésn sorrendben 
játszbatók, és - 
milyen feladat: 
viszenf az egyszeri 
0 legrosszabb idnben és 
nő hbsők lámadásol. ők 
rak rokesztve egy ^rl 
akkor vesszek ki és dobjuk 
őket, amikor csak akarjuk. Annyit 
olyat, amilyet őri kadvünk lart. A szoba 


Ezenkíviil mód van egy ssmpla Invázió in¬ 
dítására, amikor is a bnsportálből sgy na¬ 
gyobb csapal indul olfeniink [az újabb bul 
lámok indításánál mindig eggyel maga¬ 
sabb szintuekj, Illetve ba már elég dögös 
lényeink vannak, akkor kérbotünk akár 
felyamalos inváziét is, A kedvenc dungoo' 
nőkben lehát kedvünkre gyaknrntMunk 
báinelylJi bősön, aizaz tuJaidnnképpen - 
akárcsak a campaign kezdő pályái - akár 
egyfajta Tntnrialnak is felíogbatól!, 


teváliM 5 kroalíra txikkanliat elő. Igen idvüs áj(- 
tás, hogy a lényeket most már kedvünk szerint vissza- 
dobálba^nk a portálotba, hngy egy másik lafúnak ie- 
[emtsünk belyet (az elsá résztien ugyanorcsak a halál¬ 
ra kínzás vagy a birlőnben valé éhenveszejlés módsze- 
léiel értietle el a gnidos keeper, hacsak nem sajnálta 
az idüt, begy vajanelylket agynnveije]. 

A kreatíiiálnknak nagyjahői a leíe már Ismerős ae el¬ 
ső részből, de akadimk azért újak is. Szaenosére az 
eltaiáltabb ligirák megmaradtak. Akad egy-kát lény, 
árul magátél b Jön (goblli, túzJégyj, ile a leglőbbet va¬ 
lamilyen helység megépítésével tudjuk osalngatni. A 
harmadik csoport nem bejin, hanem létre, és egyéb¬ 
ként az első részbi már Ismetbeljük őkel: a csentváz 
a belőBben ébenhall faglyokből, a vámpír pedig a te¬ 


metőbe búigáit bottlestekból 
‘lőrém''. [Oampalgnben példá¬ 
ul lösz egy olyan pálya, abol 
nincs por^, lebát kliárélag 
holtaiul, azaz vámpírckbál és 
csonlikbDl állítbatjuk lel roHo- 
neles ámádiánkat.j 
Az olső lelvonés aránytalanul 
a legerősebb és 
det^h liguiája, 
ja, a Humed Reaper (riividai: 
Homy] volt. Súlyos pszicbolé- 
glai eset, aki minden szeme 


lyákun kívül majd' az összes s^ntio is igaz: rendszr 
rlRl kell egy-két vac^, amíg rájövünk a nyerő stra¬ 
tégiára, Az ügpltitén minden pályára igaz, Ivogy - 
bacsak nem ídőne megy a móka - senkit nem hajt a 
tatár, ateiulút mn koll sKtni: szép hényelmeserí le- 
bef lejieszteni a lényoinkal, ős folfadozni {azaz kiás¬ 
ni] a teljes tartományf. (Igaz ugyaíi, hogy a narrátor 
[tála bekukirékolja, bngy egy valamirovalő keeper 
Miyj Idő alatt már rúg magnyorlB volna a jálékct- 
de mivel meghínozni sajnos nem hidjik, legjobb, ha 
tu^ldnk rá!) A felfedezés már csak az^ Is melegon 
ajánlott, mert az első r^bez hasanlőan itt is egy 
csomó hőnuszt találhatunk, amtíyo^ lebelaek 
egyrészt egyszer alkalmazható varázs- 


sumkfaan vonalnak a bisök, ml pedig egy 
Warlockot megszállva kedvünkio ISvil- 
tTdzhotiiiik lájnk Ideig, A nyugaton la- 
vn iélsiiieten pedig nébány sziklacsaiKlát 
kell HZfatnunk a dongenn szivekbe. 
A letiás szerirrt a hosszú báluf óban meg¬ 
viselt kecjef Itt bárrajkor reiairájbat - 


Mindent fisszovotve: a cangiaign küldeté¬ 
sei nagyszerűek, és Ip oidotlek, de 
azért ad tegyük hozzá, bngy az utolsó pá¬ 
lyák szerirtem kicsit azért könnyebbok 
leM, mint az aIsS rész megrelelői, a be- 
eper Dungoons mlssion dls^ pályáiról pe¬ 
dig már nem Is beszélve. Nem igazán lát¬ 
szott viszont az az első részből megmaradt maib^g, 
hogy campaign közben egy már lolfesHott pályát nem 
lebei ujrajátsiaQE, maximum csak úgy, ba visszatől- 
Unk egy kimentett állást. Azt viszont gondolum su- 
kan ürfvozőlni logiák, bogy játék közben Is lebet mon- 
loni - ba jói emlékszem az első részben, csak az i| 
pálya kezdése elntt lebetett, ami a tíiennlÖElik körül 
már kezdte Igen szöpon leiloszieni a jáiékas külnnle- 
ges(en bosszüj káromkodások alkotására szolgáié ké- 
pe^égelt. 

WűmMk A rév nyilván mi ismerős egyéb játékok¬ 
ból, és m a j^ékstílnst Is jelenti, mint bárból 
máshnl: a jálékns egymagában 
lábbal muttiplayert fantok 
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m tcfiló léDíifl le aicsft lekíirtft rÉlkiil 
tol) az vele van, uag^ sem, ^ hiMOlag e^vedüí le- 
iMCt kafcaltebii, és a dLnieMi egyik faemnelik^i- 
m árt résáten leheteti tartaat, íM ^al kis csir- 
iMit és fés^e társaságába]] keitrére tiaiagudha- 
Ka lüágra. 9 most kiemelt szerepet kapott, Nein a 
Acn keeeszldl árk«zik, liánéin talízmánek segít- 
H egy Időre m IsIkg^ id^i» akár egy défnont. 
]kat bonuszkénit is lalállialiiik, ile o^ány pá- 
I sár eleve van egy pár, amit a jobb ^sá saroklrai] 

* Honiy-masid] niMlal, Egy Idézés 100.1100 mára- 
itte kéről, és Oaray most már nem bántja a saját lé- 
Mkat. Ai etlenségeaeliet viszont lUGVOHr mert egy 
t tierdinyl 0-7 szintó bást is minden további 
■ü ^edtil Is leül, megellni ás étpakotel 
■Et már nem lehet, ő azért önállóan Is keres magá- 
■i ázaivalél. Az Idézés elalt tolyamafosan fsgyaésztja 
laaBáít, és ámokfotása addig tart, amíg ot nem lágy 
feiteerő teháit a naitimális ÍM.(l(K]-néi indítani) - ak- 
kV szép csendesen ettrappn] a dolgára, 
ifcari jsnéliáiry vittoás lényeink viselkedésével kap¬ 
csolatban is. Egyr^ jobban hai^ályözták az- 
égymond - egyéniségoket. Mináegyiknék saját 
neve van, amelyet egyéb jellemzőivel jmil (rsí- 
náf, mennyire boldog, stPns] egyetemben 
rögtoi megüidnnk, ba isteni keinket jazaz 
a pointert) rá- 


ről van szó, akkor ilyei^er az impek nem a lemelóbe 
viszik, hanem a eelJiba (már amennyiben van Ilyen, és 
nem kapcsoltuk ki a iogolyszsdásít), ahonnan egyrészt 
áldobálbaljuk őket a kínzékamrába , begy Infotmáciú- 
kat nslkar|iink ki belőlek, inásrészi pedig szépen étien- 
vesieílve 5^et, csomvázhareosokként állnak szolgála¬ 
tunkba. Saj^ ‘'télbolt'' lényeinket az Impek a lészkűk- 
be vonszolják, ahol egy kiadós dermeiás után regeim- 
rálódlialnak. Nagyobb esalák színhelyét teliát már 
osak azért Is ajánlatos ínpekkeí mepárni, begy a 
még menlbetó lényeinket ne voszílsík el [azoakívul a 
foglyok és a bullák is igencsak értékes “nyersanya- 
gok"), 

igencsak lejlődntt a barcrendszer is. A lényeink kez¬ 
denek loglkLsan viselkedni az íilkezetben: tia nagyotib 
verést kainak, de még tudnak mozogni, akkor sielösen 
visszavonulnak a fészkük Iréntyélia némi regenerálódás 
végett. Ha vlszonl egy ellenség vafamelyik másik lé¬ 
nyünkkel harcát, akkor ilyenkor nemi ellalnak, banem 
odaállnak második vagy harmadik támadónak - lévén 
az adnk-kapokbol miitdig csak az első támadó lóg ^ 
riltil. A különbozí laíú lényeknek mellesteg egyéni 
harcslífitsa Is van. Az erősebbek (Mlstress, Bile Dé¬ 
mon, Diaok Knigbt, Dark Angel) az ‘'adj nekir'-típusü 
frantálls támadásokat kedvelik, a gyengébbek (góbiin, 
firafly) inkább körfaevessk az ellenfelet, míg egyesek 
egyenesen kerülik a kozelbaroot, és jobb szerelnek a 
távolból durrogtatni (VHarlook, Dark Elf, Salamander). 
Ebből adódóan már eleve a sliTtisnak megfelelően cél- 
szeró a harctérre dobálni ókel, A dob^ózie- 
sal nem árt vigyázni, mert 


ve a hátink lí^tt bakta¬ 
tok idóval szélien vissza¬ 
fordullak, íe most méd 
van kicsiny kommandók 


Ha a kfníókamráoan jnámi 
lúrtúTB zafUk^ a lányok egysze- 


vezéréi m^sállva korraht 
kis Ninlelóezpedícíokat 
vazathetiink a konkurencia 
ellen, 
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beszélbettiink voftia 
az új varázslatokról, az ój 
szobákról és az új ajték- 
róli'csapdáktói, de - és ez¬ 
zel át is térhetünk az érté¬ 
kelésre - É^bol csak a 
szét szaporítottuk volna vele. Lévén klasszikus Bill- 
frog-nrú, pilnnegyszeríi egérre alapozott kezelófelílet 
és raíiideniitl oitline-help várja a t. játékost [újosnan 
eférhotó dolgoknál pedig természetesen részleies is- 
mertelő). A feliilelre egyébkén! jeltemzó, hp^ a lej- 
üasztés alatt né^er cserélték ki, és még egy áprItisi 
elózelesben islefjesen mÉsképp festett. A végered- 
ményl tanítani lehetne a JátékleilessztÓk nemlelezD 
egyetemi kateÉáján. A graIScát 
már volt szerencsém 


gátjuk. A leje feletti saáii^zi 
aszintjét, az azon belül korhefutó élén- 
kebb szín pedig azt, hogy a szintugrásboz 
még meinyii kelF tanninla. A fegtöbb fígn- 
rára jeflemzó, begy tanul, ba a neki 
passzoló munkál vé^ abban a szobá¬ 
ban, antível becsalogattuk, (jó, mondjuk 
a Mislress a kínzökamrában még mindig 
nem, de ő egyébként is egy külön lürté- 
nel], de ez azért igen lassú folyamai. 

Az edzőteremben a 'lanulas'' sokkal 
gyorsabb, viszont ez pénzbe is kerül. 
Egy góbiin vagy egy lűzEégy az edzés 
alatt nagyon gyorsan fejlődik, az erő¬ 
sebb krealűrák (Mlstress, Dlle Dé¬ 
mon, Black Knight, Qark Angel) sok- 
k^ lassabban - de mondfidr ők 
annyival erősebbek U. A maximális 
színt most is a 10, viszont az 
edzóterembon csak rtaz imám A-lg 
lallódhetnek. További edzés 
csak harccal ishatságes, amely¬ 
hez nem tellélleniil szükséges 
az elleiiség: egy Combal Pllbe 
dobálva lényeinket ugyanis 
gladlátoriálékokat rsfidaihe- 
tünk közöltük, amikor is az 
éppen dolog nélkül levő 
többi lány vad szurkolása 
közepelít álatre-halálra 
küzdenek egymással 
Nem rossz vonás, begy 
a "balúr Is bosszabb 
folyamat Jelt agy 
eibuiíott lényben 
1(1-16 másed- 
psveig még 
pislákol az 
élei. Na 
ellen- 
ség- 


most egy íé- 

nynnket iepottyanlva, az rij>- 
vid Időre öntudallau ál lapéiba kerül és ba 
mondjuk penl egy zordon óriás mellé ejtet¬ 
tük, esetleg az akkorát léver, begy kis 
kedvencünk többet fel se áll. Egy súlyos 
Blle Démon akár B-1Q másodpercig is fet- 
zeug, mire talpia kecmeteg. [Illetve ez Itt 
most nem pontos, lóvén neki nincs lába - 
de Ilyen apvő^gokon most ne akadjunk 
tenn,] A letrengés egyébként a hősükre is 
jellemző: ha egy villám varáifattal lesúj- 
lünk rájuk, akkor pár másiM^Giore a föld¬ 
re kerülnek, míg dsvék lényeink buzgón il- 
fegelík ókot. Ezzel sokai segíthetiink ne¬ 
kik egy-egy csolopatéban - az egy más 
kérdés, hogy a varázslatok legtöfabjédiez 
h^onlóan ez Is csak saját területen müke- 
dlk [csak a gyógyítás ós a fogyverbo bivás 
suthelQ el idegen dungoon torületófi], va¬ 
lamint ennek a varázslatnak is némi Időre 
van szüksége u újiatüllésbez. 

Akárcsak az eiözé részbon, most is az a 
nagy helyzet, hogy a krealiirák fegyvoroi 
sokkal erősebbek, b>a megszálljuk őket (az 

meg ogy külön szám, hogy milyen perspek- _ 

lívát látnak). Igyosek több legyvenel Is 
(közelharc és távolságii rendelbmok, de a logyverek- 
re Is jellemző, hegy újbóli basznúiai előtt fel kell tol- 
lódniiik. Új vonás, begy laíálal csak akkor várhatő, ba 
a cél "ki van jelölve'' (rózsaszín). Hagycbb csatákban 
mondjuk nem célszerű Quake-nézelben küzdeni {jobb, 
lm: inkább külső nézetből gyógyítgaljuk ökel), viszont 
párszor Igencsak nagy hasznát vesszük, ba egy-egy 
csapdát vagy ajtót egy lényünket mopallva verünk 
szét. Mivel egy lényt csak saját tornletro luduit ál- 
dobni, irgyanesak egy lÉnyunkbe kolloive vihetjük őt 
elionségos területre. Az első részben mendluk kicsit 
idegesítő volt, amint egy oxpedíciás hadsoregel vezot- 


EjT látja 3 Black kCnigM, 
há áz ádzöteremben egy 
mcHé álf bá 


kívül még egy csőmé kis renderelf animációt láthatunk 
a campaign pályái közütt jpent akkora lorségefc, mint 
maga az intro], amelyek eíké^'téséséért G|yóbként 
ugyanaz a francia brigád feleld, akik az ‘‘Ötödik 
elem'' számítőgépesttükkjeiirt. (Már nam a csapniva- 
lá játékra gondolok, hanem a filmre.) A legfőbb az 

I az, hogy sikerift megörtziü azt a cl- 

II az első játék efészét m jellemezle. 

A Mfsiress lakhelye például egy vasszűz, s 

ha esetleg egy foglyot kinzunk, 
akkor betodhéi batánol 
is a kiiizókamrába 
siet Oön segíteni). 

Ha ^p nem krnzunk 
^kft, akkor viszont 
ma^ kínozza. A másik 
országos ntatbaság a ka- 
sziiié, abiil dnfog nélkül le¬ 
vő krealóráink szérakosiak. 
Lehet n^elkíien üzemeftet- 
ni, (fe akár kaszára Is áílittial- 
juk, amikor ugyan kevesen láie- 
gáftják, de az Ide bedebált lénye¬ 
inktől uisszanyerbeljük a Itzetésü- 
ket. Ha megszállunk valakit, akknr 
eselleg lálfinfjuk a szalemandrát, 
auHBt elégedetten felnyaija a földre kiömlött bort, de a 
legnagyobb sbovr az, amikor valamelyik játékos jnek- 
potot kap. Ilyenkor beleseidül a ''Szombat esti láz:'' 
egyik borzalmas betétdala, és amíg harsog, addig sen¬ 
ki nem dolgozik - táncol az egész dungaon. Na jn, 
azért vannok apróbb bibák Is: a Mísiress vadul kotbá- 
GSolja az Éppen kerékbe tort foglyokat, de hiányzik a 
kazáréi a kovbics; Homy néha ÉríbeteHanül [«agad 
egy helyen; elég könnyűek lettek a cempaign küldeté¬ 
sei - de ezék csak apróságok, amelyek látón csak ^t 
a tételt hivatottak alálámaszlani, bogy nincs 1t)(f!''í^os 
jóték, 95^9-osvan-ésezaz. 


bangobrél pedig csak sznperlatívuszokban lehet be¬ 
szélni. Minden fajtájú lénynek egyéni hangja van, min¬ 
den szobából a rá jellemző zörejek szűrődnek ki, és a 
csalaza|oknát sincs hiba - ennyit el is váriét az em- 
bert Ami jgaiún naggyá teszi a dolgát, az a háttérze¬ 
ne, amely minden átmenet nélkül csap át a templuml 
kórusból heavy metalba, valamint az állandóan dimálő 
narrátir. A sziimge sem pískőla, de a banghordozásá- 
tól tényleg nagyon kellett kacagnom: a kisehb-na- 
gyohh mészárlásokról igy beszél, mintha egy kolynk- 
kirtyál baliusgalna, mjg a flzet^apot olyan bangorr 
jelenti ba, mint a közeige világvégÉI. Az íntro videón 


































I ^ Játeldéjicsztők Nagy II* zátfja is, amely az 

11littinátusa mmdant megtesz azért, elazetes ígéretek pS|QQ|Q| 

%#liegy az izzasztó nyári hőség a szá- alaitján egyeiJural-- 

mílégép előtt gimyedve találjon. Csak kyjg lefeef műfa' 

három^ mostanság megjelent Játékot . Iában. ^ 

említebékL Dungeon Keeper 2, f ^ Egy vitán 

liniglit&Magio VII és MechWarrior 3. Az #1 áll: a Mecb- |i' 

első darabot sajna CoVboy egy merész iÍ|íviar3 grajjj^á- 

ieszaitahcÍDval elrekvirálta az orrom ban^ magasan 

elől^amásikkettőviszontmégmostís verta'ibnkttrenoi- 

váiflóa mered rám a mooitor mellól. át, bogy az min- 

Mjndegy, legalább a bevezetőn nem loatt dsnffile bővebb ét 

sokat merengeiwm - alig hiszem, hoj|y a |tekezésyele%' 

WechWarrior rtévtórki számára is ide- gessé tett. HaW " _ 

génül csengene, fény, hogy e sorozattal előzj^zámbaa 
annak idején új stílusiszületett a PC*s^ tesdott Stirs^ látvanyesságra hetest 
játékok között, s a sdbtoimás robot- kapatt^^kfeof a kockák bóven bl- 
^rnyek azóta is ott csarönipólnek a leayűfbalnának a |jfutóba. Ez elsősor- 
winc bestejál;nn. S végié valat^^ meg- bán annak kIszönNető, hogy az engine 

jelent a legendás'sorüzat hannadík wí- mazbnáli^ kiiiUálja az új generáci¬ 


ós (a f1ll2 megfe lenese óta viszonylag iTféle jelzős szerkezeteket. Egy szá mint 
áj generációs} gycrsrtókártyák képessé^ száz: a játék nagyon szép. Mi több, a 
gett. Gyönyörű IS bites textúrák, vakító megfeleli konfiguráció mellett még 
lens flare effektek, életbű robbanások - gyors is, amit például a btarsiege eseté- 
$ még a végtelenségik ^alhatnám az ben már nem ^rnék egyértelműen kije- 























^ mr^jAréKSfiDLTEMí. 
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eL Egy bizofiyos hőlok el€ré$énál a ríH 
aktM néhány másodpercre leáll, ilyei* 
kor legíeHatib szagéra káromkodással^^^ 
^yá^Bszelhatunk az nlltn lövéseire. Ja, és 
ngjrtügnyas hetek fHett gépünk nemes 
egyszer&éigel felrobban - ezt mondjuk 
mér nem könnyű elérni, de nekem azért 
néha sikeríilt. A páncélzat már Iával 
egyértfilműlíh téma: minél ffiMi van be¬ 
lőle, annál johb. A Ferre Fibrous (FF| 
páncélzat a lég jobb, ám ez külön helyet 
jjaglal el meebünkön, tehát ssökkenthetl 
a fálpakolhaté tegjpiiierek számát. 

Hatkan megíepyezrrém, hegy mindaz, 
amit eddigdmiam csak a játék legalap¬ 
vetőbb összelüggéeeit súrnlják. Aki Iga* 
zán szeretné megismerni ezeket a bö- 
hem nagy tneclieket, az inkább figyel¬ 
mesen böngéssze végig a kézikönyv ide¬ 
vágd passiMsait- vagy pedig pübálgas- 


végre a Uáíioktól 

EBSBa B BBmpH zsákmányolt fel- 

szereféssoldiil 
jobb, mini annak a 

^ Belső Szférás 

*■ megfelelőié. Per- 

_ . ' sze a ioszerután- 

^ ^ - - pótlás már más 

lapra tartozik, ná- 
í ha bizony igen za- 
’ varé lehet, ha 

- pont a kedvenc 

■ * ^ ' fegyvereinkhez 

r _ _ nem találimk mu- 

nlpiot.;^ 

lyrk, melyek egyre-rrrásra esnek el 

utóda II amok esapásai al^ A játékban j 

a különoiserT vérszomjas Füst jaguárekat 

kell kifüstőlnünk, ám a löldeliiés során Ebből a gyfiitögetésre épülő hadvise- 
kisebb csapás éri hős seregAaket. Az lésből adédik. hogy taktikánkat külde- 


leatenl A “miféléin konfiguráció = PH 
+ Riva TNT (esetleg Voodoo2)” egyenlet 
sajnos erre a játékra is igaz, a mosían- 
sá| megjelenő 3D*$ fátékok körében ez 
Pál afféle szabványnak Is tekinyietn. A 


£7f7f£I/V OWEfMS 



tásroi-küldetésr^állandéan v^iálnunk sa a Idilőnbőzö összeállításokat “Instar 
kell majd. Ez aagyjából aiuvit jeleni, aeUan’'mádban, 
hogy a játékidői Jelentős részét a dokk- Az ulőző részekhez képesti legszainbr 
bán kell majd eltolleniink, könyékrg tor- szokőbb újítás az MFB-k (Mobile Freld 
kályp a Juíl pnbőző talányos rövidítések- Bay j fel búkká náse, me lyek af télé' önjár 

ben. Alapvetően három dologra kell na- favitétlokként ftinhcioná|nak. Ezek fa¬ 
gyon odafigyel nünk; lőszer, hutás és roljáfc badranyagkészl etüc^ feíenlas ré¬ 

pán célzat. Ez elibbi nem szükséges szét, így az elvesztésökliirjárp kelle- 
mjnden fegyverhez, az energiafegyverek metlenséget tán fölöslegies is tenne 
például nem igényelnek efféle úri hívsd' 
gokat. A lőszer alapvetően két kelEemet- 
len tulaídonsággal is randelkezikr a| be* 
lyot foglal, h) a találatok hatására haj¬ 
lamos felrobltani- Ez utóbbi ellen egy 
CA5E nevű szerknntyővel védekezhetirnK 
- ami persze tovább növeli a sülyt. A fő¬ 
szer nélkül Üzemelő fegyverek nagy hát¬ 
ránya, hegy irtfeatos mapnylségő hőt 
termeinek, amit csakis új és új hűtő¬ 
rendszerek felszerelésével vez^hetünk 


iLÁÍÍlhtRAÍbi 


Legeldszor is ejtenék néhány szót a 
mechvadászal kűlonléfe mödozaiairol. A 


egy szerepjáték és fáilucatnyl táblás já- pilötái jobbak, gépeik fejlettebbek, s min¬ 
ták jelent meg - a téma tehát kissé túl- dennek tetejében még hazat pályán Is küz- 

mutat egy ismertető keretein. Arj-ive a denek - a megnyerés megtekintésébe 
következőképpen fest a helyzet: az em- mégis ügy 2flB:S-re meg k^ell vernüak őket 
tjeriség legendás birodalma, a Csillagli- kilőtt mechek tekintefében. Mi több, az 
már több évszázada széthul [ott, a fe- egész bolygót négy pilőtávat kell “felsia- 

ndalisztikas utódállamok minden erejét badil»nmk"! Ez már akkora ékörség, hogy 
lekötik az egymás elleni háborúk. Ám a a vége felé halárazoltan zavart - remálem, 
lávali űrből visszatérnek a Liga légén- hogy a beígért küldetéslemezeken már 
dás tábornnkimak, Kerenskynek az utó- kissé korrektebb hadjáritokban is jeles- 
dai, akik sajátos módon látnak neki az kedhetönk. 
emberiség újraegyesítésének. Na, ezek Az viszont nem egy lu^z ötlet a játék 
az anti szoeíáMs támadók tennének a al kötőitől, hogy négyfős szakasza nkat 
klánok - s őket kell a IflechwarrioTS-han apránként tudjuk csak összeszedni, s 
megrendszabályoznunk. A játék egyéb- utánpótlás Idányábai a osatamezSrőt 
ként jóval a M^arországon Is megje- zsákmányolt javakból vagyunk kénytele- 
lent könyvek cselekménye után játsző- nek mech jelzet fészerei ni. No nem 
dík, a harc immár a klámdi bofygöin fo- mintha ez koinoly hátrányt jelentene, el- 













E hsti teÍ3dv^yunM: 
hány 3D-effeHt tslát- 
ható a képeh'^ 


FEH.E5gr&! Zippcr tntcfacirvg 


WflDŰ! r. 1 n:rcf.«Ke 




L^Uán/OSSái 
IKrsz hatásá' 
'Szavatossá: 
Z e n e t> o n . 


Néhány iiprós^gtól cHoJtínlve szinte [okíMctes 


f óbban a szívemhez szór nem volt aUtalmam kiprúliá In i, Lap- 

badjáratr s végié zárta, időhiány, meg aztán Horny is 
íjiesztnk jázaa eszé- olyan vérszomjasán vicsorog rám a gé- 
tói ugyanis a mai pem melléi.. . Mind enesetre a játék ké- 

hMrfitgei; mikor egy szítéi minden apróságra figyeltek, a 
niAlgu játékból va^ súlylimittől kezdve a MFB-k számáig 
Elhagyják a botokatt minden apróságot a kedvünkre változtat¬ 
hatunk. A ''síRgle”-médnál megismert 
^ játékformák természetesen itt is élnek, 

külii nősen élveztem a o$apatjá|lkak ka- 
^ valkádját. Arra viszont nem árftigyelnl, 

3a hngy hat fő feletti játékot csal(,4(SEN 

Internet kapcsolat (ieheffileg ISDN- 
/ vonali mellett érdemes beválíal ni, ellen- 
/ 1(^0 esetben határozottan l^regéay- 

A jelleget ölt a küzdelem. ' ^ 

Ja, és még egy dologi aki még nem jár- 
I i J , úv’-: tas a mechek kezeiásébeni az feltétlenül 

^ .1 " izzadja végig a trainíng pál|Bkat. Kevés 

^ ' * ilyen jól megkonslíualt és élVezeíos ok- 

^ taié-küideléshez volt szeiencsém eled- 

■ ^ ^ dig, így akár a kézikönyv felülése nélkül 

is könnyedén eltaoolhalo az irányilás. 


szinte elvakítják a pilótákat, a nehéz- r, 
fegyverek hatalmas kereket ötnek, \ 
egy-egy keményebb pedig hanyatt 
dönti a mechet - az effíK apróságoknak 
hála, kl-kí hosszú űrákieAelefeledkezhet 
a játékba. Szóival ami a hangulatot és 
lábányt illeti, a hlechvfarríor 3 jelesre 
vizsgázott. Egyedül a hadjáral-rész az, 
amivel nem vagyok teljesen kibékülve, 
ebből (de csakis ehbSI] a szempontból a 
Starsiege azért ínbban sikerült. Ettél el- ^ 
tekintve azonban a játék a tökéletesség 
határát súrolja, s a maga (enyhén debil} 
műfajában övé a kornna. 

r.x 
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Elképesztő 
kiépítettség ű gép 
kiváló 14.1“ TFT 
színes 
kijelzővel, 
masszív 

^ 128MB memó 

riával, gyors 6.4GB 
^merevlemez kapacitással, 
V 32 max CD-ROM-mal, 
Intel^ Celeron 400MHz 
processzorral és DVD 
vagy CD-író beépítési 
lehetőséggel 

479.900 Ft-ért. 


Made in Germany 


j GgftICOM Overdose 2XL | GElIfCOJIf OveráosB 2 ' : | GEBfCOM Melsterstück 


; 13.3“ TFT (1024x768) színes kijelző 
* Intel'' Celeron processzor^ 400MHz 

B 12eMB SDRAM bővíthető 256MB-lg 
6.4GB EIDE HDD, 1.44FDD 
32 ü4x sebességű CD-ROM meghajtó 
• 3D-Full Duplex hangkártya 
• ATI RAGÉ LT PRO AGP videokártya 4MB 
• Infra port 

• TouohPad, 2db PCMCIA kártya hely. 
Audio bemenet, beépített sztereó 
hangszórók, külső monitor csatlakozó, 
nyomtató, PS/2, soros port, ÜSB, 
hangfal és mikrofon csatlakozó, 
bőr hordtáska 

* DVD/CD író, dupla akku opcióval 
• 316mm x 216mm x 38.5rnm, 2.7kg, 
metál színben 


- 13.3*^ TFT (1024x768) színes kijelző 

• InteP Celeron processzor, 400MHz 
« 64Me SDRAM bővíthető 256 MB-Í 0 

• 4.3GB EIDE HDD, 1.44FDD 

‘ 32muí sebességű CD-ROM meghajtó 

< 3D*Fuy Duplex hangkártya 

- ATI RAGÉ LT PRO AGP videokártya 4MB 

< Infra port 

• TouchPad, 2db PCMCIA kártya hely. 
Audio bemenet, beépített sztereó 
hangszórók, külső monitor csatlakozó, 
nyomtató, PS/2, soros port, USB, 
hangfal és mikrofon csatlakozó, 

bőr hordtáska 

• DVD/CD író, dupla akku opclovai 

• 3l6mm x 216mm x 38.5mm, 2.7kg, 
metál színben 


• 12,1“ TFT (800x600) színes kijelző 

• Intel* Pentium MMK processzor, 233MHz 

‘ 5Í2kB cache 

- 32 MB SDRAMbővithető 256MB-ig 

• 4.3GB EIDE HDD, 1.44FDD 

• 24uax sebességű CD-ROM meghajtó 

• 3D-FuII Duplex hangkártya 

• S3 Virge MX videokártya 4MB 

• Infra port 

- TouchPad, 2db PCMCIA kártya hely, 
Audio bemenet, beépített sztereó 
hangszórók, külső monitor csatlakozó, 
nyomtató, PS/2, soros port, USB, hangfal 
és mikrofon csatlakozó, bőr hordtáska 

• 302mm x 249mm x 46mm, 3ltg, 
fekete színben 
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Ajánlott ár: 439.900 Ft 


EkMTipuOroup Budapest VÉL Rói^a ulca 3S. 

I 35-1 -7447,351 -7448, al!as@OOmpugroup. h u 

r puGroup Budapest XIV Nagy Lajos 5cir,113. 

22l>5&e6.^0-3239, gaalPc@compugroup.hu 
pompuQroup Szeged Móra u- 38. 

62/442-217, sze 9 ed@CGrnpugr 0 up.hu 
CompuGraup Debrecen. Bercsényi u.7, 

62/322-999, debredén@compugroup-hu 
CompuGroup NyÉregybáza, Géza u. 9. 

a0/9S57-B2630/9533-823, nyiregyhaza@compugroup-hu 
tCompuGroup Pécs, Király u, 76. Átr.űh. 

72/213-411, pecs@compuproup.hu 


Ajánlati ár? 399.900 FI 

OompuGroup Szombathely, Kossuth Lajüs 19. 

94/340-342, szombathejy@comipuaroüp.hu 
CúmpuOroup Győr, Nagy Imre u- 8 . 

96/415-434, gyor@CGmpugfüup. h u 
CompuOrűup Sziékesfehérvár, Zsöll u. 35- 

22,^20-105, vrgivar(@mail. aiba.hu 
Compu Group Sopron, UJtelekí u. 1-5. 

99/334-278, soprDn@compu9roüp.híJ 
^o-Ro Szekszárd, Széchenyi u. 

74/319-663, S7i0kszard.@compugroup.hu 
Spéci Budapest XIV. Bánki Donét 62. 

220-05-90, specl@speci.hu 


Ajánlati ár: 299.900 Ft 

ACOM P P EST 1134 Budapest, Róbert Károly krt. 63. 

Tel./Fax: 339-5647. 339-564B 
ACOMP BUDA 1126 Budapest Király hágó utca 2 . 

Tel ./Fax: 356-6790, 212-89^ 
ACOMP PÓLUS 1152 Budapest, Szentmihályi út 131. 

Tel ./Fax: 410-4091, 419-1092 
ANSAN COMPUTER 1119 Budapest, Bártfai u. 24. 

Tel: 464-7110. 464-7111 Fax: 206-7420 ansan@ansan.hu 
AMSAN COMPUTER 5600 Békéscsaba, Temető sor 8 . 

Tel: 06-30-9-553-269 Fax: 03-66-430-755 www.anSan.hu 
AMSAN COMPUTER 9700 Szombathely, Kötó u. 12 . 

Tel/Fax: 06-94-312-333 szombathely@ansan.hu 
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T ol Aidar érdekes kis fantasjf-szi get, 

amel^t számos külmtös lény néposít be: 
tnrppk, sárhÉnyok* franola disszidersek - és 
nodrigo. Neveiett íirieiinber ig^ érdekes foglal¬ 
kozást űz: bérellielé ttés. HSséket a szigetlakok 
akkor szoktak felbérelni, ba egy olyan preblénrá- 
val keriilnek szembe, amit ők nem tudnak tnegol' 
dani. Megszöktették a feles^eitl' Elralinlta a ki¬ 
rálylányt egy sárkány? MogbíiittettEk a BKV-eJJe- 
tiőrők? - gond egy szál se; béreli sgy liőst, és az 
maid liolvrerakja a dnlgokat! Rodrigenál ez a 
foglalkozás egyébként családi hagyomány: az ap- 
ja, a nagyapia, de még a dédapja ^ magénvállaF- 
kézD has vnlt. jEgyéliként az likapja is, bár térté' 
netünk szentpont|ábél ez pont olyan lényeges, 
mint közelebbi felmenőinek foglalkozása.| Rodri- 
ge a hőslik Jegegyszeríbb tevékenységi körére 
szakosodatl: a sárkányok által elrabolt lieiceg- 


kesztők idlbeosztására, bár szó sincs arról»hogy 
Rodrigo e kétes egyénekliez basonlé lumpen 
elem lenne; minden vágya, hogy munkát kapjon, 
és a belyi újság egyszer végre azzal a fácímmeL 
jelenjen meg, hogy' Ffodrigo legutóbbi küldeté- 
sábon ismét megmentette a világát! |Fellaiátta a 
spanyolviaszt, a kör négyszögesítéséi, egyéb 
lésziBiek vezércikkünkben!]”. 

Nem nagyon csodáíkoznék. Na valakinek esetleg 
a fenti kis bevezefo olvastán az a benyo¬ 
mása támadna, hogy e sorok íré|3 eny¬ 
he napszúrást kapott. Pedig mind¬ 
össze csak a THQ Rant-a-Heru cí- 
mii játékának kézikönyvében ol¬ 
vasható faölcsességeket sum- 
mázlam. Germán nyaivteriilelen 
már tavaly megjelent, az angol 
rvEfvű vatzió viszont csak most ko 
vette, lob habé kei 


nál 
nye^ 

tekirrtve egy klasszikus kalandjá 
lék, és mint az a bevezetíbol 
kiderült, hangulatában Eeglnkáhb 
a Monkey tsland- és a Riscworld- 


len nagy marha¬ 
ság... 




egyetlen tárgyra, a Sárkányelbá- 
rfté Kézi Kászilékre kattinlsunk, 
így használunk tárgyeket. Rodri- 
gora kattintva indul a bevetés. 
MegÉTkédk a sárkány odijábnz, 
meglarolladja a motorját, majd 
mintán a kamera rákoielitett, és 
látjuk, hogy milyen szórós is a 


Ciasfr megmosom 
a hafam, és már 
ffKíufok is! 


sőpió táme- 
disra len- 
dili. A sár¬ 
kány sem 
rest, és 
a kővet¬ 
kezőkben oiy vérfa¬ 
gyasztó viadalnak lehe¬ 
tőnk tanúi, hn^ akár egy 
Crapio ioalettpapir-raktá- 
mot Is lehetne fabiikálni 
belőle. Rodrige stílesa 
maglehetösan egyéni (nlyhá 
tűnik, mlnlha menekülne, de 
az nyilván csak érzékcsalő- 
dás], viszont hatásos: egy 
ügyes Immelmann-kanyart a 
sárkény kötélén követni és 
Jekoccolja a szirttaíat, Roiírigo 


rendha^ Élése van^ de Namarosan rájövünk, 
hogy mi tiveszlhetle meg a szegény hőllDt: ^Int 
a megmentett arisztokrata mag^lal, a hangho^ 
dnzásából és a szövegéből mégis inkább úgy tű¬ 
nik, mintha lány lenne... Ráadásul a Nazaúton be 
nem áll a szája. 

így tehát a jól végzett munka feletti csekély 
oroméi patíolinik le Pofonfalva főterén, Rodri- 
go irodája előtt. Az iroda legméretesebb tárgya a 
yekrény, amelynek egyik fiókjában megtaláljak 
az utofahi bónapban elvégzett minkáínk listáját. 
Az egyenleg: 7^ megmentetl hercegaő, néhány 
Názikedvenc, plusz ma egy herceg. £gy nap fi¬ 
ókban tárolja Rodrigo a zoknijait (valamílyert 1i- 
lokzalos okból kilotyoíag ezt a fiókot most nem 
akarja kinyUnd), egy batalmas hókban a kifize- 


Ili 


nik megmentésével foglalkozik. A munka elég 
unalmas, és a szakma is kicsit túlnépesedett, 
Rodrigo napjai így elég esemÉnybelenőI telnek. 
Amikor felébred, akkor feíkeí. Ezután besiei az 
iradájéba, ahol konstatálja, hogy még mindig 
nincs semmilyen megrendelése. Ezután megebé- 
íei Loufs nevű barátjával, akinek francia akeen- 
hjsát kizárólag ó képes megérteni. Az ebéd utáni 
időszak az iroda előtt parkoló Sárkánysiklo kar^ 
bantarlásával lelik, amely nepütő uiasínérla a 
szÉgeilakdk által igen kodvalt távolságíeküzdő 
szerkezet, és mellesleg kiválóan alkalmas sárká¬ 
nyok elleni légiharcra is. Rodrign az estéket San- 
cho kocsmájában tolh a barátaival, majd jóval 
éjfél után hazatér, bngy renűríviíl dolgos napja 
után fáradtan áinmra hajtsa fejét. Mint látbató, 
a Nő»k napirendje igencsak emlékeztet a neg- 
nem-értett művészek, illetve kűlőnróle főszer- 


ak érkeznek az intrnhan, amelynek 
első részébe megismerkedhetíink } 
tol Andar ‘íiiirténelméver, ahol 
minden hat mágikus kő, a Rlo- 
onnsfone-ok körül forog, amelydi 
különféle érdekes dolgiÉra ké¬ 
pesek: Eebegnek, világítanak, 
vagy éppan fettüzesednek. A szi- 
getlakökat mostanában szőmyő ve¬ 
szély fenyogotT; repülő Najékos közlekedő 
vársznmjas kalóznk támadtak iájik, akik 
állandö támadásaikkal ruttegéstón tailj^ 
a sziget összes városát. [Azt a ketiót.) 

Már csak egyehmi reményük van: ba 
bős megmenti őket. Hogy ez egész 
pontosan ki lebef, nem kell hosszas 
töprengés tárgyává tenni, ugyanis a 
kovetkazö snitbert már Rodrigot lát¬ 
juk, amint Sárkány- 
slkloián legulcbbl 
Nevelésére száguld. 

Épp azon ikihogT 
hogy ez már a har¬ 
madik hercegnő a 
heten, pedig még 
csak kadd van. 

Az Intro mellesleg ianen “iata- 
rakhvfá” válik, afneiybsn a 
zők megtanítják a kezelésre a já- 
tékosokat, mert nyifvárt még 
egyik sem játszott poJnt-and- 
clíck kalandjátékkal. Az első M* 
adat, hogy a tárgytístáhan tevő 


haálaka- 


ahol a pninler tryíllá 
váltQZl. jHopplá! Epe 
jobhak vagyunk a kezelésben!] Ez 
ugyebár a barlang, ahová Rodrigo a győz^ hő¬ 
söknek kijáró iidvőzütt ransoElyal lépdel he. A 
mosoly azonban hamarosan lelobad az arcáról, 
annnt megpillantja a '^launkadar^of. Az még 
hagyjáai, bngy kicsit kövér, van egy nagyobb baj 
Is: a hercegnő ugyanis fia. Akar mra is gyana¬ 
kodhatnánk, hogy egyes sárkányoknak kissi 


tétlen számlált, és egy icfte-plcike kis fakkhan 
azon munkál listáját, amit már kivettek. Eddig 
már őtot. Az asztalon fekvő Hősi Hírek legújabb 
kldása már megint nem Irt lólank semmit, így te¬ 
hát Rodrigo komolyai elgondolkozik azon, bngy 
lent kellenere valami ej tevékenységi kort is be¬ 
vennie a vállalkozásába. Példánl a rettenetes 
kalózckkal való szemb^llás talán megbozhat- 
aá számára a hőn áhHcIt hírnevet, anői már nem 
}S baszélve, hogy a hírnév voozatai nyilván ren¬ 
deznék a pillattahiyilag ígenBsak suahnas anyagi 
helyzetét Is, 

Ezzel tehát el is keziólött a jálit, amelynek 
113 hefyszínétt 37 mppant különös hgurával fc- 
gink telálkozni. A leJadat tefnészetesei a VJlá| 
megmentése - ml más, ugytíiá... Először is a 
kalóznktnl, amelyek repülő baJóíDak energiáját a 
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még egyszEf vápigjátszottani a játékoit inás soh 
rendben kattingattM a berenitezési tárgyakra, 
ás kiáernlt, hngv az ügyes áés nemcsak bírnevet 
és aryagiahat, kanéin egyéb jjtlalásokat is kap- 
tiat kííEddése sorár. Ezek után ntár abszelíít nem 
is csodálkeztam airni, begy amikor belekiebái- 
tam az ndvaroe állá kútba rHaháDÚDÓn, vfssdia- 
aaangf’}, ez ylsszaklabált [‘Hakóádéű, Redrigaó- 
óéóó! és Rntfrign elégedetten nyugtázd, kegy 
Lgyan mindenki meghalt, de a visszhang azért n 
helyén van... 

^gyon bírtam e játékot, de ezzel nyilván nem 
vagyok egyednl, mert a némeleknél az Év Ka- 
landjátékának Es választűtták. (A Grírn Fandango- 
hoz képest azért ebben nyilván némi lokálpatrlo- 


bol egy hnmohos hercegfjt?[| StílLsát tekintve 
Us^íkLs panelekből építkezik. Adva van egy 
iétszélagos 30 világ, amelynek 640*4SD-as 
higti/true colar eenderelt háttereire “vetrlik rá'’ a 
nlóken ketelmas ligurákat, e helyszínek na- 
fiplib váltásánál és fontnsebb események alkel- 
Kvel pedig átkelő mozikat láttiatimk, Mellesleg 
igen érdekes, és meglehetősen szekatlan a kézi¬ 
könyv aznn szekeícja, ami azzal foglalkozik, 


személy vála¬ 
széi, de a tn- 
vákbl beszélgolés- 
haz újra és újra rá kell katllnla’ 
ni be^lgetőpartnervnkre, min- 
daddiit smig el nem kezdi isntó' 
telni magát jugyanez vonatkozik 
egyébként néha a tárgyakra is). Airél 
már ne is keszéljSiík, hogy mindig 
csak a btolsö mondatát ismétli, pe¬ 
dig néha előbb mond valami hasz¬ 
nosat. íp tehát nem árt figyelőt 
Is a hosszas lársalgás kézben el- 
hattgzottakat. Ebben segít az a 
fnnkcÍQ is, amellyej a boszélgelé^ket szövege¬ 
sen Is meg lehel jeleníteni, ami Igen dicséretes 
módon nem csak játék kézben üzemel, hanem a 
videók alaftt ^ (ezt ugyanis hasonló játékokban 
mellőzni szoktákj. A szöveg németből fordítása 
és a szinkrón nyilván külnnlinzS helyeken tör¬ 
tént, ugyanis a szereplő elég gyakran más szö¬ 
veget mondanak, mini amit olvashatunk. Pet^ 
azért Éz nem olyan súlyos baki, mert nem a lé- 


lesen lineáris, és azon 
belill is logikai epizódokra van osztva. 
Egy-egy epizódban pedig liván nem túl sok 
tárgy és helyszín, előbb-etóbh ré leket jönni 
a megoldásra. (Ha valakinek nem sákerllne, 
ekkor a Cinkelt Lapokban megtalálja a 
végjgiétszást.j 

Ami viszont mindent üt, az a játékban 
vidámság. A Cnrse Ot Mnn- 
key Island óta nem játszoHam 
olyan látékkal, amelyet szaháfy- 
szerűen muszáj veit véglgrü- 
li. A szerzi nyilván az 
anyjukat Is eladnak egy 
poénért, mert néhány 
helyszínt ás tárgyat 
szemEélamast csak 
azért tettek be a látó¬ 
ba, hop rekeszizmainkat 
dolgoztaik. A homnr ráadá¬ 
sul nemcsak képl/nyelvi eszközökben és a para- 
dm helyzetek komikumában él: előszeretettel 
merítettek a hcIlywoodÉ filmek ás a női olvasmá¬ 
nyok biségos giccstáráböl is. Egy rövid jelenet- 
tel megvilágítanám az üpet. A világ első meg¬ 
mentését kövolő robbanás után magához térvén 
Redrigo egy bájos arcot pillant meg maga telett. 
Cyritkla már két hete ápolja önzetlenül, és min¬ 
dezt csak azért, mert olyan hősiesnek tűnt, 
ahogy ott fekszik az avarban, (ftodrigo gynrsan 
beievigycrcg a kamerába.) Betegagyunk mellett 
ep c^kor virág, aioelyet direkt nekünk szedlek 
a réten, annak ellenére, hop a világ per pillanat 
éppen el van pusztulva... Cyiithia mu^ éppen 
nincs egyediil, de AHHVIRA magáposn^ érzi 
magái... A kandallőban barátságosa ropogó tűz 
ANNYIBA rnmaBtikitssá teszi a légkört... A hatal¬ 
mas franciaágyban Cynthiának MIKDEM éjjel 
larEDÜL kell aludnia... Na kérem: VAJON mi jut 
eszébe ep hősnek Ilyenkor? (Már a világ meg¬ 
mentésén kívül, természetesen.) A legmékásabfa 
ez egészben az, bop miután a Cinkalt Lapekboz 


tlzmus Is szeropet játszott.) Mindössze kit apró 
gondom volt vele. A záré képsorokat és a szerel¬ 
mes nótát csak az élvezbeti, akinek ki van kap¬ 
óséivá a VHindowsában az autorun, egyébként a 
játék bőszen újrakezdődik. A másik sírásem az, 
hop egy 2 CD-n terpeszkedő játék talán egy ki- 
cstt hosszabb is lehetett volna. Mindenesetre 
minden kalandor gyűjteményében ott a belye, és 
reménykediunk, hegy lesz második rész 1$, ami 
talán toválÉ tart. 

Co¥hBf 


^bb Ismertetett mágikus kövek táplálják. 

Ötöt már begyűpnttek belőle, és ha megszerzik a 
hatodikat te, hatalmuk végtelen lesz, brrrl Ha v^ 
teki azt hinné, hnp ezeket egyenkénl kell össze- 
sedegetni, az merőhen téved: egyszerre fogjuk 
iket megkapni, ugyanis ep Igen kedves tőip- 
bülp ellopta a kalózcktol és nyakláncot készí¬ 
tett balnle. 1^, hogy ö elűszö>r nem akarja ne- 
tMtíí odaadni, de rögtön jnhb belátásra tér, mlu- 
táB tizet rakunk a fa alatt, ahova feímenekült 
dőlünk. Jépafa? Van tovább Is. A kövek energiá¬ 
ig felszabadítása ugyan a kapitányuk kivéte- 
inei kriktaVa a kalózokat a képből, de sokkal 
lapofab bajt hoz Tol Andarra: amíg ftodrigo an- 
■ak Őrül, hogy ü a világ legnapobb 
stárja, addig sötétség borul ml 
re, ás aljő a Goniisz Birodalma, 
ttdát még 
tisrteletkc 

Űzünk vele a grandiózus fi- 
ulehan, amelynek belyszí- 


hegy begyan készilfl a hambur¬ 
ger: ebben ugyanis részlelesen 
ismertetik, hugy milyen gradikai 
tecbtrológiákkal készült a játék, 
milyen morph-líukSkket érték el, 
hogy a szereplők szája a szöveg¬ 
gel szinkronban mozogjon - így 
tehát ba valaki hasonlót akarna 
írni, az kedvére osemegézbet in¬ 
nen. 

A kezelést ugyebár az iniroból 
mrndeukl magas tokon el tudja 
sajátítani, bár ez is már klasszi¬ 
kusnak számit; a pointer min¬ 
dig jelzi, ba vala¬ 
hol kijárat van, illetve olyan 
tárgy/személy, akivel vala¬ 
mit kezdhetünk. Ennyi. 

Tovább egyszerűsíti a 
dolgokat, hogy a tár¬ 
gyainkat nem valamin 
vap valamivel kell 
használni: elég, ha csak a 
megfeíelő heipínen kattin¬ 
tunk rájuk a tárgyllsfában. Ki¬ 
csit érdekesebb a kommuniká¬ 
ciós rendszer: ha Redrigoval rá 
kattintunk valakire, akknr 
mond valamit, amire adott 


peg más, hanei 
cserélik fel vagy rokon értalmú 
szavakat használnak. 

Játék közben bárhul lehet állási 
menteni, ahol Rudrrgn mozogbaf 
(van egy-két hely, ahol a kamera 
ráközelít - otl nem), amire mond¬ 
juk nincs külünüsebboji szükség F 
lévén a fálékban nem lebat meg¬ 
halni. Elakadni már pakrahban, 
ami kőszönbető egyrészt a kum- 
munlkáclős rendszernek, más- 
részl meg annak, hogy a szerzők 
néha azért üvön aluli ütéseket 

uicinat iiD IH |]g[||- 

ebb labirintusokra 
na, erdő, törpök bá- 
arra, 
jfele- 

mndet kell kiUlllni, 
mert az előbbieket gyorsan 
ki lehet temerni, az ut^bia- 
kat pedig prábálkozással előbb- 
utúbh ki lehet sütni - de a sár- 
kanykopopába vezető bejárat, az 
elveszett erszény, Megephias titkos 
szuhája és a kalózok zászlaja azért igen 
piszkos trükk volt, ami a figyelme^bb 
íáiékosnak te okoz vagy egy órácskányl 
teonakadásl. Többet mondjuk nem na- 
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H mmm...ahogy elnézom o mostanság 
megjelent programokat, a szerepjáté¬ 
kok szerelmesei npgodtan elokésiít- 
Itetnek némi hideg élelmet a monitor mel¬ 
lé, Elvégre egy hánapon belül két igen sú¬ 
lyos anyag is megjelent o témában; a Bal- 
dür’s Gate első kiegés^ő lemeze, vala¬ 
mint a Míght and Magio VII. Ez utóbbi kő- 
lonösen nagy falatnak Ígérkezik, hisz a VI- 
05 sorszámot viselő előzmény bő két hóna¬ 
pon át Italomban tartotta majd teljes ba¬ 
ráti köriimet, s nem utolsó sorban szerény 
személyemet. A Might and IMagic Ví meg¬ 
jelenésekor magaltlztosan foglalta el a 
PC-s szerepjátékok meglehetősen gyenge 
lábakon álló trónját, s a Baldur's Gate 
tnegjelené^ig biztosan őrizte is azt. Maga 
a Might and Magic-sorozat amúgy is igen 
bosszú múltra tekint vissza, az első rész 
még a 20 megás iNinchesterek hőskorában 
vlllo^atta orosz] ánkőrmeit. Azóta fordult 
egy kicsit a világ: megjelentek a mikropu- 
hányok, a gyorsitákár^ 
iyák s a háromhavonta 
efdnhható alaplapok 
fosak hogy a legfonto¬ 
sabb vívmányokat em- 
iTtsemj - de a Might ^ 
and Magié maradt. Mi 
több, a Heraes of 
Might and Magio neve¬ 
zetű kis müvol még a 
stratégiai programok 
piacára is átpofátlan- 
kodott a 3D0. Gyűltek 
is a foljdalások, kiegé¬ 
szítők és egyéb agya¬ 
gok, fgy a Might and 
Magiojvilága szép las¬ 
san oniverzommá hő- ^ 

vilit, Sálát kontinen¬ 
sekkel, fajokkal és tör¬ 
téne lemmeL £ szép új 
világ legfiis^b sagája i 

Erathiaban jálszúdik, ■ 

nemsokkal ageroosS ^ 
történései után. 


gafta. Ez voltazapont, ahol a leglátványo¬ 
sabb fejlődést vártam. Vártam, de hiába: a 
grafika jétDrmán semmit sem változctt. 
Rendben, a táj teztéráján immár érződik a 
3Dfx ilíetvo 0311 - magyarán közelről nézve 
elég homályosak. Némelyik varázslatnál 
szintén felvillan valami fény/árnyék hatásra 
emlékeztető dolog, ám ez így magában még 
édeskevés. Főleg , 

Jó napotf Sátkány 
úr, biztos, hogy 
nem maga réndÉií 
rágcsálóirtáít? 


ennél GDKIíAL izmosabb P£-n sem teljesen 
folyamatos, különösen a zsúfoltabb váro¬ 
sokban válik képregény-szerűvé a játék. 
Hááát, ez így nem nagyon ié... Igaz, hogy a 
Might and Magio VI óta csak egyetlen 
évecske tolt el, de azéii ennyi idő alatt is 
össze Fehetelt volna hozni egy életképe¬ 
sebb engine-t. Vagy legalább fejfeKtetlek 


egymás mellett. Magyarán a vadonban il¬ 
letve labirinlusban kóborló szörnyek hajla¬ 
mosak egymásnak ugrani, Harmondala kör¬ 
nyékén például szabályos hábcrú dűi a vő- 
msbél elomerészkedö katonák és a völgy¬ 
ben táborozó gnblinnk kozott. Ezt a deviáns 
viselkedést a sunyibb csapatok remekül ki¬ 
baszni Ehatják; egyrészt a játék elején 


azért, mert ma¬ 
guk a szereplők 
megmaradtak a 
Duke Nukem szín 
voiiialán; papír¬ 
masé sprfte-ok 
egy 3D-s kőrnya- 
zetben. Rendben, 
nem csényák 
azok a sprite-ok, 
meg szép színe¬ 
sek is - de a Re- 
quiemmel vagy a 


fia refséA: az egész csa¬ 
pat aiszik, ez a marha meg 
az esti tornává táraszv 
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ELSŐ PUIAXTASHA 

Nem tagadom, hogy rendkívül elfogultan 
láttam hozzá a játék teszteléséhez. Elvégre 
sokszáz órát töltöttem el a Might and Ma¬ 
gié VI előtt, mindenféle külső kényszer rtél- 
kól. Igaz, ami igaz; a Játék grafikája és en- 
gine-je még akkori szemmel nézve sem tar¬ 
tozott a ^^verhetetlen” kategóriába, a gyor^ 
sítőkártyáhat példáol egyáltalán nem tárna- 


Quakelll-defnokkal ősszohasonlitva azért 
elég nevetségesen festenek. Mint ahogy 
maga a táj sem az igazi, a AS fokos dombok 
között barangolva kesefű szájízzel emlékez¬ 
tem a PopuíDus 3 gyönyörűen lekerekiteft 
hegységeire. Szóval a grafika és az engine 
ugyancsak felejthető, s ehhez mérten még 
csak nem is gyors! Elméletileg ogyan egy 
Pl33-mal Is fut a drága, ám én osak az 
erős idegzetű kalandoroknak javaslom az 
efféle próbálkozásokat. A scroll még egy 




im&CSJUCA 
BRAfMA 
RAOTA MéK... 


...s ezt még véletlenül sem 
kritikának szántam. Az előző 
rész legfőbb vonzereje, a ha¬ 
talmas és változatos világ 
{prózaibban: Játékfér) nem 
sokat váltpzdtt. Jő, a ^laj- 
doftnevek és a dcmhorzafi vi¬ 
szonyok persze átalakultak, 
ám a varasok, lahFrInfusok és 
vadon ^beiendezése" nem 
sokat változott. Illetve némi 
változás azért akad: Erathia 
bennszülöttjei (tehát minden¬ 
ki, aki nem mi vagyunk} már 
kevésbé hékéseo éldegélnek 


volna a RuakeZ, illetve azUnreal alapjaira 
- mert így a játék a gyorsílökártyák valós 
képess^einek csak a töredékét használja 
ki. S ad se túl jú hatásfokkaL 
Mindössze egj^len pont 
akad, ahol a grafika szemmel 
látfratoan javult; ez pedig a 
szereplők aroképcsaméka. 

Az előző részben még mln- 
denféle F-kalegóriáiú színé¬ 
szek vérfagyasztó fotói vicso¬ 
rogtak rám, most már háPIs¬ 
teni] ok mnderelt arcképek 
kőzüJ válogathatunk. 


egész komoly ossziegeket harácsolhatunk 
össze a hullarablásból, másfelől pedig a 
keményebb ellenfeleket elég a legközeleb¬ 
bi városba csalni, s vidám mosollyal figyel- 
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“Fíick off ^a^oits ' felt- -*. 
ratú pótőt wsefríem? ^ 


iujjyjíijj 


jáielSrontú Mroiiamát. 

‘'Maga a caelekménv megFehetosen érdeke¬ 
li alakul; egy apró izigeten csöppenünk 
' kele a {örténlsekbe, ahol is egy igen tréfás 
lelílkeElDt hirdet a helyi yralkedó. É nemes 
fetéFkedés tétje Harmóniaié vára és a kör- 
lyezö falvak. Néhány ápré feladatteljesíté¬ 
se után lény derül e délceg vár aprohh hi¬ 
úira - gohl inhordák, beomlott Járatok, ra- 
. fadotá kedvű SEcunszédnk és így tovább . S 
[ aindezen baljós események hátterében ott 
iafrul az elSzé rész végén elszabadult Archi- 
feald, az emberek és eltek egymással vetél- 
L toln királvságai, mag egy csapatnyi absza- 
} üt elvetemült nekremanta. Bájos. Arról pe¬ 
riig, hogy az intrüban megcsodált varézsla- 
ns amulettek ás békaemherek kifélék-mi- 
félék} sejtelmem sin OS... szávai a cselek- 
aény részletes osszeleglalására tett kíséi^ 
beimet fel is tdom. Ha ágy tetszik, kl-ki 
.árjon a végére. 

kéhAjvy szó 
HOsamiatOL 

Na, ez ez a tárna, amiről eldalakon át el 
[ lehelne irkaini. A rutinos, engnlol tudó já- 
' tékoi most vigyázó szemét i kézikonype 
vesse (a “vegye l-te-is-eredetit-mert-az-tök- 
tisztetetkürifket most kihagynám) - ah- 
Un meglehetősen részletesen és érthetően 
^zefeglalták a külön bözn hivatások és 
képzettség sajátesságait. Aki mindezt ma- 
gyárul is szeretné látni, az üsse fel SB/e-us 


számot, itt igen nagy okosságokat olvashat 
a MIght and Magic VNél, amik a folytatás¬ 
ra is tökéletesen érvényesek. Persze akad 
néhány kellemes újítás is; példának okáért 
az, hogy immáron nemcsak az emberek kö¬ 
zűt tehorozhatunk csapattagokat. Hárem üj 
faj (eltek, góbiinak, törpék) közút is vá- 
las^atunk} tehát a tápolóbajnokok ugyan¬ 
csak kiélhetik aljas ösztöneiket. Ezek az üj 
fajok ugyanis Z-2 erős és gyenge tulajden- 
sággal bírnak. Ez a karaktelalkatáskor le- 


szép- 
ségbibá|a, 
hogy legfeljebb 
hőrpáncélt viselhet, 
viszont legalább jól tud 
verekedni... A Tolvaj |Tbi- 
efj szintén érdekes figura, ö 
afféle ezermester (vagy ászeres} 
a csapaton hétül. Igen magas szin¬ 
ten jártas a osapüaérzékelés, atkudo- 
, zás, varázsítalkQtyvasztás és lopás tudo- 
i Hiányában - igazi túlélé-speclallsta. A má¬ 
giához és harchoz viszont vajmi keveset ka- 
nyít, ami igencsak behatárolja hasznáEhato- 
ságli. Aztán akad még egy kúlünösen han¬ 
gulatos és érdekes újítás; a karakterek egy 
bizanyns ponton választani kényszerül ciek a 


bet lényeges, mivel az erős luiajdDóságo¬ 
kat egyetlen bónoszpontérl kettővel növel¬ 
hetjük, míg a gyengéknél a “kettőért egy" 
elv érvényesül. 

Hasonlü bovLilés tapasztalható a hivalá- 
soknál is, itt két új kaszt bukkant tel. Az 
első a Szerzetes (Műnk), aki érdekes átme¬ 
netet képez a papok és harcosuk küzütt. A 
papi varázslat-szférákat igen magas szinten 
elsa|átíthat|a, mint ahcgy a fegyveres kép¬ 
zettségekben is messzire juthat. Apróbb 


“sötét” és “világos” út kozott. Ez a döntés 
végleges, az egész csapatra érvényes és 
igen nagy mértékben befolyásolja az ese¬ 
mények menetét. Például a jövőbeni külds- 
tések eélja is a csapat jel lemétől függ. 
Megölni vagy elfogni, ellopni vagy megven¬ 
ni - mindez azon műlik, hegy melyik oldalt 
szolgáljuk. De ettől függ az is, hogy az 
egyes karakterek miként is fejlődnek a 
kasztjukon belül. Például a Tolvaj idővel 
Kalandorrá váEik, ám eztán válaszút elé áll; 
a gonosz oldalra állva Orgyilkos, míg a jé- 
ság útját követve Kém lesz belőle. Hmmm, 
lehet hogy nem a legszemléletesebb példát 
váiasztotlam, de valahogy így fest a do¬ 
log... Ennek az “elágazásnak'' leginkább a 
varázslóknál illetve papoknál van lényeges 
jelentősége, mivel mindkét jellemnek meg¬ 
vannak a maga varázslatai. 

Ami az egyes képzettségeket illeti, itt 
szintén akad néhány új példány. Ezek közül 
Ián a “Szörnyek azonosítása” (teBntiíy 
mnnstars) a legérdekesebb, mivel ezzel in¬ 
formációt kérhetünk ellenfeleinkrőt. A do¬ 
log meglehetősen egyszerűen zajlik: csak 
kattintsunk rá a kiszemelt szörnyre a jobb 
gombbal, s már meg is tekinthetjük az ille¬ 
tő lantosabb statisztikáit. Lényeges újdon¬ 
ság még az is, hogy a képzettségeknek im¬ 
máron nem három, hanem négy fokozata 
van. E nagymesleri ranggal egyébként a 
jegyzetein i való karakterek száma is drá¬ 
maian megnüvekedett, s ez szerencsére a 
játék alkotóinak is feltűnhetett. A program 


A PC-jATÉKtífWOM-TEK 
































zavara a dolag. A gralika ugyebár igas 
messaie áll a tükéletestoí, $ Bi áll a haag^a- 
tásDkra is - még szerencse, hagy a cs&dá- 
latesan atmosztérikus zene elnyemja ezeket 
a tompa hbrrenéseket és koppanásakat. S 
akad még egy dolog, ami máraz 
előző rés^M sem fért a felemiite: 
vajh' miért nem lehet (az egyébként 
igen kultéralt) automapra kíiiorrféle 
megjegyzéseket biggyeszteni? E módén 
ugyanis teljes egészében meg lehetne spó- 


igen kellemes újdonság az is, hogy immáron 
kedvHnkte konfigurá Ehatjuk a billentyüzetki- 
osztást. Ja, és a kezdetekkor egy idegenve¬ 
zető is csapatimkhO'z csapódik, aki lo- 
lyamatosan tanácsok- , — 

kai segrő a kezdő ; j 
iátékosokat, tehát 

az irányításra tény- íjtu jiBjt' ^ 
ieg nem lehet egy ^ 


riotem hatalmas bakiévá 
veit ez a sajátos techno- 
íordoFat. A folytatásban 
eddig nem találkoztam ef¬ 
féle furcsaságokkal, s 


■ így is marad, A várasi érők 
feltűnésével ls jóval reáli¬ 
sabbá vátt a játék, immá¬ 
ron nem túl já befektetés 
a védtelen polgárok le- 
gyíEkolása (legalábbis 20. 
szint alatt). A vadonban szintén telgezsdült 
az élet, némelyik helyszínen szinte egymást 
érik az egymással vakodé szöraycsapa- 
tok. Egyébként még a legelfiagyatűttabh 
pusztát is érdemes szinte lépésrel-lépésre 
átkutatni, mivel számtalan rejtett kincs és 


síto jegyzetelést - furcsa, hogy 
ez az apróság senkinek nem 
' tunt tél. 

Hogy mindent összevetve mily 
? verdiktet érdemel a iáték? Egy 
biztos: akinek bejött a IM ighl 
and Magló VI, az a folytatásban 
sem tag csalódni. Legalább Is 
néni nagyot, hisz az elődnél azért 
Igenis szebb és élvezetesebb a 
program. Forradalmi újítások- 
^ ra, soha nem látott 
^ megoldásokra azon- 

W __ bac senki ne szá- 


ugyanls számon tartja a mester- ifietve 
nagpester színtű uktatúkat - nem kevés 
paitírmunkát spéf alva meg a játékosaknak. 


Hogy mi a rák az az Arcomage? Kap^- 
kodjalok meg: gyűitogetős káripjáték, 
mely hatalmas népszeriségnek örvend Erat- 
híában. Elismerem, kissé debil étlel - ám 
annál szérakoztatóbb! Pár órányi játék után 
találhatunk is egy paklit (a Harmondale fö¬ 
lötti barlangban!, & Innentől kezdve bárme¬ 
lyik fogadőkaíi jizhetivk e saiáftDS bobbit. 
Különösebb tétje nincs a bősz Arcemage-vi- 
adafoknak, bár az egyik küldetés célja az, 
hogy mindegyik 


maKlr^ egy korrekt 
-- folytatással. 
Különösen 
hiányoltam a 
siultiplayer- 
játékot, ami 
a Might and 

Magic Vll-ből teljes egészében 
kimaradt. Elismerem, hogy elég kő- 
fülményes lenne meguldani a dolgot, 
de azért korántsem lehetetlen. Egy 
sző mint száz: akadnak tentitartása- 
ím a játékkal kapcsolatban, (te a 
f maga műfajában még így Is a 
V legjobbak közé tartozik. De a 
íA korona továbbra is a Baldurs 
Gate hemlokán csIllDg... 


alább egy mene¬ 
tet. A szabályok 


Fiek; hét varázsló 
kizd egymás ellen, a 
cél a másik tornyának 
lerombolása. A tornyot 
fák védik a direkt támadá-^^ 
soktot - akadnak ugyan 
közvetlenül a tornyot sebzi . 
varázslat-kártyák Is, ám a A 
többség a falak ellen irá- M 
nyal. Minden kártyának 
megvan a írmga mana- J 
igénye: a mananak több 
fajtája is akad, s kö¬ 
rönként töltődik. 

Túl részletesen 
nem is bonyolod- 
nik bele a témába: 
aki egy kis lazí¬ 
tásra vágyik a 
vad szörnygyifko- 
lászások köze¬ 
pette, azteltotie- 
nül prébálja ki 
ezt a kissé lebu¬ 
tított Magic the 
Gatherlng-kop- 
pintást. Lehet, 
hagy nem Igazán 
korhű és kérői- 
kuE hangulatú 
időtöltés, viszont 
hatalmas ötlet! 


EE politikaiig 

iáték^ itl még a gob- 
finOcV fs telVí iovag 


Játszhatóság 
^zavatossán 
2 e n.c tini i 


liikáÜÜ kiO^S2Í|!^lómgz, SCifTTTiint folyt^lás 
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Mint arra már az eddigiekben m célozgat¬ 
tam, a Might and Magic VII egyszerűért ha- 
talmas.^Le^oképpen méreteiben. A bejár¬ 
ható fáféktér ugyan nem sokat (mondhatni 
semmit n e itt) nőtt az előző részhez képest, 
viszont a küldetések vúltozatosahhak és 
legfőképpen hangulatosabbak lettek. An¬ 
nak idején komaíy lelki férést akozott, mi- 


Jé hír, hogy a holtokban Immáron a külön¬ 
féle varázsitalok receptjeit is meg lehet vá¬ 
sárolni, amivel rengeteg ideg- és karaktere¬ 
ié próbálgatást (vagy internetes tőltögetést) 
meg lehet spéroírti. A varázsnlnl tudó karak¬ 
terek arcából egyébként visszavettek egy 
keveset, a legtöbb büvigét ugyanis csak ak¬ 
kor tudjuk megtanulni, ha az adott szférán 
belül jártasságunk elér egy bizonyos szin¬ 
tet. Például tárgyakat (Tsak akkor tudunk el- 
t^ölni, ha a Vá szférát legalább mesterfe- 


rűen a szörnyek hatalmas mennyiségének 
tudható be. Nem egy labirirrtusban száz¬ 
számra kell legyilknlni a végeláthatatlan 
hordákban rahamozö randaságokat - s ez a 
hack'n'slasb idővel bizony elég egysíkúvá 
válhat. Ilytnkor aztán jühet egy parti Arao- 
mage, egy csésze kává vagy egy kis Dunge- 
on Keeper 2. Csakis a világ kidolgozottsága 
és a valóban váitoiatcs küldeté^k mentik 
meg a játékot attól, hogy agyatlan mészár¬ 
lássá változzon, ám helyenként még így is 


de nelícni riiég így is tcls2ih 
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B ^Uqis e3t« -iram, H e nerel mw IsbictI? k 
szánítógBpfó szerépjátéitak lajangói kMtt 
alfaja, IÚS2 a Bisvare [átéka nam Is oíy rég 
Biufsn [ét(ző dí^ h Glisíacfési learabtt. Soikak 
^it raé§ a ‘l^íaht PG-s swnepjálöt’’ cinre is 
ó esétjjfBl pálfázttíliiá: a Mi^^ft^ic-sorezattáí 
íHekfiiítve alísiba állhatna hantii Is az Étjáha. Az 




tfálatmgr nmcs tál ugr btnMlalnxsaia goMea 
Üraökbefl, ldildeté^enezekk«e h kiegéailflklwa 
- a lagtgbh etféle succ már messzk^ taúk a 
''nifÉtlaNe^^k^ls-lilyét'’ ment^ltásttl, Akad- 
nak persze Ddft§ kivétetek Is (a BrocifW^ pélPánl 
íganis n^értE a pénzÉtj, án az as^ép Ég)r is 
alÉg siralmas. Mindagr: ez van, erűi keit íni. Az 
nlmteícsttre hattiar kitferilt, kegy a 
Tales af íhe Snord Ccasl aílg^ 

. - fagja fűnadaiinasítaitl a számító^ 

A gépes szerepjátékok stilisit, 

» ^ Voltaképp fl kiegésiftó a ko* 

*- vetkezőket “csateFja hcz' 

zá"'az eredeti játékhsi: 
liánNvi Di iielyszfntt né' 
Pánr éj varázstárgvat 
és vagy egír tuEatByl 
* ranilasápí, Ja^ és 

I immároii eg)f kícsiveí 

I leváliti lejlfidheldnk, 

I Bz nagviátnl +1 ina- 

i ximálisai slérPotő 

. A.- f síiBtai j^nl az ere- 

mgm i detiPez képest. 

I EidvE, a csetekménv 


tál. A negfetelú lafBZSfegrve^ néhel a kűeda- 
lem eleve reménKteleii, a legtíkli tílontelet agfaih 
is neoi ígazáo jatják mef a közgiséges gjiklesik. 
KQIönősen jól tekét szérakiuai a ^eatif Wglhmre 
neme ratiűa^al, mivel rá csak blzoarns vatázs^ 
t^fmrek hatnak, péliiáiil a kíteiezetten alakfái' 
tok elleft kQváosatl kardok. Az otelsói. s nnden 


magaii pulioak, nántsem egy kataadoresapat mE 
CQRa vozntpjénet Tán luattaitan sem kell, hogy a 
helpet nem javait sokat.. Az ^lon valamim 
v^ö újdonság a játék reiiisrerélien az, hogy a cse^ 
tekoiéay antom^éiHsan megdemed, lm áj ellenfél 
tinik tel a látókatáiüii. 

Ezen a ponton már megketOBtetellenoé váiat a 


kétséget kiiáréaii lég- 
iiretállsaht) hely^'n Doc' 
lag tornya, egy tDhb 
sziBtes kseamaftarentf' 
szer, tele Csákkal. A 
^ete csap itákkai'' szó- 
teníulat ezúttal szó sze¬ 
rint értendő: i^mm 
képzett tolva! nélkül 
Idínk javarésze a Ntak 
tettámasztgatásáia és 
láhocoizgatásra teg eh 
menii. Egyétikéirt e pon¬ 
ton a játék készítői séf 
megpróbállak áj elente^ 
két Is hecsCTipészrl a 
játékba: a ránk váró kői- 
deléstí! ggyanis határO' 




KiarjOL intefpLyy 


y.fZlíílTr: wÁwj'ltiTfii^p 


^'líf*tOTI; PÍ 33 , 321 ^'E RMI 
AjMott P 20 Q, a 4 MB RAM 
3D-gv<^^ö: - 

Mukkilayef: soros, modom, LAH htemel 




Or atiof ^ pdrf s^akaő - 
jgy legis^iWt riííJT HsH 
ről fflestfsmefltetJfTern a^zsí ai 
agyarAs roní^asággal 


Hopp, ez e VUywieJTi szern^t 
veíetl lörpétnTPf jttejie 
bevetnem a iégvéiíeim^ 


^átváriyossái 

jjáts-jEhaiosáj 

Iz ti n e b o n J 


rjcrn nüíiíiz, (Jé az lyaJÍ tí.)lytal(is 
nií^ wVrol rTSdigiira 


Karűfíiarti KaPttipmm 


kérdési vajh' megéri ennyi ájdonsagért ennyi pét^ 
kiadni? Nos, a Baltters 0ale<fafiat%usakEiak min- 
denképp - ha tál sok áj helyszín ntecs is a kiegé- 
szítőben, e citeglevők legalább apléknsaii kidol- 
gnzattak és változatosak. KilMösen Igaz ez Dariag 
tornyára, ahol még a lEgtapasztallnbb csapatok is 
vér! ^aak Izzadni, Romek ötlet az hogy a Te¬ 
les végigszenveiltse irtán a szerencsés tóiéiok is¬ 
mét megküzdhetoek Sárevnkkol... Illetve egy ^'kis* 
sé" erbsebh Sarovokkai. Szintén a játék erényei 
közé tnrtozdt, hegy a gróf lka kissé lel lett imm- 
va. No nem az éngiie váltezett meg, mindössze a 
giafiknsúk végeztek aprőlékosahb mirokát - bqlntt 
az eredeti flatdiiis Gate sem lartezett a tandáhb 
anyagok kézé. Mlndeizek ellenére én faimtartom, 
hogy a bevezetőben Is elbcítált BrnodWais - mint 
teiytalás - azért jóval korrektebb d^ab volt. A Ta- 
Fes ni the Sword Goast mindössze hozzábiggyeszt 
bárom új íarutatet a Baldors Gate eredeti terepé¬ 
hez, ám nem ad üt] csavart a tbrtánetnek. nem foty- 
latja azt és legfőképp nem szegezi bónapokra a 
monitor elé az embert. Az igazán lelkes szerepjá- 
tek-rajongéhnak ogyan még így is kötelezi darab, 
de az eredeti program gigászi méretéből és sziivo- 
natáhél klindjlva azért többet vártam, 

T.l 


^^iujOfiesette hézlos, hogy a lejlesdők nem vitték 
’iitzásba a pezsgódmrogtatást ás ünoepíést, hisz 
:ö tel évvel az nrerteli játék megjelenése után már 
zte Is rtikkoHak egy kőldetésFemezzel, mely az 
§m hangzitos Tales ot tbe S^nord Coast névre 
-^allgal, 

Lfhel,. Itogy bennem van a hiba, de én eleinte 
T^lyseges gyanakvással ssmatoltam körbe a CoV- 
VI asztalán (szerintiem legalább is asztal kell 
agy legyen az az izé, ami a vadul barláizé papír^ 
egyéb dzsungel alatt rejtőztkj megbévn dohozt. 


amúgy a ^revok elleni végső ütközet eFöestéjén 
játszüdik - ebből hövetkozDen a Tales nem igazán 
a kezdő csapatokra lett szabva . Az igazat megvall¬ 
va heteíik sztetű csapat alatt még csak megköze¬ 
líteni sem érdemes ezeket az éj helyszínekEt. 

Ezek kol az első inig nem Is annyira barátságte- 
lan, itt egy vorázsEcktél és Ankhegektőí hemzsegő 
sziget# kell valami varázsköpen^ megszedni, 
az őslakosok EeghatéiuiotlatÉ tiltakozása közepet¬ 
te. A Vértaikasok Szigete már csöppet brotálEsabb 
Fielyszín, ugyanis hemzseg a vadonatúj szörnyek- 


zottan kalandjátek-foelingget bimak. Végre sike¬ 
rült túllőni a '"menj oda, vágd lehozd vissza” jel- 
Eegö feladatokon: egy alkalommal például bort kell 
készítenünk egy iszákos örszemnok. 

Az alkeiék egyébként ilyen^hfsn ténimokon sej¬ 
telmes utalásokat tettek arra ű, hogy az eredeti 
lálék nébár^ i^ará bikáját kijavítják, s az Aí-n is 
csiszolnadt egy keveset Ma, ez utábbi ugyancsak 
elkelt volna, a gép ugyanis v^ani hihetettenil 
kretén útvonalakat tudott választani hőseinknek - 
némely zegzugesabb J^íriRtusbao inkább éraztom 


























mmm 




/%íE£n i=arr aa^a hmaíí-Eívge 

^ I^C-jATéHŰnOLTEK 




Uh 


t ár aüitóversen^ jáléhok^él scsCncs tiliny, a 
SQiiesség után sumjazDk mostarátuii irég]s a 
Heed fnr Speed-SDnoat áj tagjától várják a fel- 
fn^iilást. Tavaly az HFS3-inal az Eleclniiic Árts 
megmutatta, miként kell a modern FC k tudását a 
mmé^ szolgálatát^ áliíbníi téstői tájakon elvez- 
hettiik a tékteler száguldást, illetve a vele fárn ve¬ 
szélyeket, mird aiz QldDzott, mind pedig a zsaruk 
szemszÓgéböL PlayStaümire már máreiusbau kijött 
a Ráad Challenge ré keresztelt regyedik rész, s ez 
mér olószelG veit aniak, hogy tiamatúsar a PC-n Is 
a gázba bpposttahink. Aboigy az EA ^Irán^ üzletpo¬ 
litikája már kíUiiasztalhatbik, a PC-veizió ugyan 
időbeli liátiánoyal slartolt, mégis jncskán leelőzi a 
konzeios '‘esattattérsat” ^ már ami a minőséget il^ 
ti. vló, persze a Playstation bardvere nilr elég öreg 
-az Is fltismefésre méllá, begy egyáH^lán még 
veiseftybcit vau. Szóval az teimészetes, bogy a 
Játék szebb lett. Sokkal szebii. Azrmban nem 
csak a kidcsin tekintetében tártéit meg az 
emlrlett elbzési, bíszan di 
továbbesiszoldk, Illetve 
játéktípusokat Is. 


kasztni különbőzé poirtjain, s a tükrözééésbél végre 
"kjol^ák" a Iáinkat. 

A belső nézet szintén nagyon király. Érthetetlen 
számonva, hegy legutóbb miért csak szottveres ren- 
derrel, Elletve csak 12 megás gyorsEtókárt^kkal 
volt műszerfal; most mlnrlenesetre lenyűgöző a bel¬ 
ső kiképzés, akármilyen hardverrel Is játszunk. Ed¬ 
dig a rOCA Touring t^au ^pasztalbattuok hason- 
lét; a 3D-S műszerfal teljesert váltósán ‘‘rezeg’’ 
az útviszonyoknak meglelelűen, és akár oltlalirány- 
ba iS fordíthatjuk virtuális felünket. A muszeríaJ - 
ahogy a kocsi Is - sdntéit be van árnyékűlva, s ami 
még jobb; ha bekapcsoljuk a ténj^rokat, még vi- 
tágít is. Természetesen itt i$ maxinmlisan az ererfeti 
autökboz igazorttak, tebát a BMIM-knél például piná¬ 
in fénylenek az órák, és így tovább. 


Javíttatás helyet persze sukkal kedvezőbb, ha a 
kocsik liejlesztÉsére fordítójuk a pénzünket. íTu- 
ningolirl csak ép kocsüral lehet.j Ezzel a lehotoség- 
geí valószínőleg a legendás Sran Turismohoz akar^ 
tak felzárkózni, hár a kocsiépílés nem olyan tinnm 
módon lörlónik: nem Blkatrészaket vásárulliatunk, 
csupán átfogó telj^rtménynövcIésE kérbetönk. Há¬ 
rom tnkozatban lebet s maíimumra nötelnE az amié 
képességeh, ezután m^ csak í^ lépbelonk to- 
vábh, ha m^asahb osztályba sorolt autót veszünk. 

A JÁTÉHmónaK 

Jut is Bernbe; a PlayStafion veniQbao volt egy 
elég egyszntü lebetóség a pénz szeriére, neve^ 
lesen ha egy másik játékostól jaki lehetett egy 


íMúcm KiaoLBOzAmAiv 

A tibb nlbt 20 darbbUI aib aMIbOlfk nítOját 
ezúttal sem adták lejjebb. Almgy már megszokhat^ 

Te C^SCO!Mái- mciffínf 

}yÉn CSt3daszép szEFsnCBéttenséget 
íu^xon a csatötf f^efe ttáréf^a 


Igen nagy meglepelést 
nkozoftt, hogy a kocsik 
otrombáii lürnak és bor- 
kis-ezt állatában 
TI szukák preferátni ai 


tűk, a legjnbfa márkák legújabb típusaiba iilbetSnk 
be; Aston Martin, BMW, Fenari, Chevrolet, Pontiac, 
Jaguar, Lamborghini, McLaren, Mecedes, Porsche 
szerepel a palettán. A koosik már a harmadik rész¬ 
ben is remekül néztek ki, de most mág tiibó adtak 
a kinézetükre. Kezdődik ott, hogy belátni az ablako¬ 
kén, sót, a i^Öbb típusnál le is búzhatjok a telét, 
és megfigyelhetjük, amint a pllntánk aEászedi a kur- 
mányt, Eszméietlen apróságok emelik az összkép 
hangulatai: gyűzteskóil a célba befaroiva például 
lállistjuk, amint sofőrünk követi a lejével az utána 
behitókat. Az ‘'autőfényezok'’ Is gondos munkát vé¬ 


deti márkákról van szó. 
Márpedig lunsi síhnn eló- 
fofdul, hogy mondluk egy 
álomMertodesszel Inrtu- 
hink el, viszont a célba 
már egy liikfők és üvegek 
nélküli roncs érkszik. A 
játék inteJligensen éiTÉ- 
kell, ha mostohán bánunk 
a járgánnyal, és külön- 
külön kijdzi, mi mennyire 
sérült (motof, kormány¬ 
mű, kasztni, felfuggesztésekj. Abboz például nsm is 
mus^j ütköznünk, hngy a felfüggesztéseket rongál¬ 
juk, elóg, ha csutka gázzal megyünk rá agy ugrató- 
ra. A Etazárd Megye Lordjalha Illő lelőnétek után le¬ 
het, hogy a kővetkező kanyart már úgy teig|Uk he- 
vanni, hogy az aszfaltia leérő alváz kisebb túrijáté- 
kot hűl maga után. 

Kél okból kell óvatosan hánni a járgánnyal: egy* 
részt azért, mert egy ronccsal sukkal nehezebb a 
tempót tartani, másrészt ha győztesért óiünk is be, 
tobbezer dollárt kőllhetink el javításra. Amúgy a 
szerviz is nagyoit babán test: a szemünk előtt simul- 


geitek, most sokkal szeblven törik meg a fény a nak ki a horpadások, s gyógyulnak be az ablakok. 


Mmdi diamu ii 


‘mondvoosináit” játékos is} nyeiíijk el az mjtéját, 
majd azt eladtuk. Erre a csalási lebelőségre a késd- 
lók is telf^eltek, ezért egy kissé átlermáltáii, pon¬ 
tosabban áthelyezték az amerikai veraó címét adó 
ifigh Stakes opciói. PC-n csakis karrier módban vá- 
lászthaitD a HJgh Stakes, and annyit jelent, hogy 
mindenkién gépi ellanléllel kell mérkőznünk. 
Annyi játékostól nyerhetjük el az autóját, áneinyi- 
tnl nem szégyelljük, viszont észt csaát becsietes 
módon tehetjük, ami időigényes feladat. Ráadásul 
úgv vettem észie, hogy ha újra veisenyzünk 
egyre kemén yebb pilóták állnak 
A Caieer módban pémhen jálszliatuHl! va¬ 
lósághű körülmények knzntt. Van továbbá 
c^-i illetee asztott képernyős kétjátéhes 



multiplayer játékéi sem. Karrierista módban évente 
vehetünk reszt különlnüi hajnokságokon jlíz Edényt 
versenyezhetünk végig}, melyek száma és nehézsé¬ 
ge persze az idő haladtával nővek^ik. Kihetlen é$ 
kőlütt versenyoszlályá halnnkságnk és kieséses 
balnokságak kerülnek megrendezésre - nehézséilöl 
függő drpzással. Héhol bónuszautét is lehet nyerni. 
Minden évben választható a már említert High Sla- 
hes verseny is, amivel páfha|t vívhatunk, s ^ au¬ 
tónk a lét. A nevezés egyetlen lellétele, hogy lég* 
aláfah kél autó ádjnn a garázsunkban. 

Az arcade módnn helül szintén nagy a választék: 
válászihalunk egyszeri menetet tetszőleges pályán 
(Single Racej, rendőrségi ülrfeizést jHot PursuiI], ki¬ 
eséses bajnnkEágat |Hnockout|, és normál bajnek- 
ságut (Tournament). 

A Hot Pursuít médol Irrváfabfefl^etlék, aminek a 
legfőbb ismérve, hogy amennyiben a fendórnek áh 




























>1 ívrAG^:zti\UA. 


k, nem kBlI kérrüirk se tüske terekását, se 
sh íártrkQCSt segítségét: mirdent ntagunkrah 
■ell elvégeiníiiikH KqIpei uan gnmbja Enlrifeit roűveo 
ketsek, s bámskoi atveltstjük bármetyík járérko^i 
nyitását - tulájdenkéíiiien egv csapatot keti gjfo- 
slemre viiutüitk. Ráadásul háreni kutunbSzD mám 
üitetink kiváló zsani, airagy a legfalibaii keresett 
bíeözá. A klasszikus beállításnál mindeft oljfan, 

■üt az már az első reszPee is volt. Két eívíI verseng 
egí^mással tebb karán keresztííl^ a zsaruk 
dig megprábállák őket tillón csípri. 
Hamar té]ólieíiirk, hagy rendőr- 
rek torrí sokkal nehezebbE 
Qj^n kvótát kell teljesíte^ 
mink, ami Igercsak kímerita 
teladat. Ha például két körös¬ 
re áJlítjek a versenyt, mlrdkét 
veiseryzál báremszur kell ie- 
szerítanark aliltfu, bagy vég¬ 
re letorlMathássiik éket. tto 
a ralametyíktik célba ér, azzal a 



seryzá indul, ám a ClassEc-kal eltontétbeEi nem az 
az elsődleges szempuat, lingy mirél több burtelö 
cédulát oszlag^nak ki a reedőrék, batiem hogy 
liátiáltassák a jámadarakat, nebogv időbér célba 
éf jerek. Az idő teliét a kulcsszó: minél többet pac¬ 
káznak a rersenyzékkei, annál kevesebb idejiik ma¬ 
rad beérni. 

A Hat Pursult módban var némi gyér civil forgatom 
is-szóval ne cscóálknraink, ba félkeiDdörk e^ 
busz elejére. A pnigiam araatyjelvéniiekkel, Illetve 
kormáryakkal szieóMEIzalja a gyérelmeinkct, melye¬ 
kért aztán bémiszaiitékat k^unk. Azt egyébkért 
nem tudom, miért nem osmáttak egy afféle kalaml 
módot b, mint amilyen PlayStotionör volt. Persze 
□tt elég egyterű e^y-egy bűnözőt tiat^időre clka|h 
ai, de legalább jól nézett ki, ahogy a rendőr mindig 
pnás szituiriáből eredt a gyanúsított nyomábai. 


iem akarok bizonyos hívatásó clvasóírk tolkétve 
gázolni, égytiogy hangsélyozom: amit most mondani 
akarok, az a jattban tofúszlalhalQ mesterséges ii- 
letoienciára erteadő. Szóval a fenti alcímben emlí- 
teh szakállas vicc Meítnéhcn a alapfokú jelzői va- 
lűban a rend őrei érdenóik ki - és ezt főként akkor 
iogjtik tapa^fol, ha jömagunk is kozéjlik állinár 
be. Képzeljétek el a kővetkező helyzetet: tudom, 
hogy a "gfranósltott" előtt járok, ezárt keresek egy 
szák útszakast, kbakok egy tüskét, m 
Mltotte aizárom az utad. Most már rsak annyi a 
ilolgoffl, hogy kinézek oldalra, és várom, i 
^ Hamarosaa fel is bukkan az emberem, a nyoma- 
^^H|Mom koliép Ichol. Ahogy az a nagykönyv- 
ben meg. van ávac a szemhiles benüzio - 
^ ' miiittia csak egy ló fokán hajlana ke- 
feszlül - a iBSke mellett még ta- 
egy kis rést, majdjdoa 
három nagy tud^ szak- 
társ, s leimÉsrotB' 


telibe kapja 



rendőri erők vallattak kudarcot. A Gotaway ilzem- 
nd hasonlít némileg a valóságra: mintha osak egy 
szökött bűnlzü eilegása zajlana. Hét lehetőség van: 
vagy megfdgilák a gyarésitpttat a meghatárezott 
iéco belül, vagy elmenekül. ÜldözÓr^ és üldözött- 
■ek egyaróni csak egy sansza var. Végül a harma¬ 
ti módnál, a Time Trapaél megint csak két ver- 


az autóm... De az uEdozásek közepette is szörnyen 
idegesítő a munkatáríalfá tútzoitt rámenőssége: hi¬ 
ába vagyok egy sokkol gyorsabb jjárőrkacslval, nem 
engednek el, mafdhogynem rivallzáEnak vetem. Pe¬ 
dig egyedül szinte sósam fognak el senkit, az ered¬ 
ményes munka érdekéhen át kell vennünk az □ irá¬ 
nyításukat Is, 


i*álvAk 

Nem szóltam még a 
heiyszinekröL A CeHic 
Rulik pályán kelta romok 
között, poros utakon 
hallhatunk. A Landsrasse 
-amint az már a név 
hangzásából is kiderül- 
német tóira kalauzol min¬ 
ket - futólag áthaladunk 
egy kisvároson is. A 
Dolphin Dove egy gyotvyö- 
rú tengerparti pálya, vilá¬ 
gító turoai nyal, sőEíi bő¬ 
séggel. A Kiadlak Park 
Hanadáhaa található, s 



Te&es 3 OísikivHégitéí 3 íiíok^^tos 
névTB hsOgsíú ffyűfshaftó kóríA 
A bat otaaH íwWférw még a 

íTemcirptsr siót azérí mér neiieztí>b 

Ie$e fTTÉSugrafít 


Út mentén kanyargó sinpároo néha egy gőzös pöfög. MWVTQI/ 

A Roulo Adonf út legietlemzcfab része egy francia 

laluo vezet át - a szók utca az egész pátya legké- Az HFS4-ről összetoglaláskéf^en el lehed mondani: 
nyesebb része, A Durham Roaid ezrei ellentétboji egy majdnem mindent továbbfejlesztettek - valahogy 
tőhbsávos aulépálya, hír a felüljárók pillérei azért így kell tartani a szfmnnalat. Füstölgő káménysk a 
könnyen megfoihatják a túl gyors játékost, szóval háztetőkön s egyéb apró jelek bizonyrl|ák a kilino- 

egyáltalán nem köimyü helyszín. A Snowy Hidge az mutt művészi munkát, Ijedten ránk villondő civil jár- 

elmaradhalotlan ham pálya: néhol lanrinavesrély is müvek tanűskodnak az átgundclt programuzásról, az 



van, de szerencsére ott mindig atagútőa húzódha¬ 
tunk. A fentieken kívül még három versenypálya lé' 
tazík, melyeken ugiyan a táj nem olyan vátlnzatos, 
viszont népes közönség, illedre annak morajlása fo¬ 
kozza a hangulatod. Majdnem eHeleitettem megetn- 
litení a PG-veniD ajabb aagy előnyét: a Career mód¬ 
ban rdövtl a régi HFS3 pályák Is sorra kerölnekl 
Az autókkal egyetemben a helyszínek is sokkalta 
látványDsabbak. A kűlünbságet lokéni akkor vehet- 
jiíík ezt őszre, amikor visszalátogatunk a régebbi pá¬ 
lyákra. Az új pályákon sosincs például ntyan, hogy 
csak egy egyszerű színátmenet van a magasban: az 
égbolton mindig telbők ásznak át, az éisrekai toda- 
moknál pedig valószíniitog milliényi csillagDt szám¬ 
lálhat meg atz, aki nem rest számolgatni okét. Ter¬ 
mészetesen most sem hagyták ki az időjárási fak¬ 
tort. lőostoha esőzésnél eg^en megváltozik a táj: 
csúszik az ét, s dörgések, villámlásak adják m«g a 
vilar atoii^éráját. 

Az éjszakai menetek kapcsán moglrrt megemlíte¬ 
ném a valósághű sérüléseket. Van ugyanis olyan 
helyszín, ahol az utcai intágílás nem fedi le teljesen 
a pályát, s azért a fényszórók teljes hlÉiya fdlét- 
téhb keltomotlsn. A toszfoioszkálé útburkolati jelek 
nélkül a teljes sötétség nagyna zavaré tud lenni - 
még az Is johb, ha ‘'fétszemuek’' vagyunk. A lámpák 
viszont nagyon iőiékanyak. Az egyszerű kőzjekedási 
táblák - amilyeneket nappal csak a hecc kedvéért 
is kidbntijhk - halálos veszélyt jelenieneh a fény- 
síéiókral Egyébként az is jupnfa, hogy deformá- 
lédott kocsinBJ megesik, hogy a még meimaradt n- 
lágitásunkkal az útpadkát lógjuk fényhe hárítani. 
Mondjuk ha éppen a rendiiök elől menekülünk, ők 
‘"megoldják' a prnhlémát: ha nyoitiankad vesztik, 
egy reflektorezó bolikoptert kiikJeaek utánunk. 


eredeti lechiu renék pedig mutatják, hogy rém 
sajfiáttik a pérzt a minőségre. A Koed tor Sfteed kn- 
máruu uegyedik epizódja egyszerűen szehh és élve¬ 
zetesebb, mint a korábbi - amúgy már íinnagában 
is kitűnő - rész. Sót így, hagy a régi pályák is meg¬ 
vannak, tulajdonképpen tartalma is azt, 

K.Z. 
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kát tenrB^tBli. Tübbii]fiii« kct^s uyiűit kÉre 
elD^etnünk n ellMirelek^. ds oly^n Idakor ^ 
akoE az Útiiaittán kazvetlariíl iBird|árt Iák nínBk, 
vagy éppen szikladaiaboknak űtkSzM az óvatlan 
látékrs. Hibáiri pedig aem leliet, nerl amiigv scai 
kis teijesítmén^jnkbe kerül tartani ai iianot. Ha 
brrQliink vagi karamtielozuiá, már csak arra szó- 
mítliatLiik, hogy róha a tébbiek is Itíbázitak. 

Hogy végül Is nem teljesen játszbalalian a játék 
az egirrészt annak kiisiónhetó, hogy kikapcsol- 
liatjik a fákkal valé ütkózást jaiikar Is simán ál- 
Itajtbattink rajtuk}, másrészt pedig a mitfárerként 


szolgáié jelzések segítőnek snkal. A képernyn tB- 
tején lelvi liáné nylJak nem csak bogy EÍDfé meg¬ 
adják a várttatD kanyar Irányát és Intenzitását, de 
még azt Is nmtatlák, tiogy az aktuális sebessé¬ 
günkkel mekkcra esélyünk van bEvenní nkat. Ha 
a nyíl piros, melegen ajánlott lassítani: ba ezt 
magtettűk, láthatjuk, hogy a jelzés kezd átszíne- 
zódnl sárgába, Sárgánál még kockázatosán 
egyan, de át lebet jutni a vaszélyss szakaszon, 
ám ha biztonságosan akarunk autózni, csakis a 
zöld nyilakkal vesszük be a kanyamkat. 


E lméletilog nincs abban semmi rossz, ha egy 
Játék mepikotásánál a végigfátszásl idnt a 
manimemra akarják kiterjeszteni. Kiváltítépp 
dicséretes ez, ha egy aLtóvErsenyrii van szó, hl' 
szán abban a n^erii műfajban egyre-másra Je¬ 
lennek meg a könnyen emé^dhetn, majd tiamar 
elfele|fhetQ darabok. A Breaknack Bsetében 
azonban úgy iizaiHj óz az Igyekezet valabogy 
visszaleíé sült el. % Ts mondbalnánk, hngy a si¬ 
lánysághoz vazetn út júszánilékkal volt kikinezva. 
Mikijzben a készítik egészen sajátságos módokat 
találtak ki a fubimok rendszerezéséhez, s a játé¬ 
kost mint menedzsert is be kivánták vonni a szer¬ 
vezésbe, végül IS elsikkadt a lényeg: az autóveze¬ 
tés élménye. 


A játékot kéttéleképpen, Standard és Amadé mód¬ 
ban lebet Játszani. Ha minél hamarabb a volán mögé 
akarunk ülni, az ulúbbil kell választanunk. Az Arca- 
de mód menüjén teljesedi szokványos dolgukat ta¬ 
lálunk, égy miut egyszeri hitam tets^legesen vá¬ 
lasztolt páiyárt, 3-24 versenyből állé játéklemni 
mód, időmérő versenyek a legiabb korért vagy a 
legjQbb versenytávért, s végül van multfpíayer mód 
is a hálózati játékhoz, Az Arcade verzióban nem kell 
szosznolíilni amivel: kiválasztjuk a versunymó 
dót, majd kivágjuk a kocsit és már raahetunk is. 


4 konkúFteíKia efég morcos, 
A $.hootí3iitb3n kicsit ei is 
féraatam röíiJJif 


TÚtSZBIVEZETTSÉB 

A helyszínek tehát bár léteié országokban tették 
elhelyezve, igencsak meseszerűek, és a lantézia- j 
néven szerepin autók teljesítményáról is liasűrM^ 
mondhatók el - noha a külsejüket tekintve szem - 1 
Jálomást valódi márkákat másoltak le. Tnhb mirt^ 
41i járgány szerepel: vannak sportkucsik, veterá- 
nauték, kis autók, monster truckok, van egy For¬ 
ma 1-es gép, egy kamion, és egy pkart, továbbá j 
még leliegyveniett autók ts akadnak. 

Hogy ilyen sok típus kikul válogatbatunk, az a 
másik üzemmóddal, a Standard móddal van 
függésben. A Standard módban egészen sajátos 
módon szervezhetjük meg az egyes idényeket. 
Amikor elsnként fogtam neki egy szezornaki elé| 
nehezen akadtam rá a verseny indítására, mert bé 
zony suk mindent meg keíl tenni még a raj! 
elótt.H . Meg amúgy eléggé meg is van kavarva a 


Nos, az egyszeri verseny Indítása után uagyjóbúi 
ügy érezhetjük, mintha vísszatártünk volna a kora 
'Slhes évek kezdetleges szimulációihoz. Csakúgy, 
mint a hajdani Űirirun játékokban, köionhbzó ur- 
szágokba lehetünk autós kiránduEást, maly pályá¬ 
kon teíjesen jelEegzetes tájak topdimk minket, 
Egyiptomban piramisok íábánál haladuiéi, Aiizn- 
nában westemdilmekba illő kisvárosokban 
juk fel a port, s a többi nyolc helyszÉnnél is a hr 
íyj nevezetességek bukkannak fel. Nnlia 
szetesen SD-s a terep kidolgozása, s a 
program használja a 3D-s kártyákat, 
mégis olyan ósdi atmoszféra 
lengi a versenyt körül: a kevés 
színnel “megfestett’' környe- 
zothen ugyanolyan irreális 
gymsaságpl suhannak el a 
3D-S objektumok, mint a 
néhai sprlte-ok. Semmi 
nynnta, hogy a prniram be¬ 
tartatná a valós világ fizikai 
törvényeit: a kanyarvétel si¬ 
kere mindössze azon múlik, 
hogy időben lenyomjuk-a a 
bal vagy a Jobb irányt. DsupÉi 
egyre k^l ügyelni: hogy a sehes- 
ségat ne adagnijuk tói. Ha kiagyn- 
nesítonk egy kanyart, hát elég furcsa 
élményben lehet résiünk - ahogy borul a 
kocsi, vagy ahogy épp uokicsapothk 
valaminek. Elképeszlóenidegosílé, . 
amiknr mondjak egy kpkorlát 
oszlopának ütküzunk, mire 
Ügy odaragadutik, mintha 
csak légypapírtrak mentünk 
vnlna. S nem elég, hegy nem 
pattanunk la, utána még az Is 
bosszantó, hogy maRuáiisan kell 
rükverche kapcsolni, majd vissza 
egyesbe. Van ugyan {opcionálisan 
bekapcsolható) aulontala hátrame¬ 
net, ám az még rosszabb: alig akarja 
bevenni a sefa^^gel az autó - úgy tűnik, 
a kódoiásnáí lebet hiba. Egy szó mint száz; 
érdemes a tolatást hasznáEnl, egyszerúbh,' 

R faillentyüvel visszavakatjuk ma^nnkat a pályára. 
Az Is a régi időkéi idézi, hogy ezekliez a fBl|yor- 
srtett rllmusü versenyekhez rettentően szik pálya¬ 
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Wan egy kerékcséfám 

I te 3 ^zék 

]fédat is, legyen 


iiíms. 


py üiiriitiálísaEi e^ériHinlf. íitk alatt a dí|aia- 
piCTül kapbatLifk infot rnarnyí pén^t zsebeljink 
'' t meghatánuDtt helyezésárt, fll^ve 

Í legy mernyit hapiiak n^ajd Múr, lia végíil leJj^ 
a szEfzídés két pántiét. A ntagkSveteEt 
Klesítinény terniészote$«n összefdggéslien van a 
imdaltnazásuitkkal. A szer^d^ aláírása diáit 
irár Bem sorban kitvetk^nnk a maníik, haneoi 
fee^víssza lépkei^etíink. Ekkortól aktiválódnak 
a táték Dldalról bEgdnlulD pandljdír oiek közül a 
al oldali mindig az aktuális lómán belüti anldk- 


Hiiirendszer, szóval nem éti a játék knimnenti- 
-a. EddiB tanácsaira odafigyelni aki folyaoratn- 
I köitiesiól néhány anintácin jillntve info ntilak} 
(annájábaa. Eleinte sokat segít, bár később kissé 
^ üegesítnvB válik a bárá|a. Ha nem akarjnk az bI- 
l littázntt futamaink ntin a tiiilye megjegyzéseit 
f ktf gafni, jobb ha kikapcsoljuk ől^ Nos, amikor a 
[ Ckampiansip Bnme-et eFlitdít|uk, elősziir Is több 
idétlen pofa kóziil széneplOt kell választanunk 
i ^aminek gyakorlati jeíentösége nincs], s megad- 
* latjuk, hogy milyen vecsenyosztályban kívánunk 

I lapiokok lenni. A PiBmium Classban sportkoosik 
Mseoyeznek, a ClassIenÉI veteránautók, a Bon- 
saí ftacernél pedig olcsó kis aulók. Ha ezek mind- 
«^én beül mind a négy ligában (nehézségi 
szatén} bajnokok leszünk, akkor válunk a Ver-’ 

I Sttftéztálynk Bajnokévá. Indulásai iBgalábbaz 
aiyílf vcrseoynsitátyba bo kell neveznünk. 


tálasra vonatkozik. Elsőnek a kocsik vásárlásánál 
vesszük hasznát. Boállfthatjuk, hogy mely ver- 
senyosztályból lehessen válogatni, vagy liogy ne 
esorgassQk feleslBgeseo a nyálunkat, azt Is mei' 
telietjak, hogy csak azok kőzM Japozgatimk. me* 
lyekre elég a pánink. A kecsivásárlás után éves 
tervet kell készítenünk: ez az e^ö pont a jobb ol¬ 
dali panelon Imúly panel a bal oldalival ell^ót- 
ben ájJandó). A tcfvezésnél egy ‘‘naptár’- jelenik 
msgr melyen kíválasiíbatjnk, melyik béten milyen 
versenyre akarunk benevezni. Ez lulajdonképpon a 


Hajóvoirták t3lálko3és^ 
tifGS- Vjgy /e^íáíiíiís 
nem igítzán ^bs^ 


tufán szponzort kell keresmink. Itt Eátszik. 
jnennyire ostoba részletekre is gnndnt tordí- 
I kotafe még arról is kérbetürik egy rövid animáci- 
* r. ’iogy az adott cég mivel foglalkozik. A legfün- 
&scbb azooban a felkínált szemedés szövege, 
r”. a cégjelzéses kamionok fölött nlvasbatunk. 
..^elsé két paragrafusban azt a klkölést olvasbat- 
. iógalébb milyen effidméonyei kell végez' 


látók iBgérdekBscbb része: a karrierünk ópítgeté- 
se serén nem egyszerűen csak végig kell mennünk 
a Irajnoki rutamokon, bánom a pilntánkat év köz¬ 
ben B^b versenyekre Is benevezbotjiik. Vannak 
speciális kupák speciális járgányokkal, avagy 
olyan játékmódok, ahol a szabályok elég egyedh 
ek. A Eex Huntíngnál rókaüldözést ^zhatunk: 
egy versenyző menekiil, a többi pedig üldözi. A 
préda némi előnyt kap, $ akkor veszít, ba az egyik 
Irldnzőnck több mint 30 másodpercig sikerül eléje 
kerülnie. Ugyanezt jétszbafjuk Shoot Out módban 
is, atni annyit jelefiit, begy a résztvevők legyvere- 
ket is basználbatnak. A préda olajlóllDkat enged¬ 
het ki, az üldőzók pedig géppuskával vadászbat- 


nak. Vannak továbbá Deatbmateb futamok is: eze¬ 
ken szintén a lEgyver iké a főszerep, de mindenki 
mindenki ellen nyoinja az ipart. 

A játékmndek kipróbálására egyébkónt a “Just 
tor fun race” az ideális: ezt még azelőtt Indítbat- 
juk, bogy egyáltalán nekikezdenénk az idénynek. 
Az idényen belül már csak egy módún lebet gyako- 
mlni: a jobb oldali panel Tralning pontjával. De 
térjünk vissza még egy krnsft a naptárboz. őzóvsl 
a kívánt vékonyokét gombostűkkel jeliilheljük 
meg, s miután legalább egy ti be van szúrva, a 
|Dbb oldali panel alján 


Racej parancsol, 

A versenyek kijelölésénél 
eFötordulbat, hagy szíve¬ 
sen indulnánk valamelyi¬ 
ken, de mégsem tudjuk 
megjelölni. A szürke be¬ 
tűk azl jelzik, bogy vagy 
nincs olyan oszlályn jv- 
mővünk, amit bE^eve^ 
betnénk jpéldául nincs 
páneélezoti autónk fogy- 
veres játékból], vagy 
nincs elég pónmbik, bugy 
áthurcolkodjunk az adott 
országba - mert bit az 
utazásért szintén űzetni 
kell. A kijelölési egy kissé fetgyorsílhatjuk a bal ol¬ 
dali panel segítségével. Ebben a menüben a panel 
tetején azt állítbatjuk be, bogy hány hétre tervez¬ 
zünk aulomatikusan. Alatta kiilnnbozí kategóriákat 
pipálhatunk ki, s nevezhetjük be vagy toríjllethEtjük 
3 pilölánkat a kljeloH idószekon balul valamennyj 
olyan versenyre. A piros kapcsolóval váHbatunk a 
visszahívás fWjthdraw) és a belépte!^ {Enicf j kö¬ 
zött. lervEzbEtünk lovábbá extra futamokat is auto¬ 
matikusan, s ha nagyon lusták vagyunk, az egész 
tervezést róhagyhaljuk Eddire. 

Az eddig leírtak alapján most már bátran neki- 
fogbatunk egy versenynek, de azért a jobb ulitalí 
panel még tartalmaz néhány fnntos lehetöségetl 


Visszaléphetünk az ‘'autöpiachoi” új autókat ven 
ni vagy bérelni [shpotont esetén]. Elérhedjük a tu- 
níngmiibelyt, Illetve az antn finombeállitásaiboz 
szükséges szerelőműhelyt [itt állíthatjuk össze a 
fegyvBratzEnálunkat isj. Időnként a karhantartő 
részleget is kénjeiének vagyunk neglátQpatni. 
Ha nagyon leégtünk, el is adhatank autékat. Ta¬ 
lán az sem mellékes, hogy a versenyanrazatok 
eredményeit követni tudjuk, sőt statisztikákat ta- 
nulményozbalunk, és a szponzorálásrél Is kérhe¬ 
tünk ínfűt. A panel közepén lolyamatosan az ak¬ 
tuális anyagi helyzetünk van kiírva, melynek kia¬ 
lakulásét az alatta lévn kapcsolóval pontról pont¬ 
ra nyomenkövethetjök. A maradék upcíőkkal - 
csak hngy teljes legyen e leltár - a mezőny nsz- 
szelételét vizsgálhatjuk át, a visszajátszásokat 
nézhetjük meg (kivágbatunk részieteket, elment¬ 
hetjük őketl, a ^ték általános opcíólboz léphe¬ 
tünk, visszakerölbetünk a játékvilasztáshoz, s 
végül egyedi neveket adhatunk az autóknak. Ez 
utóbbit nyilván azért tatélták ki, hogy ne keJjjen 
liecncjogokéil pénzt kiadni: így aki mondjuk a 
Dndge Vípert az eredeti nevén akarja látni, hát 
nyugodtan átnevezheti. 


Befejezésül elmundanám, hogy nekem miért nem 
tetszett a Broakneck, EInsiör is nem tetszett, 
hogy folyamatosan kifagyott az egyik német pálya 
- pedig kész veniot teszteltem. Azián nem tet¬ 
szett, hogy bár a grafika nem mssz Ifökéit az 
autók szépekj, olyan csúnya effektek ékteleníllk 
el az élnényt, mint hogy éjszaka a fónyisnva a 
fényszérék helyett a kocsi belsejébÓI Indul ki, 
vagy hogy az autökról lekérhelő demóképsef okaál 
a ragyubh jármüvekhez nem igazodik a uézet {er¬ 
go állukad a kamera a kaszlttinj. A változó időjá¬ 
rás is nagyon Igénytelen; pusztán rárajznlják az 
esőcseppeket a meglévő tájra és kész. Még a ma- 
dlrcsíirjpelés sem szünetel, ami elég megiopö 
szakaítd esőben. Pedig egyébként a háttérzajok 
nagyon jók - mini minden metlókes kdrüEményre, 
erre is sok gondol fnrdítattak. Tény, bogy sokat 
adtak a részletekre, s az idények szervezésénél 
tényleg minden szempontot figyelembe vettek {fa¬ 
lán túl is bonyolítottákj, dé én valahogy jsbban 
őniítem volna, ba az irányhhatnságra és a kccsik 
viselkedésére lega^hb akkora hangsúlyt fektet¬ 
nek, Lelet, hogy egyesek még preferálják a régl- 
módi játéktermi stílust, de úgy érzem, bo^ aki 
nem igényli az életbű autókat, az nem igényli az 
éiethü menediserkedést sem - szóval a Standard 
móddal mindenképpen luttut rúglak az alkotók. 

U. 










































sak lehetünk: a 1C efedetí pálya mind ifen csapatnál ugyanolyanok lesznek az tyát. A hellhoptm frankon korbevt^ mm- 
benne van a fátéktian, és a 22 versetiy^ esélyeink, mint annn '9&-bsm az adott két, közben pedig egy idegenvezető ad 
ző [VilleneuvG-öt kivéve, aki nem adta Időpontban. Ha gyengébb istállót vá^ insiiukciókat, illetve mond el érdekes' 
el a nevét ai FIA-nak) név szerint szere* lasztunk, dupla olyan jól kell vezet- ségeket a látnttakbiiz kapcsntédéan. Ha 
pel. Igazi pályák, igazi versenyzők, az- nünk, begy az élre kiüljünk. A realisz- megvolt a 'légi bemutalő”, mehelünk 
az látszólag minden nagyon hivatalos. tikus módozatofi kívül Ót kiílonhöző mi- gyakorolni (Free Practice), s orrvérzésig 
Azonban hiába hangoztatják annyira ezt noséget, liléivé véletEen^eru teljesít- kórözhetíink az aktuális pátyáii. Utána 
a jelzőt, a játék stílusát tekintve még- ményt választhatunk: ezeknél a módok* jön az idÓtnéiő edzés, ahol végre oldol, 
sem annyira szimuláció, hanem inkább nál minden egyes cs^at a választott kié lesz a pole pozíció. Végül a bemele- 
egy arcade veisony. Még ha elhagyónk kategáriália lesz be^rolva. A már em- gítés (WariB*U|i) után máris nekilódulhat 
minden $eg ítö opciót is, és a körűimé- iített szakványosfiak mondható para- a teljes mezőny (Racel. Ha egyébkőnt 
nyékét a legvalóságosabbra kapcsol- méterek pedig a következők; nehézség i lusták vagyunk az időmérő futamokkal 
[uk, akkor sem olyan nehéz elvezetni az szint (ami főként a maximális sebes- bajlódni, rögtön a uersonyjtak togha- 
autát, és a többiek sem tűnnek szuper ségw van hatással}, űzemanyag/guml- tünk; ez esetben véleUenszetüen kapjuk 
intelligensek. elhasználódás (ami ha relatív, akkor a a rajtpozfciónkitf - Igen jótékony újítás 

:. verseny hosszálűl függ), játéktermi a készítők részéről, hogy nnm aotomali" 

^ A ' vagy szimulációs viselkedés (s ez nem kusan az utolsó hely a miénk. 

_ csak a saját autónkra értetődik, ha- A kezdőknek ajánlom figyelmükbe a 

A főmenüben a SZU* nem az ellenfelek magatartására is), a OrIvIngAids ^ 


A hogy azt már megszoktuk, a For¬ 
ma 1 évről évre nagy versengé¬ 
seknek a színtere. Nem csak az 
a^lalton, de a pályán kívül is folyik a 
haro: ringbe szállnak az antógyárak, 
hogy molyikíik tudja a legerósebh mo¬ 
tort biztosítani, $ vetélkednek még ma¬ 
guk a pályák is, hiszen egy verseny 
megrendezésének a joga nagy megtisz¬ 
teltetés. Egy jő ideje már a játékkia¬ 
dók is beszálltak ebbe a cirkuszba, hi¬ 
szen a ^^hivatalos” titulus fél sikernek 
számit egy Forma t-szímulácíónáL A 
kialakult versengésből tava^ az Eidos 
került ki győztesen. Hogy mi, játéko¬ 
sok mit nyertünk ezzel, az már más 
lapra tartozik... 


Mint amikor egy gyengébb pilóta egy 
bivaly autóval hagyja ott a nagy ászo¬ 
kat: kicsit ez volt az érzésem az Eidos 
fent említett gyŐzelméveL Szemlátemást 
nem a tehetség, hanem a megfelelő 
anyagi háttér döntött. Mert ugye minden 
évben egyre több FI -játék jelenik meg, 
úgyhogy valami maradandó megalkotá¬ 
sához nem kevés tehetség kell - sakkal 
egyszerűbb megvásárolni azt a bizonyos 


jpadfSt Jtt AipaiilteÉiA ugyanis ha a 
kiiiiini^gHsőgeket; automata vál- 
Itil^ássgítés, kormányzás-segítség 
(digitális Irányítás őseién ez nélkülöz¬ 
hetetlen), az optíniális sebességfoko- 
zat jelzése, sérülések mellőzése, és 
végül az autó visszahelyezése baleset 
eselén- 

Amiknr végeztünk már egy futammal. 


riihpar petsii teojiioim 
rapét 

A f ft w a i moia d fi fc Mlpartiáipl 
CEHhetaih SHŐ^Jitékosokat (Player), s 
váiaszthataifk nekik istáilút (Team). 

Na do lépjünk továbh, a fufamok menü¬ 
jéhez! Itt a kés^k büszkesége leledzik 
az első helyen: a Holicnpter opcióval 
madártávlatből tanulmányozhatruk a pá- 


nmMp\ Ajifreksái va- 

iiKlin esetén áj szezen- 
ba kezdhetünk, folytatha- 
megkezdet- 

^ tét, vagy akár a r^en lefu- 

toltak eredményeit tanul- 
^ w mányozhatjuk. További já- 
- jirTij -1 'I tókmód meg a gyakorlás 

ÍméB (Practice), és persze van 
multiplayer játék is. 

“otficiaF' címkét. Én tudom, hogy nem A főmenü második pontjával, a Grand 

hálás feladat a Fomm 1 k-odik megjáté- Príx opcióval a nagydíjak, azaz a pályák 
kosítása, hiszen a hivatalos pályák évek közül válogathatunk; bajnokságnál a 
áfa nem sokat változaak, mégis minden custum opcióval egyéni összeállítású 
évben valami többet kell - vagy lég- idényt kreálhatunk, hasonlök^peu tot- 
alábbís kéne - nyújtani a sportág rajon- szőtcgosen megválasztható kőrszámmal. 
goinak. Még álethúbb grafikai kidolgo- Persze ha mindent hivatalosra rakunk, 
zást, még kifinomultabb intelligenciával akkur minden ágy következik majd, mint 
rendelkező gépi játékosokat; efféle á^ ahogy az a '98-as évben történt. ^ 
nyalatnyi különbségekre gondnlok. Az ez A Parameters menüpontnál a kornye- 
évi bivatalcs F1 - játékról viszorrt serrmt- zet paraméterei kaptak helyet. Itt sem 

féle rendkívülit nem lehet elmondani. találunk semmi szokatlan dolgot, le- 

SzintOlen grafika, elnagyolt pályakidnl- száuiítva talán a "Category" címszót, 
gozás, szokványos opciík - s ezzel Köztudott, hogy az istállóknak is van- 
üssze is foglaltam a lényeget. nak jobb és rosszabb napjaik: a ”kate- 

De maradjunk egyelőre csak a tény- gőriák” opció ezt préfaátja szimalálni. 

szerű adatoknál, szóval amiben bizto- Ha reafisttikusra állítjuk, akkor min- 
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f.i£GJ£LtNÉSí nicdioJent 
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látványosság 

Iptszliatöságl 

szavatosság' 

Zenebona 


TAvcJröl sem a fetiiobb Ft-szunulacíö 
i úít ídj^Scn hivatalosan áHítom 


■eglel^tk a Results cpciá Is, amivel a 
sarázs^ lepve az eredménviünlst néz- 
lieliíík át. Aktiválódik továliliá a Hext 
RPts, mellyel a kevétlteza nagyilldtt 
^górhatunk. ; 

A parázslia egyéttkéiit minden fttam 
eUtl benéihetiink - és érdeaal is be- 
léznil A falon lévő monilonin mef^’ 
ződhetánk róla, hagy a pálya egyet^- 
kaszain mik sz ajánlott sebessé^,, 


^j^f^ehflilllk fOTEi sovány 

hatunk egy víoaUbS^ntára, 

kvalílikániós ^ aluirinegvéttÉk a Von- 

IPlm, HIetve " don3-ukat,JilÍéel ^ ' 

^y(ági]lvan agyaiolyansanvana- 

dnnellettiK lalkapnak, mint 2 év- 

iát tanulná- vei ezelőtt. Hiába van 7 - ^ 

- több mint 20 választ- 

fí3tn kameranézet, tia 
^yszer nincs semmi ^ 
látványosság, amiben ^ J 

gyenyőikadhetfiénk. A ^ 
szépen beárny^nlt 
atfték még úgy ahogy tűrhetőek, csak 
hát a séraléseik igen bénák. Mi ndíg 
ngyaneziA a meghibásDdásnk kelethez' 
iiek. A nenefarend a knvetks;^ zz étkő^ 
zősektői cJ ő^ leszakad az elülső 
azántyonajd etferdűl zz egyik kerék, 


A konknrettciáhaz képest árnyalatnyi 
eltérések tehát vannak, csakhogy azok 
negatív irányba történteké nem esne ne¬ 
hezemre még nébány további hiányossá¬ 
got fetsarolnj ágya külső '^mázat”, mint 
a bebő tartalmat tekintve. Igaz. hogy 


lélag ielentékteietT^^^ffol 
szó, é$ azért azt nem niondaitám, 











































RtiblK's Games 


RUmtK. 


PiI^jATÉKaüÍJt.TEK ^/\£L^ií\lJA. 


I gazr \m ráostaitáliar Európa Oriiit 
játsztiBk a ml Ibhuntineitsiiíkün, ds 
lia a polgáriiQl kítóf a nemzeti érzé$, 
ai(lt«r azért Jóleső inésssE nyugitáztiatla, 

Imgv a magyarság azért lélekszámáiioz vh 
szunyíha igen rendeser adagolt olj^ Í3' 
aitat, akik világszsrta ismertté tették e 
kis ország rrevél, Semmelweisstol Puská¬ 
sig sorolhatjuk a példákat, de tia a mi Ms 
gátriáokal, azaz a játékokat nosszük ala¬ 
pul, akkor nyllváf] itiiadenkE óléit ogyet- 
lon eailior neve merül fel azomtal: Bubik 
Éráié. Kevazeti úriemher a ItehioneS' 
nvolcíuanas évokiion ugpús töbliszázmll- 
IJó ambart kopM fáékaliiaE hol a végtaten oniir 
datha fiié, de májer csóka vagyok!"}, bol pedig a 
teljes lotarglália ['‘miért oam megy abba a jé édes 


Sose Hítííötn kif^kin 
mürt pont mosf sífcfinüfrjff? 


Földel [talán még sokkal jobban, mint a Tamagoosij. 
Aooak idejéo bitratalos világbajookságokat rendeztek 
belőle, és asszem e világrekord olyan H másodpere 


egy másik kétségbeejtő állásbiil kell a kooka leJüe- 
telt ogysziojvé varázsolnunk, mallaslag MOO-ig dri- 
azza a játék, hegy mllyeft szinten vállunk a Bubík- 
Ma mestereivé. Szó se róla, pár wáityi tekargelés 
írtén a játékosüsk muszáj lesz azzá válnia, mert a jár 
ték tökéletesen megtanít arra, begy 
aifott áUá^l bnpn lehet 34 lépés^ 
bői sikeres rnepldást találni. 

A követkézé játék a Covei üp, amely¬ 
nek magyar megnevezését sajnos nem 
todom, mert eddig nm Ismertem. Ez 
mondjuk igencsak szomorú, meri egy 
nagyszerű és kőkemény logikai j^ékol 
takar. Adva vagyon egy 6*6 mezirvi 
tábla, amelyen - nelézségi síintlpl 
liggn számú és elbelyezkedésü - szí¬ 
nes bábu tofipződik. A leiadat abbéi 


íz nem 

meaveszekedett... sa- 


megveszekedett... sa' 
lobbi"}. Az egy más 
kérdés, hogy Robik nr 
rossz hetp és rossz 
ídaben sdiletett - ha Ér¬ 
nie Rubie léven látta meg 
volna a napvilágul, akkor 
manapság laláo nem Sül 
Sates-nek hívnák a Fold 
to^gazdagabb emberét. Lé¬ 
vén a ma^ar oapyrigbt anno 
nem vitt érvényes az egész 
vita jun, pont úgy járt, műit 
mondjuk a Tatrls rusikl mega!' 
kutőjar nagyszerű prulílot kozott 
azon dicsőséges "nyigati'’ cégék¬ 
nek, akik lelkiisriKret lurdalás nélkül 
ellopták ötleteit, lévén sajat kisszalleml tő- 
kéjiik nem tette lehetővé, begy betörjenek a játékpi¬ 
acra. Pedig egy nublk-jéték tulajdoift^pen igen egy¬ 
szerű recept alapján leábaiő [már Ita van egy zseni, 
aki le tudja írni}: végy egy csipetnyi alkalmazóit ma- 


lástj, és (froccsjanlsitl azt olyan tormába, begy min¬ 
denki izgaíóbbnak taüálja, mintSbaron $tane-t az Ele¬ 
mi asitönbeo (szokíryában, bugyi nétkil}. Fenti definj- 
cfá alól egy kivétel létezi, a Bíivijs Kíggú. Ez talán 
egy szimpla ujjgyakorlat lebetelt Rubik úr részéről, 
hiszen nem játék volt, inkább egy ta^lús kérdés: a 
“játékos’' élete hátrateve részét afölötti gondolkih 
dússal tdltiitte, hogy vajon m\ a szőzmárlálúl tekereg 
az a kigyö, amikor megfogják a farkát. Saját tapesz- 
talalhél kiindulva nyilván mindenkinek vannak ötletei 

- de ez a kigyé ntíIaiiiyagE Mindegy. Maraitjunk annyi¬ 
ban, bogy Itasbroék mostarrálraii egy kis számftúgé- 
pes gyíjteméuyben állította ‘'emléket’' Robik Erőn 
játékainak, alio] az egyszeri játékos a számítógép 
előtt ísmeikeitliet a Mester egykoron viseli dolgaival 

- meg persze az újakkal is, hiszen némelyik játék szá- 
mitőgép nétkill igencsak ktniilményesao lenne meg^ 
valúsítbató. 

Az első játék t^mészilesen nem lebet más, mint 
Rubik legnagyobb sikere, a Búviis Kocka, amely - 
nem túlzás átlilafii - a maga idején megtengette a 

Aáaáár Sahs 

többé iKrn iMíek röSS2! 


klírul mozgott. íliilár elnéizást az ‘'áélM’' kifejezésért, 
de én napnkli lekerptiem egy ilyen esszezatyuit 
kockáit, és az istennek sem jutottam vela semmire - 
az ilyesféle jelzőket nyilván ktsebbrendúségíí komple- 
Kn$am diktália). Kötve biszeui, hogy valaki nem tudná 
miről van így csak ^ beíy kitöltésének kedvéért 
jegyzem meg, bc^ a feladat ann^bnl áll, bogy egy 
3*3*3-as éleádrel rendelkező kockát ágy forpssunk 
ki, hogy minden oldalán azonos színek legyenek. A já- 
iékal lebet Indrieni Firee píay nádban, ahol tetszés 
szerinti méretii kockái (ilEetvi tégla¬ 
testet} t^getbetíink kedvünkre: a 
ba^yománycson kívül laláEunk ZTl- 
esminl, 4*4*4^ maxi változatokat, 
illetve 3*2'Z/2*3*3 téglákat, továbbá 
mazocblslak tekergethetni 3*5*5-ds 
"gígar" verziókat is, Emellett van egy 
Cbaltenge nuő is, ahol a bagycmányos 
kockái egy adott álláshői Indol a já¬ 
ték. Ezek között megítalé|uk a kira¬ 
káshoz vezető lépések szálát jelcíő 3 
és4 telerést, a klasszikos ál^at, 
ualamM a teljesen ősszekevertáeet. 
Egy-egf síkures '‘kitekerés'' után egy 
következő '‘szint” kirvelkezik, abol 


áll, hogy az egész táblát behnrítsuk a 
bábukkal, azaz míiHfen pozruiéban 
csak egy '^nl” legyen. A probléma 
ott kezdődik, hogy bábokat csak a ki- 
iodulő toronyra merőlegesen tutő po- 
zíciőkfaa pakolbatimk le lolyastormáii, 
mint a sakkban a bástya lépési lebe- 
lőségeinál}, továbbá az eredeti lO' 
ronytioz képest keli lenni egy hasonló 
színű összekötő szálnak. Á dolog tők 
egyszerő alapatvre Épül, de aki meg- 
prúbálla, jelentős előrebaladási tanú¬ 
sít az ízes kátonikodasok terén, és 
mellesteg akár el Is adhatja a fésűjét, 
A köveftkézö játék a Zigitbrougb, ame¬ 
lyet szeréiry véleményem szerint a Tetrís, valamlnít a 
Cectlpde inspirált. Adva vagyon egy pálya, amelynek 
bal felső sarkából öt színes kockából állő ^'vonatok” 
indulnak ‘'leleté". A cél az, bogy az egyik voaatot a 
jobb alsó sarokban lévő pozrciéba juttassuk. Ebbez 
először is arr^ van szükség, hogy felbontsuk az azt 
Övező “kordont". Ha egy kocka legalább két, basonlá 
ssnú keckával érintkezik, akkor ai (és basonszóri 
szomszidat] a Tetrisboz basonléan ellónnek - viszonf 
nőm ‘'leesnek’', csak egy lyokat hagynak. [Pontosab¬ 
ban: fta egy haladé vonatról van sző, akknr az mé| to^ 
vábbmegy, ameddig lehet.} Szintén Tetris-effektus, 
bogy menet kodon scrolloztaibaijok a vonat kockái¬ 
nak színét. A probléma Itt íslöfabrető: egyrészt csak 
jobbra vagy balra '‘léfelé’'^ baladbadook, mámészt a 
vonat 'larka” majd akadályozza a többi vonal haladá¬ 
sát [már amennyiben nagy ügyesen nem todjok csök¬ 
kenteni a bosszát], barmat^észt pedig a vonatok fő- 
lyamatesan jíínn^ [nem lőhet megáJIüanI őket, hogy 
átgondolla az ember a megfelelő konúrjnáclát|. 3ze- 
rlnten ez a legnehezebb jáöék - még egyszer nem si- 
keriiPI m^oldanom, pedig szerény megítélésim sz^ 
rint Irt leruarzális zseni vagyak. [Szóval nyiluÉt a já- 
^ alapvető tévedés.} 

Fentebb temertetteken kívüt még két játékkal jálsz- 


FEAESZTG Hiííjbu kHi-r.idM- 


KIADOí HaHJtMD KHerüctw ' 


VJEÍl^nrC: WAWÍia5t(O.OCHTl 


_ MEGJFLCNE;5: 





balunk, amelyek szabályismerielésétől most rnküA 
eltekintenék, mert faonyplnllságukat tekintve, nem 
igazán férnek bele szűkös Itereteinkbi. A Rublk’s 
Playgranndban három különféle labdát firas, gumi és 
golf] kdl terelgetnünk úgy, bogy a rájuk leselkedő 


Mkimxn P133, Í6fm RAIVI 
Ajánlott: - 
3l>syór$Mü: - 

- 


vészeinktől [mágnes, tüske, Slb,] 
végül is megmeneküljenek és a 


nőnkre ^'nézzük. 

Aki bírja a logikai játékokat, 
annak mindenképpen szükség 
lesz erre a kis szolid gyűjtemény¬ 
re. jAi egy más kérdés, bogy so¬ 
kai lóg káromkodni, de szerintem 
nam baj, bogy ba egy jálék csöp¬ 
pet nehéz, de azért megoldbató.} A 
fentiekéi elolvasva már iodom, bogy 
logalmazásgátlót reggelizlem, de remélem, 
a képek azért Önmagukért beszélnek és mindenki 
i, hogy miről is van szó. A kiviteli tekintve a 
Hasbro programozói igen Jó munkál végeztek: az 
egér- és kurzurvezéreít kezelőfelület gyakorlatilag 
tőkéleles, továbbá minden egyes játék többlété ne 
hézségi fokozaton és lóbbféte stílusban Játszbaítá. 
Minden egyes játékkz mellékeltek egy általános Is¬ 
mertetőt a cétekiél, tippeket a mainyerésboz, keze¬ 
lési útmutatót, továbbá egy demc-videút a játékról - 
szerinte a maga kategóriájában az nem csak a jég¬ 
be^ csúcsa, bar^m már maga a jéghegy. Követke¬ 
zésképpen a iogíkar játékok minden rajongójának 
egyszierűen kőtelező darab. 
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A i*t:-jArÉKÖGÍjí.TmH. m^GAZMlMJA 


A HasIffs, mint a viNg Eiríl< le|na|;faiih - lagromHiifDS - 
fátékirartfl cége. raidíteflit keltemesea ilsiörafcDitaE 
bennfinket látlás iátékalaak "megsamftégépesítfR" 
nHaiialantal, da '9T-tit keaht új íefületel Kiett ki nwgá- 


BljelkHla'BO'asértk 

atep erűit mei a iíiiá|. TiiiaidMikéiiiwn nem rosa recept 
B B^er nár világsikert aiatnlt. mindeitl áttal i$aerl 
jüékek anoderniiüt éshlbűvítettvéMával hÉltEahesea 
eipátsiailiDzi - Ib inásért nen, hát alddti eositaígláticü. Pác- 
■airi^nl a Cenlj^edB-lg aere^k már miedenl. k soiezat 
Tito darabja a Priqgefwlt, ártiínelt a lesitje eddig kimaadi 
1 sa^bűl - de mlvEi lassan elkeidHiek éfkeoil a új [rági] 
■vek, m iűele, tiogr bepötnljuk eit a mul^itist. 
fölre htaem, hagy te válaitliiek MltiBaer C-M-ese, ak- 
hír ne ismeraé a Fressen, amefíheii egj asgénj leveJibéka 
BMTíi lielTseiiie regjük beleélil mainkat Jl kretsúnak 
i nagy prohdáfliáf vannak: el kell ji^ia a beiátalbní, 
k $a|nas tt it egy átsávns auloÉtnn ú$ egy séles lalyna 
kaesdill venl. Az autúútan abaolát 
at beállitoítságÉ svfénik koaleíkedndiL gáidáslailaaul 
iKspkíMjják Beléjü kerQlű_lcéiélEO^et. Ha b ital 
serancsésBi keieaieítuk, köretköik egy deaaiilhad' 


műveiét á folyón: az elieitélBsirénTtai úszú fatdnsekeii b 
tekoDCÖkön keresztül eE kell sz€kdec$elnánk a túlpartra, egy 
olyan bnalta, ahol idegéi egy béka. A tekucok néha lenee 
lííiek, ésba Ilyenkor a hátukon etanii*, akkor békánk el¬ 
hull . jkiigy mtii Eullad meg a béka a vödien, ai nem 
vltágns.] Miha ein tömön eqv kis Illa béka is 


béniszt kapónk a sikeréé célbaéiéséft. Mi 
den egyes lestvéiinkhiiz Időre kell elérni 
ametyn^ iggvényében kapjik a pnntsiá- 
BOl. Ha mind az él békátez elugrál- 


luRík. akkor jöiia küretteiö (láljp, amelyen már nagyabb n 
ion a longalDiit, a folyébai pedig a lionsak telyit n^a 
Ibékacombtaf éhes knkadlM tálegatjákszáguiat. 

El a klasszikus alapjáíék, anehrst lit egyeli iátékkal bóvi- 
M latebb, aase^kméra plaitformlátékoli sblisát idé¬ 
zik. A löbbi pálya már '‘leljesanlll", léladataink 


Eh- 

pályéi színién kajálni tegimk, B te- 
nyatt-bntBlDk menáiiiní adiiasméfr 


gyéfaen iU san 


frűgi^. E^yétí hOfrwnBníÉr 
fjem sziíkSé^S^ 


maradt el a löbbfélélDs izainntéij, amelyben oégylős béka 
rersenyeket randBiieleekaz összégíilHímrisfák, aJcam 
mmidani; lenáristák, [Deterrorfetákls.} 

A játékkal nyilván a ip/etekekelcélorlál! meg, de afelonl- 
tek iskelleinescn elsárakozhalnak vele. Kicsií t«héíéfté' 
kelni, mert ai alapit anoylra régi, mint maguk a sze^ 
mélyiszamltégépek. Az igazi ürdmiság, hogy lámugal 311' 
kártyákat, Mivel még ügya bmrfn^alás idajin jÜHtinw) 
Frag^errel ia1|ára, lem tudom, hogy erek a zenék az erede- 



sen ilténék a véiágyasrtö atmoszféráhni; Lagii Lajcst alsár- 
gut az ngysáftűt. 



i 






^‘Dugrtt tudni keW'^ - ez a szersiKsétíen 
UFO a Mitíenmiim dwitenge-t^en nyHván 
fiem ts^netíe ezt az átaiptéte^ 


iDrvBnyszSrűségok, mlol 
mundjiik- a hasonló Liialmas 
órák eltállésáit szolfin - 
antibában: ba a kezdő (illetne 
Hlataialgatélíjálékss |ál ját¬ 
szat, akkor egyszetően nem 
vnszihet. Az egyetlen prnhlé- 
mai csak au jelentheti, Ivogy- 
mivel az engedélyezett - a ki¬ 
találandó kambloáelöhan egy- 
egy síin lobbsidr issserepel- 
\Kl A játék IcgPíájálHl adó¬ 
dóan a mtímzs "‘tegnk" egy- 
elmennek pezsgá^- 
p^inak, másrészt az egyik ami diiplán szerepettelik. 

A szánzíté^pes VHiiD termiszelóseo M is kiterjedt, 
Hasbmék megspékelték néhány új ötlettel. Elsósurban 
gyerekek teEnbinattv kés^gének téjlesitásére sxolgál a 
Junior Jurgle, atel a hát ligiirM MoDiuialds-aíkGiókat Idé¬ 
zi figurák (elBtáMka, tigrlskétska, víz^acij iKlyettéshl, 
továbbá csak egy hámtas komblnádót kil 
ktlalélni. Gyarkorlalilag ugyanez a iiutlor 
Soí-fi Is, csak élt Plnpilóté kalandjait Idé¬ 
ző figurákkal. 

Sokkal inkább télnntteknek készilt a 
Eomh, amelyben adit ídn alatt egy négyje¬ 
gyű számi kil kllalálni, argn nem tel ha¬ 
nem tíztéle "sáiÉér tatálgaiunk. Másik 
verzió a Mllleimíun], amiynek az alapjáté- 
káten nyele llgerálii játs^ak, utszont a 
Plusten már lehet tesztelni üres pozBciét 
is. A tégjofabao térmésetesen a legtenya- 
loltébb Suprema tetszett, ami a Mlltéimlnm 
Irgntáin alapul, csak a nyolc figura háruló 
kiilönbizé színt is vetettel. Mirel a lalál- 
gaiásm tirténó válaszadás még miiidtg 


csak négy mezőre koriátnzádft, itt bejön egy harmadik 
válasz l£ a piros llgura leúiér gaPtérral, ami azt mutálja, 
hogy vagy a figura já, te nincs jé hefysn, arsgy a szín jó, 
te nem jő atlgura és,^agy nincs jó helyen. Az atagvetn 
prohléma nyHván az, hogy nem ladjuk, hogy egy Ilyen vá- 
1^ pnnfosan műre is vottalkuzik. iBouHe'atgebráual Is- 
tnevkedőknek melegen ajánlott. Aki nőm tudja, hogy mi 
az a Boalté-algébra, annak csak hűdegon.} Természetesen 
egy ilyen kumblnáctél csak igen szofenrEsás esetben lehet 
tíaól kilalálnh annyi kőnnyilés azért van, hegy itt bar- 
miiK tal^galásl lebetéeéget kapink. Aki életcéllá négál- 
lomásának téltétteiöl Llpéfmeál tekinti, azesoltég itt N 
válaeáltiat Phis lálékol, aoilkar az egyik kilalálandú pnzi- 
clá üres is lehet. Ha jól számotam, ez 4 a Eű-odik hátrá¬ 
nyén l^etségéS konÉlnácíDt jelent, amety vIszouyEaf 
nagy szám - talán ualanKlylk A3-as posztérlinkön fo||uk 
téktebldL 

Már-már beleg^ vonzódom a lagíkai játékoklnZr szö¬ 
vői a a Uastermlndol nagyon bírtam. Jé, nyilván sem lál- 
váiyten, sem ágatmakten uefii lehel összétiasonlllani 
tiKindjuk eir Givllízatlennd vagy egy Red AJerttel, de hát 
éhből kábé észt lebetatt kihtesL Azért itt rs elég nagy 


_ alkalmas volt, kölüriéen mlutáir 

ztébnéteresfrőtesorrtíitt szoclatisila designt télváltotla a 
^centis kontpakl ktvltél, lévén a szúrós szomntol közelítő 
tnár nőni olől bánnely zugba könnyen élrojthelő- Az 
ad^pálék roppant egyszerű: adott tetküNinbözö sziníi 
íjtekú) bábú, amiből aiz egyik játékos kignndnl ogy né¬ 
gyes komliinácint, a másikirak pedig ugyancsak négyes 
kflsibiteciék felvetésével ki kall télááiía ad. A íelvolé- 
sdere a "tegú" játékos válaszol: fehér pálcikákkal jelzi, 
ha a nógyesbcl valamelyik szín jő, íté nincs jó helyen, pi¬ 
rosokkal ha a szín jú, és ^ holyon is van. Ha a találgalá 
játékos tíz prúhálkazteből nem találja ki a dolgol akkor 
resztéit. Alapvető koimbtnatív kószseggal rendelkezőknek 
ez persze csak ákknr jelenifiet gentel ha a '‘válaszolő’" 
csal, mei egyé itt ts megvannak azok a "metafliatikal" 


Na, ez egy igen 
neft^z teíadai 
a JáJTwűr Sc^rtzwn 


öröm megdinfőgetnl a saját roknidiamkait ^dó, tailia- 
lásk a negatívakat mtte^k kevésbé. A háltérbsn bőmbti^ 
le zenék ugyan nem segítik ipzén a krsaltívgondaikő- 
dást, de te|3lőlih a hnáhárt^ is dalguzűt vajamit. Kőt 
dolog: uQtt, aoii neii tetszett. Az első az, hogy a kfassd- 
ku$ játékkal nem tudtam játszani, meivdamí litnkidas 
okból nem lehetett télvontni a szHiekot. A másik, az ágy- 
mond Al. BHobot, Míllenalumot és Supreme-et tehet 
Ctelténge múdbau is játszani, amikor m mi szintén kitalá¬ 
lunk egy kóitÉbiáciőt és a gépi ellenfél attéa verseny' 
zunk, Keni tudom, tefy a szerzők stkerélméuyl akartak-e 
akiEi]l, vagy egész egyszerűen nem tudnak megimi egy 
koresti algofíimust, te valami eftépesztő, tegry milyen 
ostoha a gépi elleniéi] Hülyékkel perSte jőév^ü jálékes 
nem vegyül, ez. tehát isak minlliplayorb^ ajanloH. 
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I em hiszem, hagy a valódi straté¬ 
gák ne hallottak volna a Totál 
Anihiiatmn*rnl. A megjelooÉso- 
kar hatalmas sikereket elérő program 
hozta be a valósidejű stratégiai prog¬ 
ramok világába a terep magasságá- 
nak-mélységének valódi meghülőnhöz- 
tetését. A Kingdoms nagyon közeli ro¬ 
kon ennek a saját rajengótáborial és 
számtalan kiegészítéssel rendelkező 
programnak, már ami az engíne-jét il¬ 
leti, hiszen történetileg nagyon is tá¬ 
vol áll a robot eralla orhorszaktél. 


használt ntágla alapjait és ennek kö¬ 
szönhetően épületeit, egységeit te¬ 
kintve. A négy őselem csap össze 
egymással a föld, a víz, a levegő és a 
tűz erőinek paranosoló monarchák 
kezében. Ebből már kiderül, hogy ba¬ 
rién világa, igazi hígh-fantasy bolygo. 
Az élő és nagyon erős mágiának kö¬ 
szönhetően a technikai fejlődés vala¬ 
hol a földi középkor táján torpant 
meg, de néhány titkos találmány 
azért lapul némelyik menarcha tarso¬ 
lyában, mint a kormányozható léghajó 
vagy a puskapor. Azonban 
mindentrek a mágia az 
alapja: az épöíetek és 
egj^égek is varázslat 
útján jönnek létre, a 
gyűjtendő erőforrás 
pedig írem más, mint 
tiszta mana. 

A történetet végig ját¬ 
szó játékost töhk- 
mint, negyven ktil- 
detás várja, 
és egy 
érde¬ 


ben, mégis kiegyensályozútlak az 
erőviszonyok. 


a sártfánya*TT3ÍÍ 


ptszkBíin 


TEMTVÉRHÁBímŰ 

Darien földjén hosszé évekig honolt 
a béke, az elvileg halhatatlan bölcs 
király azonban nyomtala¬ 
nul eltűnt, gyermekei 
pedig néhány év kere¬ 
sés után megelégelték a 
nekik julő negyed világot és 
nekilátnak a totális hatalom meg¬ 
szerzésének. A viszonylag egysze¬ 
rű tűnő kerettörténet, a 
Gavedog programo¬ 
zói szerint a 
straté¬ 


kes meglepetés. A 
Klngdornshan 
ugyanis nincs lehe¬ 
tőség arra, hogy 
megválasszuk me* 
lyik monarcha sze- 
repéhen akarunk tetszeiegni, a külde¬ 
tések során mind a négy csoport ve¬ 
zetéséből ki kell vennünk a részün¬ 
ket, hála a csavaros kerettörténet¬ 
nek. Azt pedig nem hiszem, hogy ez a 
játék kárára lenne. 


Itt nem épülnek az épületek, ás nem 
kiképzik az egységeket, hanem megi¬ 
dézi őket a monarcha, avagy papjai, 
varázslói. A gazdasági vonalat szeren¬ 
csére nem vették túl hanyolultra, a 
nyersanyaggyüjtés kimerül az elszór¬ 
tan található mana-forrásokra idézett 
tőitek övék elhelyezésében, onnantól 
fogva az érkező mana a mi 
készleteinket gyarapítja. Épü¬ 
letből is csak néhány léte¬ 
zik, a különféle egysége¬ 
ket teremtő központok, 

^ aktív és passzív védelmi 
berendezések. Termé¬ 
szetesen egyetlen má- 
gi ahaszná lő se m ké¬ 
pes mindenféle épü¬ 
letet, lényt megidéz 
ni, a minden egy¬ 
ség előállítására 
képes láncolat 
azonban hamar lét¬ 
re hazható és onnan 
kezdve már csak a védetmí- 
támadásí előkészületekre lehet 
koncenlrálni. Ami jóval köny- 
nyebb feladat, mittt a Totál 
Anihilatonben, köszönhetően 
az engine módosításának. 

Igen kömben megadható akár 
hosszú távra is, de módosításhoz 
sem keJI törölni a beáilított lis¬ 
tát. A termelés természetesen 
gyorsítható, ha tiihh azonos 
funkció jő épületet is emelünk, az 
épületek létrehozásánál pedig a va¬ 
rázslók működhetnek együtt, de csak 
azonos kasztha tartozók. 

A végletekig történő fegyverkezes¬ 
nek határt szab az előre meghatáro- 
zctt egység íímú, ami az összes le¬ 
hetséges harci egység maximáiis szá¬ 
ma mellett a kiemelten erősek (ph 
sárkányok) számát is meghatározza. 


Tamaoa 


^rmstsánsk 


csoatifet 


előbb 




IWINL 


vedekezmiTm 




giai 

játékok között 
sosem látott fordulatos 
noveilává növi kí magát, ahogy 
a játékos halad előre a küldetések¬ 
ben. Az mindesetre biztos, hegy tartO' 
gat egy-két meglepetést szövetségek¬ 
ről, áruiásokról- 

A négy testvér nagyon is kiiiön uta¬ 
kon jár, mind a mentalitását, mind a 


nyitásá¬ 
nak a némileg 
eltérő taktikái kitapaszta¬ 
lására. A különféle egységek pedig 
nagyon gondosan lettek megtervezve, 
így annak ellenére, hegy nincs kát 
egyforma egység a négy hadsereg- 


HARC ÉS VARAZSLAT 

A négy oldal mindegyike rendelkezik 
földi, vízi és légi egységekkel. Mint 
már mondtam minden oldalon megta¬ 
láljuk az azonos erőt képviselő egysé¬ 
geket, a harcolni alig képes szállítá- 
hajúktét, a gyönge ágyátölteiékeken 
át, a roppant strapabíró és durván 
támadó sárkányokig, de ezek támadá¬ 
si farméi nagyon is eltérőek. Ki keit 
tapasztalni a különféle fegyverek és 
mágiák működését, mert a program 


nagyon Intelligensen megkülnnbözte- 
ti, hogy egy szinte egyenesen a célra 
tartó muskéta-lövedékről, vagy egy 
hosszá másodpercekig emelkedő, 
majd ugyanennyi ideig zuhanó kata- 
pultbóf kilőtt bombáról van szó. A 
mozgócéfok eltalálására igen kicsi az 
esély az utóbbival, viszont nagyobb a 
lőtávolsága és igen tisztes a romholé 
ereje. A lőtávolságnál érzékelhető a 
pregram motorjának egy másik nagy 
fejlesztése; a magasság még kiemel¬ 
tebb, realisztikusabb szerepet kapott. 


mint az elődök bon. Minél ma¬ 
gasabb ponton helyezkedik el 
egy egység, annál nagyobb 
az általa belátott terület, 
és annál nagyobb az 
általa belőhető 
távolság fs. 

Közeire vi¬ 
szont 
megnő a 
találati 
pnntDsság. 

Az állandó 
telepítésű fegpe- 
reknél például messze a iátő- 
lávolságukon túlra képesek a 
dombra, szirtfokra Idézett 
egységek tüzelni, ehhez per¬ 
sze kefi egy felderítő, vagy 
más egység, aki lát helyettük. 

A különféle mágusok ás maga 
a monarcha is nemcsak terem¬ 
teni, megidézni képes, de há¬ 
rom különböző erősségű 
támadó varázslattal Is fel 
van szeieJkezve. Ezek kö¬ 
zül előre kiválasztható, 
hogy harc során melyiket 
alkalmazza, de természe¬ 
tesen kézzel is adhatunk má¬ 
giára parancsot. A három varázslat, 
arányosan hatékonyságával, egyre 
növekvő mennyiséget emészt fel a va¬ 
rázsló személyi mana készletéből, 
amely füg get lenül attól, hogy hány 
töltőkövet birtokiunk (hiába csordul¬ 
tig telt a mana tárolónk), csak lassan 
termelődik újra. A legkisebb erejűből, 
ha nem ts sorozatszerűen, de sokat ás 
gyorsan képesek elsütni, a legerő¬ 
sebb viszont szinte teljesen leapaszt¬ 
ja a varázsló tartafékaít, és csak 
hosszasabb várakozás után lesz újra 
bevethető. Természetesen minden ol¬ 
dalon megtalálhatóak azok a mágia- 
basználó teremtmények is, amelyek 
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a hálózati játékban lehat igazán |irá- 
bára taani barátainkkal, amire az In¬ 
ternet-en iSj akár a Cavedag ingye¬ 
nes játék sízerverén, akár hasnnló, 
de a földrajzi közelség miatt gyor¬ 
sabb elérésű szarvén. A hangulatot 
még tovább fokozza^ begy a Oavedog 
ígéretei szerint a Kingdomshoz is 
várható újabb és újabb egységek 
megjelentatése, amit azért szigorúan 
eltenerizni fognak, ügyelve a négy 
oldal egyetisúlyának megtartására és 
arra, hogy ne legyenek végletekig 
speeializált, esetleg csak egy scena- 
rioban használható csapatok. 

Sc/Juerue 


fisak a harcban alkaltirazható mágia 
•gy-két fortélyához értenek, ahhoz vi¬ 
szont nagyon. 

KÜtXMÍlSI 

Grafikai megvalásításában részben 
követi csak a TA szokásos kerékvá¬ 
gását a Kiiigdoms. Maga a játéktér 
■gyan a megszokott fél-felölnézeti, 
connmetrikvs 3D, ás maga a táj is 
előre rend ereit, de az egységek meg 


tó parancsok jó része azonban csak 
bjllentyözetfői érhető el itt is. A kü¬ 
lönféle speciális kiválasztások ese¬ 
tében ez nem okoz semmifé¬ 
le problémát, hiszen 
a csak közel¬ 


A vezérlés igen egyszerű, a szaba¬ 
don variálható a egérgomb jelentés¬ 
nek, valamint az éppen mutatett kép¬ 
ernyőd arabon végezheti tevékeny¬ 
ségnek megfelelnen megváltozó kur¬ 
zornak köszönhetően. Az egységek 
bármilyen tetszőleges csoportba fog¬ 
lalhatók, és ezeket a csoportokat 
meg is jegyeztethetjük a géppel, ami 
után már csak a hozzárendelt számot 
jelenítésért már valós Idejn szoftver kell megnyomni az újbóli kiválasztás- 

mómlanú S Coává 


render, vagy a játékos vá¬ 
lasztása szerint, a gépben 
lévú 3D kártya precesszora a 
felelős. Az előre megalko¬ 
tott környezetnek egy ki¬ 
csit ellentmond az a 
tény, hegy az egységek 
azért igen erős köl¬ 
csönhatásban áll¬ 
nak vele (példának 
elég afélig-át- 
tetszö vizet em- 
lítenij. Számos 
^ ' apró eleme, 
például a 
fák, már va¬ 
lós időben 
. vannak meg¬ 
rajzolva, en¬ 
nek köszöahetó- 
en reagálnak az 
eseményekre (közeli 
találat felgyújtja, le- 

1 ;^ dönti őket). Zoomolás- 

ra módot ugyan nem si- 
% került felíelnem, de a 
teljes ismert térképet 
_ egy ablakban mutatú 

r térkép nagyon hasznos 

segítség, külöeösen ak¬ 
kor, ha állandó felderí¬ 
téssel dolgozunk, hiszen ekkor nem 
csak saját egységeink helyzete, de 
az összes látótávalságukban lévő el¬ 
lenséges egység és épület is megje- 
^ lenik rajta. A megidézésre képes 
egységeknél mogjelenő ikonns menü 
és az állandó harci is egyéb funkció- 
^ kát vezérlő gomlisor tetszetős, de 
ami sokkal fontosabb, jól kezelhető. 
Éppen ezért meglepS, hogy a szintén 
nagyon lényeges mentés-töltés lehe¬ 
tőségei csak billentyűzetről érhetjük 
el. 


stratégiai játéknál ez is fentos. 
Amellett, hogy a küldetések egyre 
nehezednek a történet 
végigjátszása során, 
a Kingdoms kínál 
még scenariók 
leküzdésére is 
lehetőséget, 
ahol a játé¬ 
koson múlik 
a térkép, az 
ellenfelek 
számának 
kiválasztása 
is, sőt, a 
programhoz 
V. mellékelik a 

térképkészítő 
lelületet is. Az 
elkészült terepeket 


4 mdwf tsmielá kÖ¥einkít 
rtÉJT) ári ^ szefényett 
vigéőd^ iwrfoíífarH nlÉft ^ 
Bcnsig eísoaleges 


tUNL Maga^pegram Is kínál számos 
jól használható kiválasztó gyorsgom- 
bot (közelharci, távolsági egységek). 
Az emberei okét, szörnyeinket, masi¬ 
náinkat szerencsére nem kell állandó 
felügyelet alatt tartani, meri bizo¬ 
nyos szinten képesek az íiiiállaságra 
is, amellett, hogy a jó néhány valós 
Idejű stratégjában már megszokott 
őrzést és nrjára- 
tozás egyetlen 
ikonnal kiválaszt¬ 
hatjuk szántukra, 
igazán nagy újítás 
azonban a maga¬ 
tartás bevezeté¬ 
se, merta King- 
domsban megad¬ 
hatjuk, hogy vé¬ 
dekező vagy tá¬ 
madó magatartás 
tanúsítson az 
adott egység, ha¬ 
sonlóan a varázs¬ 
lók által haszná¬ 
landó mágia kivá¬ 
lasztásához. A vé¬ 
dekező heállításó 
egységek csak 
akkor keverednek 
bele a harcba, ha 
megtámadják 
őket, vagy túlsá¬ 
gosan közel me¬ 
részkedik az el¬ 
lenfél, míg a tá¬ 
madó szándékra 
kapcsoltak elébe 
mennek az össze¬ 
csapásoknak. 

Az engíne pozitív 
váltazásairől már 
nem kevés szú 
esett, a kiegészí- 


lőfegyveres, vagy az összes, illetve 
csak a képernyőn táthatóakat kivá¬ 
lasztó billentyűk hamar meg jegyez¬ 
hetők, de a mentés-töltós-heállítás 
hármasnak igazán csinálhattak volna 
a kezelőfelületről egérrel elérhető 
kapcsolókat is. 

A szavatosság kérdésében érdemes 
egy kicsit körbenézni, hiszen egy 
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H a valakik jóf istnefik a déjá vu éfzisi, ak¬ 
kor a rieal-tini& stratégiák kedvelői bí^rts- 
san. Hogy ós^írtték legyünk, a Com- 
mand&Conduer óta nem sok változáson mait 
keresztül e nuital, leszámítva persze a BattlE' 
zone megjelenését, amivel fali a 30^ korszak 
köszimtött be. Akárhogy ís osztunk-szorzunk, 
elég hozzá egy kezünk, Pogy összeszámoljuk 
az összes olyas nagy nevet, ami altért a már 
m^sznhott beidagzddésaktóE, míg a különböző 
klónohnak se szeri, se száma. A klónak kíjizDtt 
persze azért akadnak egész jók ís; az Asclaim 
Macliines-él is ezek közé sorolnám. Bár semmi 
olyan nincs benne, amit korábban nem láthat* 
tünk, visznnt legalább igyekeztek, hegy a 
klasszíkLs HTS játékok zavaré biliáit kMúi- 
bölják. 

A 22. században játszódé kerettörténet- 
ami már eleve nem túl eredeti - arról szél, 
hogy néhány robnt a saját kezébe veszi a sor* 
sót. Persze nem holmi háztartási robotokra 
kell gondolni, hanem szuper! ntel! lg ans tadh 
gépezetekre, melyek őnálFóan képesek teljes 
hadmozdulatokat revezetni, Négy ilyen autó* 
matizált “hadvezetőt” lőttek ki anno a Fold* 
FŐI, melyek minde|yikével- hogy Murphy tör¬ 
vénye érvényesüjjön - bamarosan megsza¬ 
kadt a kapcsolat. Az önállósult robotok belső 
programja azanbatr tovább működött, s így 
kölön-küJön távoli planéták meghódításába 


Na, fii a nyHásiéró is 
iárí ai Öfűk A^áSamezákiE 


fogtak, A gondok akkor kezdődtek, amikor a 
hédítök agyszer csak egymással akadtak 
össze,,. 

Amit a játék hetöltödésével végül is kapunk, 
az nem más, mintegy Totál Annlhllatiün, fel- 
turbózva Sattleione-fóle 3D s grafikával. A já¬ 
tékmenetet a klasszikus formában kell elkép¬ 
zelni; a badítermelés íelluttatásávaJ, nyers- 
anyaglelőhelyek keresásével kezdünk, majd ha 
már kellő erőt képviselünk, indulhat a haddel- 
hadd. 


>t KíMLomizAaó 


Az ipari termeld az úgynevezett BMU jBuíl* 
ding Matéria I Unítj kibányászásán alapszik. 
Ahhoz azonban, hogy bányát építhessünk, eló* 
szór tel kell derítenünk a terepet (jut aszembo: 
ez tulajdonképpen újdonságnak Is nevezhető). 
A hadseregünk soraiban találhatunk olyan un, 
lokátor robotot, amivel a kutatást megkezd¬ 
hetjük, Ha rossz irányba küldjük ol a robotot, 
értékes perceket vesztünk: tehát ez ügy műkö¬ 
dik, mint egy szerencsejáték az irfo oHoo, 
(Igaz, ha később vlsszatöltjíik az állást, már 
tudni tagjuk, hcí kell kutatni.} Miután a loká¬ 
tor talált valamit, azután egy hologram mutat¬ 
ja a nyersanyaglelőbelyot: csakis ott lehet bá¬ 
nyát építeni. Az építkezésekhez a konstruktőr- 
robotjainkat kell elővennünk, amelyek termé¬ 
szetesen csak sík terepen tudnak dolgozni. 
Mindezek otár a nyersanyag útját is nekünk 
kell biztosítanunk. Munkagépeket gyártó, ún. 


civil gyárad kell építenünk, és ott legyártat¬ 
nunk legalább egy tirvaroző gépet, A vadíú] ro¬ 
botnak csak meg kell adnunk, honnan lesz a 
fuvar, és máris alkezd a pénzünk, azaz a 
BMU-nk gyarapodni. 

Ekkor végre elkezdhetünk a hadiiparral is 
foglalkozni. Ismét elővéve a konstruktőrrobo' 
tokát fegyverekre szakosodott gyárak létesíté¬ 
sébe kezdhetünk, valamint ápíthetiink radaro* 
kait, rakétakilovő állásdkat, és ami a lényeg: 
kutatólaborokat Is. Laborból szEntéit van civil 
is - abhoz, hegy fejlettebb munkagépeket Is 
klkisérletezhessünk. A kutatásokhoz kutató ro¬ 
botok kellenek s laho- 


juk a lestrapált nohotjainkat, jLéteznek 
egyébként gyógy^ftó rohotek Is.) 

Harci rnbotokból nagyon sokféle van [ugyan¬ 
is minden egyes típust külön kell kitejloszte- 
ni külónhözó ie^verekhez}: ízeltlábúakkal 
kezdjük a gyártást, majd vágül a gorilláig ju¬ 
tunk el. Ezek mindegyikéhez 
fegyver társrtbatö: géppuska, 


ne kelljen külön-külün keresgélnünk a tere¬ 
pen. HasonFéan van egy gomhja a különböző 
épüloteknek is. Végül még van egy harmadik 
gomb is, amivel pedig a csapatok között vált¬ 
hatunk, A térkép alatt látható az éppen kivá¬ 
lasztott ipiiiet vagy robot, s hogy mit tudunk 


; Goriilák B 


démIákat is, melyek révén mind a “civil”, 
mind a hadi szféra tudását maximumra fej- 
Eeszthetjük, Hem osak egyre tökéletesebb 
fegyverekkel lépbetjük meg rrragunkat, hanem 
egyre jobb konstrnktőrrobotokkal is^ amik egy¬ 
re modernehb épületeket húznak fel. Megesik 
például, hogy nincsen bázisunk (azaz gyűjtőhe¬ 
lyünk): ilyenkor addig kell fojleszteni a tudo¬ 
mányt, mígnem egy kohót építhetünk, ahol lel- 
daigozhaljuk a nyersanyagainkat. A kohókba 
beruházni már csak azárt is jo befektetés, 
mert nemcsak a nyersanyag dolgozható feL 
hanem a szüksl^elenné vált robotjainkat ís 
újrabaszRosíthatjuk (a recyclo paraucsot kiad¬ 
va nekik]. A tudomány előrehaladtával plusz 
még más hasznos dolgok is építhetové válnak, 
így például a szere lohangár, ahol faljavflttat- 


Fángszóré, stb. Ha több egységet jelölünk ki 
egyszerre, érdemes szakaszokat fonnálnunk, 
ugyanis Úgy egyetlen gombnyomással egész 
csapatok között váitegathatunk, FeEetlébb 
hasznos tud knn\t ha a kijelölt társaságok 
rendelkeznek vezetővel Is. A vezérrel ugyanis 
összehangoltabhá válik a csapat mozgása - 
ha például a parancsnak fal van szeretkezve 
egy éjjellátú szemüveggel, úgy a többieket is 
tudja a sötétben irányítani. Összefoglalva a 
rahotohkai kapcsolatos dolgokat, hatféle ro¬ 
bottípus létezik; agresszorok, admirrisztráto- 
rok (parancsnokok), technikusok, kenstruktő- 
rök, lokátorok, és végül tehervivők. A játék¬ 
tér kicsinyített térképe mellett találhatunk 
egy gombot, mellyel a fenti kategóriák közül 
válogathatunk: hogy a szorult helyzetekben 


teFligerrs pointef a nyilvánvaló dolgokat (mii 
például az ellenség megtámadását) automati¬ 
kusan érzékeli. 


H£^ÉS 


\ 

3t(BiÍa|9 
tomatlfl 
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Úgy ériem, a Machirtes nem igazén jelent ki¬ 
hívást egy vérbeli stratégának. Sár a játék 2 
CD-n terpeszkedik, ez oem jelent túl sokat - 
egészen poirtosan csak annyit, hogy a fejtasz- 
tők Igen lazán bántak a hellyel, s a menü aeí- 
mácféító! kezdve minden csak úgy sürítetlenöf 
van “felpakolva” a két lemezre. Hogy a lé¬ 
nyegre térjek, nirtcs több 2ő küldetnél, s 
ebből 5 mindjárt osak veszélytelen oktató 
misszió. Viszont a küldetések egész júpoták. 
Egy részüknél mindössze a “ki tud távolabbra 





































' ^ f*t:-jATJÉKÖirOLTEH 



KBYlt 


n^UHtlVIES 





\ 

\ 

\ 

[ri?r elvérvÉny^sü], azaz csak nagy hatátá' 
l^gú íagyvereket kell gyártanunk, s csak a 
rí alapvetőbb taktikai fogásokra kell íigyel' 
mint például a kedvelő terep megvá- 
iteztásáraaz ütkőzaíekkez, vagy hagy - ha 
- bevárjuk a lassabb, de ütcképesebb rO' 

, 'kainkat a döntű csaták afgtt. Másrészt vi- 
ístMt akadnak íatellektuálisabb küldetések, 
pétiiául a nyolcadik. Ott a termelés bein- 
mirdjárt az elején gcndba ütközik, 
^^nls kezdetben nincs semmink - csak íté- 
^y “katonink”. Nyersanyagunk is alig van, 
ezért amikDr az eílenség feltedezá' 


kezdeni, A lueguldást a kcnstrüktőrrcbotDk 
“elfogEainí'' parancsánaf keJf keresnif A ttar- 
cosainknak ennél a küldetésnél még véletlen 
nül sem szabad elpusztítaniuk az útba eső el¬ 
lenséges kohét és bányát * inkább dlrekt vis¬ 
sza kelt tartanunk őket. Igaz, az elfoglalás 
egy kissé megviseli a létesítményeket, de Jó¬ 
val elcsébb rendbe boziti Őket, mint újakat 
építeuL Javítani természetesen megint csak a 

A Machines grafikailag nem tartozik a Eeg^ 
szebb SD-s játékok kdzé: hiába van az egyik 


pályán fprtyagó láva, míg a másikán hé meg 
szakadékok, ha egyszer a labírintuses elren¬ 
dezés miatt, no meg a tereptárgyak hiátiyának 
köszönhetően (csak a belső tereknél akad 
egy-egy díszletként Junkcionáló láda} olyan 
egyfE^a vágású minden szint. Az ebjekiu- 
moktől sem ájultam el. Amikor nekilátunk egy 
építkezésnek, egy hologram-terv mosódik át 
egyre gyorsabb villogással a kész épületté ^ 
nekem jobban tetszik mond|ük az a megaldás, 
amikor elemenként alakulnak ki az építmé¬ 
nyek. Viszont szépek a real-time lényeftektEi- 
sok: ahogy az éprlkezésnéi villog a hegesztő- 
páka, vagy ahogy lézerek cikáznak. Az sem 
rossz, ahogy az ismeretlen tájak felelt behan^ 
gyásodik, majd elmegy a kép. A szabadon vál- 
logatbatc nézetek pedig mind az irányítható¬ 
ságot, mind a látványosságot kielégítik. A 
szokásos madártávlatot tetszőlegesen zoomoh 
gathatjuk, forgathatjuk, van perspektivikus 
nézet is, aminél mintegy kül¬ 
ső Ezomlélő lyalognlhatunk 
a terepen, és végül a 
Battlezene mintájá¬ 
ra be is ilihetüniia 
robotokba. First 
parson shocter- 
nek mondjuk 


Ha ogyszer fefépiil, efnyém tesz a 
teísjetnb Vasorrú Búnya, ttíttif- 
ijfijT a mézeskaiács házikóval 



nem a legídeálisabh a játék: zavaré, hegy nem 
tudjuk, mi történik a hátunk mögött, meg az¬ 
tán ‘"helülről” a csapatainkat sem lehet úgy 
kordában tartam. 

IMmtmTT FB-VÉTEL 

A program mesterséges lntslEi|anciájárél ve¬ 
gyes dolgokat tudok elmondani. Szépen meg ol¬ 
dották, hegy amikor valakit vagy valamit meg¬ 
támad az ellenség, a közelben járőröző/ácsor- 
gö egységeink nem maradnak tétlenek mint 
mondjuk a Red Aiertben, hanem azonnal segít- 
ségat nyújtanak. Ezen felül minden rohodunk 
automatikusan megkeresi a legrövidebb utat a 
kijelölt célponthoz, magyarul nemsűdin kell 
kutatnunk átjárok után. Sőt, ha a masináink 
netán egymást zavarnák, azt is megfigyelhei- 
|ük, hogy az akadályozó robot télreállE A csa¬ 
patokba szedés is megfelelően tunkcionál: 
nem olyan veszélyes magukra hagyni a szaka¬ 
szokat, hiszen ha az inítíative-et (azaz a kez- 
deménpzi készséget) a legmagasabbra rak¬ 
juk, már távolról tüzet nyitnak az ellenségre. 
Viszont ami a felsorolt dolgokat alaposan te- 
rontla, az a lassúság. Főleg amikor egymást 
kerülgetik a gépeink-elképesztő, mennyi ide¬ 
ig murfondíreznak. Ráadásul a legtöbb robot 
rtiár amúgy Is nagyon csiga. Néha több Időbe 
telik, hogy a konstniktarrohot edébb vánszo¬ 
rog néhány “métert'’, mint ameddig végül fel¬ 
húz egy épületet. A kikerülő manőverekbe pe¬ 
dig rendszeresen belegabalyodik a gép, s ok 
ttélkíil “beragadunk'’ - márpedig a belső te¬ 
reknél gyakran keletkezik tumultus, 

A lassú tempó mellett az összekötő történe¬ 
tek sivársága is növeli a fásult^urtkat. Elvet¬ 
ve ugyan kapunk egy-egy animáciűt, ahal dirr- 
durr felrobban valami, ám ezek összességét 
nemigen nevezném sztorinak. A hadjárat mód¬ 
ban i^tolytatott küldetések így alig különbőz¬ 
nek a másik íkemmodtól, a Skirmish médtúl, 
ahol pedig egyéni beállításekkal, tetszőleges 
céíEal rendezbetünk csatákat mailmum négy 
játékos részvételével, fl ját^ persze nyílván 
multipEayerben a legjabb, hiszen a kevés kül¬ 
detés a nem iái erős ellenfelek társaságában 
hamar kivégezhető. A Machines tehát semmi¬ 
lyen teklctetlien nem nyújt kimagasló teljesít¬ 
ményt: el lehet játszadozni vele, de például a 
Warzűne 2190 után mar nem egy olyan nagy él¬ 
mény. 

l^.Z. 
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É lt mondom, ha hipróbálod a 
Psygnosis legüjabli alcciö-kaland^ 
játékát, mind a tíz lábujjadat 
megnyalod ittána, A játék ugyanis 
annyira ínycsiklandozó, hogy nemcsak 
Lara baba rajongói fognak megfoled* 


katr hanem teclmíkai megoldásaival hajtsd: meg kell találnod a testvére- 

Is lehengerel. dnt, elbánni a Gonosszal és felszaba¬ 

dítani a rabszolgáit. 

AZ Úi/EGHEGYEK! A játék fnlyaman mi egy szépségében 

iS 71^1... ^ megszégyenítő lánykát 

irányítunk. (Egyébként az öt refclá- 
A Gunosz visszatért, begy minden mázó modell sem pisJióta.} Van egy 
éJólényt tabszo Igasorsba döntsön a vi- spanmmk is, Erao, a vörös sárkány 
tagodban is. Szolgákká változtatta személyében, aki mindig a segítsé- 


a másiknak is energiaveszteséget 
okoz. Ezért repülés közben is a legna¬ 
gyobb évatosággal kell eliárnunk. 

A játékmenst nebézségében nem, de 
változatosságában és érdekességében 
mindenképpen megszégyeníti a Tömb 
flaider-sorozatot. A könnyűséget Idé¬ 
zőjelben kell értelmezni, mert ha nem 
is olyan nehéz, mint Lara kalandjai 
(annál nehezebbet már szinte képte¬ 
lenség készíteni], erősen meg fogunk 
majd izzadni az egyes pályák teljesíté¬ 
sekor. Vannak nilenfelek, amelyek 
még easy fokozaton rs köményen el¬ 
lenállnak lámadásainknak és vannak, 
akik váratlanul támadnak bálba, ami 


igen kellemellen meglepeti hriíet. 
JVIindezek ellenére szefenqsáü^flt 
nem megy a játékmeneiWHfBAra^ 


Álom. Ezzel az egy szóval lehet a leg¬ 
jobban iellemeznl a játék grafikáját, 
mert a táj nemcsak olyan, mint egy 
álemvilágban, de álomszép ís. Lehet, 
hogy fénylog csak álmodom? A Drakan 
minden OirectSD-t támogató vldeójdr- 
^ával működik (szoftver renderrol ne 
is álmodjatok}, de ahhoz, hogy teljes 
pompájában fusson, bizony a VoodooS- 
as vagy a flivaTNT-s kártyák ajánlot¬ 
ok, teimészetesen a P-ll-röl nem is 
beszélve. 

A pályák kidolgozása rendkívül váltó- 
ellenfeleink nyakába, Szóval Erao nem zalos, mert sánte az összes hagyomá¬ 
nyos fantasy helyszínen megfordulunk 
majd kalandunk során. Bejárhatunk 
ntajd mezőket, hegyoldalakat, falva¬ 
kat, baríangokat, fészkeket, kazama¬ 
tákat, bányákat, várakat - meg min¬ 
dent, amit csak el tndtok képzelni, 
teui: ha egy szűk barlangban falejtjűk. Ami a legszebb az egészben, hogy miti- 
és utána hívjuk magunkhoz, nem biz- dnz úgy is néz ki, ahogy annak a való- 
tos hegy képes lesz kitalálni belSle. Ságban is kell. 3g-s effektek tömknle- 
Talán ami a legjobban megnehezíti a gével fogunk találkozni: sűrű köddel, 
játékot, az az, hogy a két főhősnek az csillégó fens fiam fényekkel, hullámzó 
energiája egy csészéből ^piálkozlk, vízzel, zuhogó esővel, hóeséssel, tusi 
így ha a valamelyikük megsebesül, az és tűz. Míg a felszín közelében tombol 


kezűi kedvenc hősnőjükről, hanem a 
stílust kevésbé kedvelő játékosok is 
megtorpannak egy percre. A Drakan 
nemcsak a magával ragadó fantasy 
történetével csábítta el a kalandnro- 


;s velük együtt az günkre lesz - már ha tud. Ha épp 

is. Hnked sikerült nincs a közelben, tudunk füttyeoteoi 

pusztulásra ítéli fa- vagy krabálui neki, és máris a kedves 
ririch földjére, a gazdinál terem. Tulajdnnkáppen ne- 
elyére, melyet még künk kell irányítanunk mindkét fő- 
nyugalom Övez. hőst, mert Erac hátára felpattanva, a 
Ré^ veszel egy magasha emelkedhetuuk, és így a sár' 
ősi szertartáson és kényt is mi irányítjuk. A magasból 
ezáltal egy légén- akár tűzet vagy savat is okádhatutrk 
dás lélek kel éret- 
re, mely egyesül a kis fegyver a kezünkben. Ha ő nem 
lenne, semmi esélyünk nem lenne a 
repülő célpontokkal és a szírteken 
levő lesállásokkal szomhen. Ezért nem 
árt olyan helyen hagynntrk Eracot, 
hogy ba szükség lösz rá, tudjon segí- 


de ennek az az 
ára, hogy hatalma¬ 
tok (életorőtök is) 
egy forrásból táp¬ 
lálkozik. Egy le¬ 
gendából kilépett 
lény segítségével 
már talán több 
esélyed lesz, hogy 
feladatodat végre- 
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^tványossá! 
BS’sztialásái 
^zavatossáj 
Zen e b D r j 


Larü mamánnk jő lesz OE&zeszieílnie magyií 


Célszerű először Iteziink ügyébe akadó 
ládákon begyakoTolnoitk a mondelate- 
hat, mert késebti esetleg drva fogunk 
fakadni, mikor fél órája mentettünk 
uteljára (mondfuk épp beszakad alat- 
tank a tüggDhíd, mi viszont elméretez- 
tük az agrást). A kisebb lilbáklal elte^ 
kinlvc egyébként az irányítás is meg- 
szokheté- Különösen jól siketült az 
_ inventory, amely légin- 

5 ^ ff kább a Diablóra emlé- 

* ■ kezteL Fegyverekből 
.1 L is lesz elég a páiyá- 
iL|l & kon elrejlve, viszont 
ft épségükre nem ért 
HH /S vigyáznunk, mert 


grafikai kidolgozás csodálatos veit, a 
zenéről és a hangokról pedig nem is 
beszélve. A zene egyenesen a közép¬ 
korból került a CD-re, a hangok periig 
tökéletes tantasy atmoszférát terem¬ 
tettek a játeiutak. A trollok hörgése, a 
pókok zizegése, a sárkányok suhogá¬ 
sa és Erac hangja Is telitalálat. Igen, 
Erac néha beszél is hozzánk, szóval a 
hangok is a grafikai minőség színvn- 
nalán vannak. 

A Drakan tényleg a maximumot hozta 
ki a gépemből (még 800*600-as fel¬ 
bontásban is többet futott a 40fps- 
nél). Wlindenkinek aiánlom a iátékot, 
hiszen tényleg nem egy mlnriennapl da- 


a nyár, a hegyek között fölfelé haladva 
a hegyoldalak teteie egyre hűvösebbé 
válik és a hegycsúcsokon végil mog- 
nrari a hé. Külön emlitést érdemelnek 
a vfzhatások, hiszen a hullámnK és 
csobhanésok Is teljesen élethíiek. Egy¬ 
en pályán rengeteg ellenféllel és aka- 
ÉÜyai fogunk találkozni, melyek néha 
a dekoráció szerepét is betöltik, 
hiszBn teljesen profin lettek megrajzul- 
n. Ilyenek például a barlangban talál¬ 
ható pokok vagy a pökháléba ragadt 
szörnyek. Utunk során gyakran fogunk 
talátkozni szerencsétlenül járt kalan- 
ivókkal, akiknek már csak a osontvá- 
mk fekszik egy-egy barlangban vagy 


mes először csak ismerkedésképpen 
keruEnéznI, mert elég sok titkos faar< 
lángot, és helyet lehet találni, ahol bi¬ 
zony sorsdöntő tárgyakra lelhetünk 
(páncÉíak, fegyverek). 

Az irányü^ megvalősriása Is kézbez- 
álld, mert ez is egy kicsit szerepjáté¬ 
kos beölésű. A sárkányt célszerű bil¬ 
lentyűkkel és egérrel egyszerre irányí¬ 
tanunk, mert a gyorsan mozgó, repűin 
célpontok bemérése így sokkal kön¬ 
nyebb. Rpnt viszont 
inkább a kurzorok- ^ 

kai tudjuk hatásé- % 

san harcra bírni. ^ 

Az irányítással ^ a 


rab. Hát erűnű azért nem éá hoi 
Qrakart szép, izgalmas, neftá^ 
val magába foglal mindent, 
hosszá, sok álmatalan éjszalÉll^ 
lanifhoz szükséges. 
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EliSíQr is, hogy ''Képben legyünk", ismertelnéni a 
szInriL StafBlmt - merthagif ei a Inhis neve - nem 
más, mint egy tinédzser, akit genetikailag a gyil- 
kolásfa programoatak be. Az Évente megrendezett 
"GyiIkDiis Eipóra" nt szánták a fá attrakciónak: 
egv lelketlerr teromtménVi tiM pnsitán ai akarata 


A játék szamlátomást a Nínlendos változat 
hegy 

magának egy könyvtárat,: 
elmenti, már indái is a 
azt az egyet csodáltam, hogy vették a fáradságot, 
és legalábli leszínkrnni- 
zálták a párbeszédeket. 

A játékban a ciikn^ajó 
fedélzete toltF be a férne' 
iái szerepét: a knzépse 
holDgram'bDLygóra mu¬ 
tatva száíítiatunk le az 
atduálls planétára, a 
képernyő kűrill éli lábú¬ 
tok pedig Intonnáciékat 
szolgáltatnak. A sötétkék 
rabot az akbrális killile- 
tiscéilál ismétli ol-ha 
iteláji elfeleftettiik volna, 
A konzervdoboz témájú 
figura azt mondja el, ta- 
lálhaté-e mega-íizcm- 
anyag (piros piramisfor¬ 
mák] a kérdéses bDlygén 


valé ellátáshoz kell 
IDO gallon jne|a-tizeinanyag. 

A piros golyófel robottal általános infot kérhetünk 
a lenti víszimifokié]: ennek gyakorlati értelme hilal- 
donképpen nint^. Van még egy szerenesejáítÉk’ro^ 
bot is, akivel a kivetkező lépésünket sorsnlbaflok 
ki, és v^ül ^ már a fedélzetre keriiltj a legúDy- 
ség tagja lesz egy W-néző robot fs: vele a magláto- 
gatandó plaiiét^ kere^etrdk meg. 

A robotokon kívül két holegram-lojátszó is aktív: 
az egyiken MjjllGy és Staishot látható, s leküldhet- 
jük őket akolébá, mii a máslkim a bajö pilotájáboz, 
Hubiakas kapilártyhioz szólhatunk. A kapitánynál a 
somr kővetkező éti eélt jelölhetjlik ki - már persze 
csak az nfán, hogy van vatmrilyeo alternatíva. 


Számomra égy tűnt, mintha az alkotók Ihletébil 
csupán ai alsn pályára futotta veína, A Tensuns 


nevű piaoéta még 
egész pofás: hulíánoó 
tengervízben sorakoznak 
a sárga homokfóvennyel 
kSríííölelt szigetek, melyek 
között deszkákból ái^olt hidak biz 
tosílják az átjárást, 
úszni, ám ha netán I 

számHatenk rá, hogy hamarosan egy cápa gy 
bán rég^iik.} A szigetvilágbai rógtijn össze is 
akaszkndvnk a leginbb elEensÉiíinikkel: Wolfgaii, 
vnn Ravallel, pontosabban annak Vlrfoa Cihnsz^ 
val. AVirtua Cirkuszban valédí számok helyett s' 
mítégép generálta műsorral szórakoztatiák a itt 


K ezdenén talán azzal, hogy hosszas teszte¬ 
löl pályafutásom alatt kevés olyan idétlen 
játékot láttam, mint ez a Staishot. Persze 
az nem lenne bai, ha amolyan jópofa hülyeség- 
ró! lenne szó, csakh^y jelen esetben egy 
Igénytelen történetből (amit valószínűleg utólag 
hijltíittek egy IgéBytelen iátékhnz) kerekedik ki 
egy olfári nagy baromság. A Starshot kipróbálá¬ 
sát csakis azoknak javaslom, akik osiilapítba- 


arejévol üstökösöket képes eltéríteni, s aztán egy 
kiválasztott célpontra irányítani. 

A fejlesztőbe azonban valami hiba csúszott. Egy 
knmputer-vírusnak koszünhélöén Starshot elméjé¬ 
ből nem sikerült teljesen kitörölni az érzelmekéi, 
mi nek következtében ót cseppet sem tette boldog¬ 
gá, ha élő célponf okai semmisítbetBtl meg. Egy 
ilyea fiokú persze nem tartozhat a CSEllagrombolók 
olít alakuiatához, szóval hogy megóvják a hadse¬ 
reg hírnevű a Gyilkolás 
Eipé genarálísal égy 
döiriöttek, azonnal likvi¬ 
dálni kell a selejtot, 
Starshot szerenr^séjére 
azonban éppen ekkortájt 
látogatta meg az Ezpót 
Starcash, a cirkuszigaz- 
gatn, aki azonnal pénzt 
szagolt a dologban, lelh 
zetett ogy pár nagyfónö- 
kői,s 


N^tény, páknatáH. a ífuiíiej'paríw;^ 
nők - m he^ rnég a 

(Egy sowtaí XexefofeMeü 


bán az Utóbbi időkben 
sanyarú Idők járnak. A 
játék ott kezdődik, ami¬ 
kor a parádé Éppen a 
Temsuns nevű bolygóhoz 
érkezik, s olt nem várt 
módioa logadják őket. Az 
előrekgidött automatizált 
hirdotóosztopot bárom 
robot csak úgy-se 
SZÓ, se beszéd 


tatlan vágyat éreznek ahhoz, hogy ogy űrzsong- 
lőrt alakítsanak, s hogy egy átlagán felíi 1 játsz- 
hatatlan plalfnrmjáitékkBl gyarapífsák a gyűjte¬ 
ményüket. 


sili. St^- 
cash, az 
Igazgató - 
minthogy az 
volt az 
egyetlen hir- 

detőoszfopa-szörnyen dühös, s lekűidi 
a felszínre Starshot ol és az egyik mz- 
^nt cirkuszi rohntot, Wlllfallfc deríhák 
ki, ml tíirtint. 
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netnie, aanih^ vi' 
sxonl \é ntiísúr szüksé' 
ge&. A pfDblénnira a kö- 
vetkciQ nwgolElást talál¬ 
ja a haji legéivságe: egjf 
lElderílD renifsisrtkell 
íizéib« heEpni, mi meg' 
keres] az uniifemiri tegir- 
dekesefab miseiSíáiiiait. 
Minthosv a felderítésnek pe¬ 
dig a fiedsereg a l^nagynbl) 
tnestere, írae; a SvIIkDlás EJt- 
po. Ott aztán sok nabézség 
árai beszerezhetlek a keresett 
rendszert, s a legéeirség egY 
úiabb rcbeltal guarapedik, Áz éj rabot nant tesz 
[tt^, mint a világ ösaes TV-csatoríis]át llgi/eleíH- 
ml kÉéri, s elawadja, hal érdemes körilnéznSnk 
- innentől több baivgé választbaló, mint lebet 
séges célpant. i többi hatyszin egj/ébítént mér 
nem annyira tetszeti mini az első. TiibbnyirB a la- 
vágóban, csak úgy a semmi közepén '1ű|nak" a 
platfDiiBek. 

JUEU £Z A/racChiK? 


ték is förtelmes. 

Ameniyi hibét el lehat 
^ platformlátikban kö¬ 
vetni, azt mind égövét- 
ták az Infogrames “hoz¬ 
záérti^^ mnokailársai. A 
ganéok már ott kezdőd- 
nekj hogy elindulunk. Az 
FTányítás még Híntendin 
is inbb volt. Staisboit két 
féle médon tud lépkedni: 
vagy csigalassan, amivel 
elunjuk az életűnket, 
vagy olyan hirtelen máz- 
dulatokkal, begy még a 
jé széles platfomiokTil 
is könnyen leszaladha¬ 
tunk. A “csodás” írániyí- 
tásnái mér csak a kame- 


A íilék üilajdanképpEn egy szokványos 3D-s piát- 
formjáték - bár a párbeszédekkel és a több “lép¬ 
csős" leiadalekkal némi kaland érzés is bokádé 
dik. Példáal abboz, begy bejussunk egy katonai 
gyaknrlátérre, be kell IndrUnank egy batalmas 


hez Egazftla a program a perspektÉvát, da mintha 
direkt mindig a laghasznavehetef lenebb nézópen- 
tot választaná. {Azt már csak zárójelben legi^am 
meg, hpgy számtalanszor beragad az nperatőr, az¬ 
az mikőzhen valamelyik lereplárgyat bámuljuk pre¬ 
mier-plánban, mogötle a figuránk nyugodtan elha- 
láluibaf.) Fűt^atesan kén^lenek vagyunk na- 
noállsan igazítgatní a kamerát! Ja és persze hogy 
maximálisan áhrezhetatléii legyen a dolog, ehhez 
az irányítbatatlanságboz 'lestbezálli*' feladatok 
dukálnak. Majdnem mindenhol iBnekettsn mélység 


A iankmis nancsaíc 

hartCm mé^ szemtogBS 


szemfums^ 


dégeket. A konkurencl- 
abarc igencsak kiéle¬ 
ződik: amikor Star- 
casb kaposalálha 
lép Wolfganggal, 
utóbbi megígéri, 
hogy mindenkit 


E OrciTkosz táboáhoL.. 

StarshQlnak elsókéni a Virtuások pajzsgenaiálo- 
^ít kell semlegesítenie. A kapcsolót egy olyan szí- 
felen találjuk, ahol látszólag értelmelleoöl jár’ 
inznek rnbolok. Kissé el van rejtve a dolog, ám 
Mhany hatalmas szem járni a kapcsoiát bámulja] 
ylánjlja a lejtekhelyat. A pajzs kikapcsolása után 
el keli oldoznonk a cirkuszhajút, amihez egy kis 
iábmunkára'' lesz szukségörk. Felettébb “kézen- 
Wnrő" a megoldás: a cápákkal kall megharaptatnl 
az űrhalé lábait. A Vlrloa Circus roboijai épp 
a lábak mellett veszni népfürdőt 
kell csalinak használni. Rá¬ 
juk kall ugrálni, mire o mat¬ 
racaik hullámokat generál- 
nak, és odausalják az éhes 
cápákat... {Aki ekkora blöd- 
ségeket kitalál, azt szerintem örökre el 
kéne tiltani a jáitékfejlesztéstól.] 

Miután elűztük a Vlrtua Cirkuszt, nem sokáig 
irilhetunk a szernek: az Ürcírkusz bajújára egy 
végrehajtó rohol éikazik. Szá szerint lecovokel a 
fedélzeten, ugyanis a robot egyben egy 3 megaton- 
lás idözitatt bomba - a hitelező bank így kívánja 
isztönizoi a cirkuszigazgatót. A tSbbmilllós ad^- 
ság átütemEzésére nincs múd, széval míndEnkép- 
pei fizetni kell. A ciikusznak profitot kEliBno tar¬ 


tankot, begy aztán annak a tabejéről másztia^nk 
he. Igen ám, csakliagy a tank beiudításáboz egy 
hozzáértő robotra van szükség... A megoldások 
megtalálásához nem árt egy kis angn! tudás, mivel 
a békésebb figur^kal bármikor szoba elegyedbe- 
tiink, s a párbeszédek sok mindenre utalhatnak. 
Sut egyes dolgokat csak azok réven érthatüik 
meg. A történet megértése mondjuk nem kjűtelező, 
sőt ha elakadunk, a térkép tehívisévat (Tafa) meg¬ 
nézhetjük, hol Is von a kővetkBző lépés. [Tiikip 
csak a külső helyszfneken kérbető.) 

A silány kerettörténet mellett sajnos mega a já- 


tátong alattink, miközben raozgö és leszakadó 
platfcTüiokon keli ugrálinl, s melleslei még ai el¬ 
lenséges rabotokra is lövöldözni kéBe... A felsorol¬ 
tak egyenes következménye, hogy a Starsbot egy 
biztos tnplist^ játék: azon a toplistán, amin a va¬ 
laha készült legjátsiíiatatlanabb piatfnmajátékok 
sorakoznak, Kife}ezetten Idegtépő a vele való 
“szérakmás". 

Paisze önsatyargalok mlnig akadnak, szóval 
azért Ismertetném a szabályalat. A játék életeket 
nem számol, e1halalozá$luit mindig az utoljára ot- 
hagyott fénysugárhoz ketfilünk vissza, A hajófol jö¬ 


vő fénynyaláb ellenóraési pont és automatikus 
menlési hely e^hen, továbbá rajta keresztül ja 
haszBálni/béSzéíol billentpvBlj háimikor visszatér¬ 
hetünk 8 hajéra. Az energiánkat zöld honuszok jel' 
képezik, lehat ez egészségünk helyreállításáboz 
ilyeneket kell keresnünk, ^társból ugyebár isfiikü- 
sokkol tud dobálózni; lövedékeknek kék bónuszo- 
kat kell felvenni. Fontos tudui, hogy ha folyamato¬ 
san nyomjuk a tűz biHentyüjét, a lövedék még a le¬ 
vegőben is Irányítható. Sónuszok közül van még 
továbbá piros, ami ugyebár üzemanyagként funkci¬ 
onál, és vai sárga, amivel pedig Willlly nevű raho- 
tunkat hívhatjuk segítségül. A rakétatestű robotot 
az ugrás dttpla leiyonásával hívbaftjuk magonkboz, 
s addig repnlhetünk vele, ameddig a sárga üzem¬ 
anyag tart. Az earlíM opcfatöri malőröket pedig¬ 
len az alábbi módon tudjuk valamennyíré orvosolni: 
az iBterrcI hozhatjuk a kameráit Starshot háta mö¬ 
gé, a Space tulyamatos nyomva tartása nellett pe¬ 
dig tetszőleges szögbe és távolságba állíthotjuk a 
nézetet. 

mzíivTE cmmimU 

Gondclaiit nem lep meg senkit, ba hofejezésül 
nMidOk, hngy szeifniem a Starshot karű- 
Engem legaláhhis - hár a birka türel- 
híres - annyira kíakasztott, hogy 
az Infogramos nem tudna akkora öszeget lelaján- 
lani, hogy valaha is végigjat^m eme “remek- 
művét". Űtlettelen, csupán színokhon hövelkedn 
hátterek, unalmas cselekmény, béna ellenitelek, 
elkÉpeszti játszhatatlanság: azt hiszem, nem kell 
tovább ragoznom. Bosszantóan rassz játék - ha 
másra nem is, de alacsony vérnyomás ellen bizto¬ 
sa jő. 

U. 


^tar^hot: Space Círiiu5 Fevar 
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rjiípi kfft érj kuttEíicú júiík, es a játsíbsist- 
luriibáy iníJll aarantal! 3 líéniisjeraubtiűny 
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I astanában kissé jdsgeímre mentek 
a stratégia É játékok, azért úgy 
dontöttetn, hogy ezentúl kizárólag 
IÓVÓIdöziős játékokkal fogok játszani. Vi¬ 
rágos agyénisógemhez szeiirttem ezek 
útinak legközelebb. A múltkor tök |él 
Hetlcopteneztem, és csak akkor voltem 
hajlandó abbahagyni, amikor Gremlinék 
küldtek nekünk egy Wild Metál Coufttryt. 
A GD-röl először ezt hittem, hogy az egy¬ 
mással fuzionált Tankcsapda és 1D0 Főik 
Celsius bemutatkozó aibuma, de aztán 
valahol a Heten azt olvastam, hogy ez is 
valami durrogtetús game lesz, így gyor¬ 
san el is dugtam a prédára éhes Vári 
Zbli elől, majd miután gyorsan el¬ 
hessegettem egy Machines tár¬ 
saságában, óvatosan előhúztam a 
floicból. 

“Hönya, be szép vagy!" - kiálthat 
tel az egyszeri szegény ember, aki 
megpillantja a WMC 
debozát, A csomagolás 
ugyan nem szokta 
tesztleink tárgyát ké¬ 
pezni, de ez azért meg¬ 
ér egy misét (legalúbb- 
ps egy ieketát). Ha lát¬ 
tatok itiár ¥alami tei- 

‘’KOeiK fíts góíy^i fesiáHt a tóra. 

És eítKsis hűíiáfÉc a n/irt,," 
iíleS ís utolsó eröeeBÉt is 


bán ugyanis bátor tankok fogják aprítani 
egymást, amelyek kinézetre úgy feste¬ 
nek, hogy Vári Zbli koma szemrebbenés 
néJkOI a ‘luturísztikus” jelzővel illetné - 
az én olvasatomban egyébként ez a "sO- 
letlen” szinonlmá|a. Némelyik ráadásul 
repül is, de annak lehet, hogy személyi¬ 
ségzavara van, szóval csak maradjunk a 
"tank" definíciónál. 

“Megmulatam, ki a szegény a gátani" - 


könyvet.) A bolygót újra hírfákba venni 
már nem érdemes, viszont az erőcellák 
még jók lesznek valamire, gondolták azoo 
szsrenosés túlélők, akik még idefeben 
olajra léptek, ás egy bátor kommandóst 
küldtok a helyszínre, egy szál tankba öl¬ 
tözve. Nna, ez volna a kerettörténet. 
(Hééé! Ne lapozz további Még nőm fejez¬ 
tem be!| 

A bátor kommandós mindenekelőtt egy 


kettőt előre nyomjuk, akkor rryilván előre 
robogunk (van turbó is, de az csak múl¬ 
tig layerben működik}, ha csak az egyiket, 
akkor fordulunk. Az ellenkező Irányba. 

(Ha az ellenkező oldal hátramenetét Is 
nycmjuk, akkor gyorsabban.) Eit ropparrt 
kellemes lesz megszokni, különösen, 
hogy a mozgásba bejátsiik a gravitáció 
Is, azaz egy lejtőre merőtegesen haladva 
még lefelé is csúszunk. A tankok tornya 


leaatankttk porfészke 


telmesen rondát, hát akkor ez az. Halma¬ 
zat] büntetésként egyábkónt hasoitlÚ íz¬ 
lésvilággal megáldott a GD-tok Is. Ha va¬ 
lakit mondjuk a kis pakk szépsége biztat 
a játék megvásárlására, az sürgősen for¬ 
duljon pszichoíogushoz, esetleg menjen 
modern Iparművésznek. 

"Nini, egy tenkí” - klátt tel a másodszo¬ 
ri szegény ember, amint elindítja a játé¬ 
kot. (ügy látszik, ezek most már minden¬ 
hová követnek.) A DMA Design új játéká- 


kiált fel utoljára 
a legényember, 
és a továbbiak¬ 
ban nem ordíbál, 
hanem c^ndes 
áhítattal elrebe- 
gr a frappáns ke¬ 
rettörténetet. ATotriSj vagy Tohrlc, vagy 
valami hasnnló nevű bolygóra okos bácsik 
automata katonai egységeket hoztak lét¬ 
re a bolygó erőcellái védelmére. A páncé¬ 
los masinériák annyira hevédték ezeket a 
bigyókat, hogy közben ki is pusztítatták a 
bolygó teljes élővilágát, köztük alketóik- 
kaL (Azt csak zéiojolben jegyzem meg, 
hogy én egy csomó repkedő madárral Is 
találkoztam, de ők nyilván nem élőlé¬ 
nyek, vagy esetleg nem olvasták a gép- 

O&ék köpteti Pakkot 
kükíótt a magáíjiíös 
Marténak 


testhezáEló 
tankot vá¬ 
laszthat ma¬ 
gának. Ezekből öt 
típus akad, amelyek 
különféle tulajdnnságajkban természete¬ 
sen különböznek egymástól. A Rhíno ele¬ 
jén levő két szarvval öklelni is lehetj vi¬ 
szont sajátosan magas felépítésének kö¬ 
szönhetően jobb célpontét nyújt, és rop¬ 
pant hajlandóságát mutat a hanyatt esés¬ 
re. A Manta pont az ellenkezője; viszony- 
iag lassabb, viszont sportos kunijának 
köszönhetően nehéz elta¬ 
lálni, másrészt egyszerűen 
nem lehetfelhorftani. A 
Bulldog egy páncélozott 
tricikli, és farfutó jónak kö¬ 
szönhetően roppant fordu- 
lékony járgány, viszont a 
Need tor Speed járgányai 
közé nem igazán térne be 
sebesség tekiutetében. A 
Cheetah nagyon gyors, vi- 
^nt könnyű, és így köny- 
nyú fellökni, és a gprő- 
désf sem túri valami jól. A 
legjobb azonban a Gyalog- 

kakukk: a _,,, 

gömbfelület, szóval úgy mozog, mintha a 
sofőr valamelyik kanyarban becsókolt 
volna valami tragyobb mennyiségú szeszt, 
ellenben vidáman felrobog olyan lejtőkre 
is, amiről a többiek csak álmodozni mer¬ 
nek. 

Az irányítás nagyon mókás dolog lesz. 
Kondolom, sokan vezettetek már tankot - 
szóval ismerős lesz a dolog. Joystick he¬ 
lyett ajánlott a billentyúzetj amelyen az 
oldalak lánctalpainak megfeielően két 
elóre és két hátra billentyú van: ha mínd- 


természotesen a törzstől függetlenül for¬ 
gatható, ami közelharc idején igencsak 
ólményszámba megy. Az már kevésbé, 
hogy a játék követő kamoranézetet hasz¬ 
nál, ós ez a bizonyos kamera a tornyot 
követi, ergo nem látjuk minek teguük ne¬ 


kimenni. Lehet egyébként a kamera látó¬ 
szögét is variálni, de ezt harc közben 
csak annak javas! Dm, aki a lébuj|ait is 
használni akarja. Illetve polipnak szüle¬ 
tett, Bátor hősünk két fegyverzetet is be¬ 
vett a gaz ellen ellen: az ágyút és az ak¬ 
nákat. Az ágyúhoz nyolc kül önfái e lőszert 
lehet használni, amelyből a bátor hősnek 
a normálból végtelen muníció dukál, a 
többit pedig lőszeresládák összeszedege- 
tésóvel gyarapíthatja. Van sorezatlövő, 
automata küvetős, telep orter, meg ha- 
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sonlűk, h legmákásabb a flounceí, ami 
kilövése után még pattan kettét-hármat, 
és osak azután robban. Túl azon, hugy a 
völgyekben ez enyhe flipper-feelirtggel 
|ár, igen jól haszaáltiató lotávon kívüli 
célok ellen. A lövés is igen mókás lesz; a 
ipace folyamatos nyomva tartása emeli 
az ágyécsövet, majd az elengedéskor röp¬ 
pen el a skulú. Wormsösök tehát előny¬ 
ben. A fizika térvényeinek fittyet hányva 
a legntagasabh ^ög eredményazí a lég* 
•agyobb lőtlvolságnt, bár lehet, hogy a 
Techricen ''fulurisztikus" fizika van ér¬ 
vényben, Az aknák igen jó szolgálatot 
lesznek azon gonosz ellenfelek ellen, 
akik dühösen üldözőbe 
vesznek bennünket, lévén 
hátul dobáljuk ki 
őket. Az orto¬ 
doxtól eltérő 


úgy íuíwh. én Vifgyak a 
jTyoítadlíft 


f ^ 

A 




dák: a földén 1 a különböző típusú tank és 
12 fix építmény {ágyútorony, hordókat ha¬ 
ji gálú katapult, stb,) haragszik ránk, de a 
levegőben l$ repked 7 féle. Utóbbiakat 
két tudományos módszerrel is meg külön¬ 
böztethetjük a helikoptereinktől: 1. ki¬ 
sebbek; 2. lőnek ránk, 

A párharc roppant mókás dolog, mert 
még a mellédurrantolt lövedékek 


lámpák jelegek, majd beállni egy portál 
alá (olyan lebegő bigyú, mint ami alól 
kezdiük a pályái), A ‘^radaron” homokó¬ 
rák jelzik ókat, de villogó fónyik már 
messziről elárulja őket. Meg az is, hogy 
kőrnyékiikön rendszerint jővaf *1akot- 
lahb*' a meglehetősen sivár tá[. Ha már a 
“radar"-nál tartunk: ez aztán tényleg min¬ 
dent csodálatosan jelez a közei¬ 
ben (még azt is, ami¬ 
nek az eléréséhez 
meg kell kerül¬ 
nünk a Sik¬ 
lás- 
hegy- 


get), de 


tan 


«ezas, 
mikor - 
vivel lefelé 
\ lehet lőni - 
a hegytetőn állva 
hátat fordítunk a 
völgynek, és így gurí- 
tenk la néhány szeretet- 
csomagot az alant tartözkodá 
itsszakarátnknak, Munrciáta 
telettünk köröző helikopterek öt- 
ie1$zeruen dobálnak le^lé nekünk, 
de egy adóit helyre is hívhatjuk őket. 

A terep “enyhén” hepehupás, a lejtők 
rendszerint 30 és EO fok köző^ mozog¬ 
ok. Hogy sikerül-e valamelyiken felka¬ 
paszkodnunk, az függ egyrészt 3 nekifu- 
s sebességétől, nemkülönben a típustól 
-LEFELÉ mindegyik könnyedén megbírké- 
tk a feladattal. Ilyenkor alkalmasint fel 
b szoktak borulni. Ilyen esetben nem árt 
gyorsan (láncjtalpra szökkenni, mielőtt 
alvázon nem durrant minket egy arra csa- 
fázá Wild Metál tank. (Módszer: lőjünk 
egyet a földbe vagy forgassuk a tornyot.) 
Merthogy ez nem egy vendégszerető vi- 


sen 
megdob 
jak a tan¬ 
kokat (meiles- 
leg egy-egy saját 
íövés is], a találatok 
derék plrotechnekai be¬ 
mutató kíséretében csapol¬ 
ják az energiát, 
válságos helyzetben 
pedig már vidám füst- 
lelhőket is eregelünk. Az 
energia idővel lassao^án 
újratnltődik, de kapunk 
egy adagul az erócellák 
felvételekor, ás a kilőtt el¬ 
lenfelek roncsaiból is le¬ 
hel csemegézni, 

A feladat roppant bonyo¬ 
lulté a 27 pályáról össze 
kell szedegetni minden szí¬ 
nes erőcellát (szám szerint 
nyolcat}, amelyet a “mű¬ 
szerfal” lobb oldalán lévő 


volt túljo 
őtlel erre a célra az egész 
képernyőt használni, íohban; 
iártunk volna egy kicsivél 
valamelyik sarokban. Elmé¬ 
letilég iíánytőként is szolgálna, 
de ha valaki ennek a segítségével 
kíismeii magát, akkor faguríga legyek! 
A körbenjárás megállapításának a legbiz¬ 
tosabb módja az, hogy már egy negyed 
órája nem találkoztunk senkivel, 
fla az ember hozzászokik az Irányításhoz 
és az ösztönszerű tájékozódáshoz nagyon 
mókás dolog sülhet ki a WMC-ből (multlp- 
layerhen meg különösen), igen vidám lát¬ 
vány, amikor két-háirom idétlen kinézetű 
jószág durrogtaft egymásra közvetlen kö¬ 
zelről, hempereg a dombaldalon és ugrál 


A ratteneíei Gyaiogkakukk 
ahciótía tendál (gőrdüit} 




a buckákon. A bangók elleo sem lobét kü- 
löoösebb kifogást emelni, és mivel a 
program támogat SD-kártyákat, a fényof- 
fektek is egész jól festőnek. (Az például 
különösen, amikor az árnyékból kiérünk a 
napfényre.) A kamera agyas zuhanórepü¬ 
léseknél néha kissé lemarad, dé azért 
jobbára intelligens. Ami aztán végképp al 
van találva, az a tankok fizikai modellezé¬ 
se: hihetetlenül jól lábát érezni a gravitá¬ 
ciót, ahogy az emalkedőn kapaszkodik 
felfelé a járgányunk - ás parsze pont a te¬ 
tő előtt vissza fog csúszni. Szóval mindan 
nagyon szép, mindén nagyon jó. lenne, 

HA NEM LENNÉNEK EZEK AZ OCSMÁNY, UN¬ 
DORÍTÓ TEXTÚRÁK A TEREPEN! Hát fuj! Én 
megértem, hogy ez egy "Vad Metál Vi¬ 
dék”, meg feeling, meg minden - na da 
ennyire sivár csak annak a grafikusnak 
a lelke lehet, aki ezt elkövette! Ezzel 
^ erővel agyszínő, Benettcn-zőld tájat 
is csinálhatott volna, még azzal Is job¬ 
ban járnánk. Ha a nagyszerű llzikai 
modellezést és a mókás tankokat nam 
nézzük, egy csodaszép Ű-val riijazhátnánk 
a "teljesítményét", Ka a képeken talán 
nem is látszik, de a környezet olyan illúzi- 
óromboló, hogy egész egyszerűen elveszi 
a kedvét az embernek egy nlyan játéktól, 
ami egyébként egész jé lenne. Ezt a 
grafikust ilyen vidékre kéne költöztetni, 
és esetleg vadászatokat rendezni rá, ami¬ 
nek a végén ünnepélyes keretek között 
nagyon mélyre elássák. Halál rá! Ámen. 

CoVtfoy 





































tUJTUJÍST 


>4 PC-JATÉKŰRDlT^H 
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I em kétséses, üosiv a belga ilfela- 
$égB Appeal valami nagjoft la^ 
gyet akart alkotni. El is bíkelDd- 
lek agy kicsit a dalcsgal: már ji bártn 
éva, bog^ elsökénit balliiatlEnk a ké- 
$djlQ Űaleastral. Ha peisia a kítíiajtt 
eátt frgrelembe inve rincs mit csodál- 
ai Iragy stibez a mnrkáhos idá 
kellett, 

A fejlesztők, számára az alapokat a 
Tamil Ralder-eertzatleleetette. Ura 
mozfása vit^Natatlanal nagyen pelás, 
oiondhatai mnuászi: ő veit talán az eí- 
eé akclóbás, akit tÉnyleg valádi embe¬ 
ri iiHizgással láttak el. Has, az AgM 
ágy gendDtía, liogy a következő lépés 
abber a műfajban, ha egy ilyei karak- 
terl egy maxíitiárisan iitteiaklív kár- 
oyazetbe belyeznok. Végre vatatiáia le 
csak tetszetős drszletái koziítt loliessen jáikálnt, ha¬ 
nem élettel táltidjö^ fef valamennyi Iteiiszfn, Meg- 
iegyiem: szerény vcleménYem szeríiit ezzel a "fcpés- 
sel" már a kalandjátékok mezsgyéjén jánjnh, íígyhngy 
a lovábbiakhao én iNim is eröltelném anoyira ezt a 
Tömb Raider-párhizamnl, 

AZ ÍBEÁLIS EílíGiJVB? 


AzOiitoastazajáték. 

- legalábliis aki nem riad vissza egy kis akoiélnl sem. 
Syiinyeiő SD-s vitágoklia nyerőnk hebecsátást; nem af¬ 
féle singleles poli^r-aiagulaklian yeszádünk, Irnieni a 
szabad ég alatt, szépen ívelő dombok árnyékában, 
avagy bomoklitickák koodtt baraogolbatuok. Mindez ár¬ 


nak kászenhetá, hogy a játékot nem egy szekványes 
poügonos eogine működteti: vegyesen alkalmaztak vo- 
üetes és a paligonos teclmikát. Hegy ez mit jelent pon¬ 
tosan, azt most nem fogom igazán részletesen kifejteni, 
az átiagjátékos számára mmdenasetre elég annyi, hogy 
a vniel tirlajdonképpen egy 30-s piiel. Nem háromsiő- 
gekhál áll össze a gialika, mint a (M ligerak alkalmazá¬ 
sánál, ttooem égy kell eiképzeloi, nünlha aprá lege- 
koi;kákfafll - azaz valábar ^-hen - építkezne a számi- 
togép. A szimnláter-rajongDk már jobbár ismerhetik ezt 
az etjáiást, liiszen már a rommanebe-ban is tá ahal- 
mazták. Igen ám, csakhogy a szímulátmbkhan kennyíi 
szép tájakat alkotni, mertiiegy a játékos mindig a ma¬ 
gasban van. Fréháljank r:sak meg lejjebb ereszkedni, s 
máris hatalmas koolókká nőnek a vmcelek. Az Appeal 
léhát ezt a jelenséget akala iegdosiDr is eltiinlelni. 

Az első szárnyprábátgaitásitk a No Respeet volt. Mit ne 
mondjLik: a nyele hónap alatt elkésziilt ítrfiajős játék 
tényleg csak egy tesztnek volt legfeljebb jé - ma már 
valászinőleg kevesen emléknek rá. Az igazi eropréfaa 
mostanáig váratott magára. Nem is lakozom tovább a 
leclmtkai blakEával a leszlrltségjet, lérjiink rá inl^b a 


p. Egy eleg |ol kidorgozolt es nagyw bosszn íntro 
videó mitalja beSlade Írtját a bevetés miközben 
lőnökei i^Qietik a tényékét. A dolog égy áH, hogy 
e^ Wiliiam Hauflman nevű tudós a párbtizamos dhnen- 
ziék létezését próbálta meg bízonyi^i. Egy őriiti tu¬ 
dós fejtegelése persze apjáhan véve még nem prob¬ 
léma, csakhogy a doki - a katona^ támoga^al- 
gyaknrlaU sStra tenelle a dofgot, és srkenml jlrU Átjet- 
tatott egy szondát egy másik íebetséjg^ dimefizioba. A 
Ghrísicbal névre keresztelt szonda rcndbei meg is Ér¬ 
kezeit egy ismeretlen planétára, ami külsőre elé^ 
hasonlFtutt a mi Földünkre. Egy órával a taorinláis alán 
máris a tudósok kezében vult egy mfotnácins kapszu¬ 
la. Azonban amint deködéllák az adatokat, a felvételen 
egy leldühődlitt helytiéli vált láilttaitöfá, aki höszilteit 
közeledett a kameráboz. A 
lerosa kreatára hirtelen 


deli, s az adas megsza¬ 
kadt. 

Alig ecsédhaltak fel a k 


s jött a ráeilás; a kapsinla 
birtelen magától üeirob- 
bant. Azunnai evakuálták 
a titkos báiisl, mivel a 
robbanás nyomán egy tysk 
keletkezeti a térben, ami 
egyre csak nőit. Világossá 
vált, lugy töbhé már nőin 
Hauflman prol kezéhen 
Támrak az irányrlás. A 
képződő fekete lyok min¬ 
den útlába keríirö lámvat 


AZ ELÚZI^ÉÍIIYEK 

A kaland Khise egy igazán belevaló lickó. Catter 
$lade a 39. étében jár: tiatalsága alalf a katenaságná! 
szulgátf, jelen pillanatban pedig az amerikai kotmány- 
nak dolgoilk egy titkos ~ paptmn természetesen sóba 
nem téteselt - egység paratrcsnukakeif. IHyan kÉnyes 
és veszélyes igyekbee jár el, amejyekiől a sajlé nem¬ 
igen szokott érteselni. Ezáltal is egy ilyen eseinez hÉv- 


elnyelL Ezen a puntun keriill he Slade a képbe. 

Ai örvéiiy óráról órára naiekszik, azaz ha Stade szon> 
pÉbat nem leszink siiigősen valamit, az ogé$i világot 
elnyelheti. A terv a köwtkezó: egy négy főből áltó i:sa- 
port utazik a siMida etán, mely megpróbálja feíknlalni 
és deakliváhn 3 szonda kompHlerél. A csapat tagjai: 
Vfilllam Hauflman. a kísérlet értelmi szenójo: Anthony 
Xue, az ^iszteose: Cutter Slade fszermiy szemé- 
lyiidi]; végit Marion Weife, biotugus. Uliibi nószemély 
^fade-nek már régi "jő ismerőse". Az íntribi csak ho¬ 
mályosan dedd l«, de amdior htation ijoiic volt a sered¬ 
nél, egy ejtuer nyós balesetnél v^ell^l hozzájárull 
egy társa halálálmz. Marion anyja - belityásns szoná- 
lorkónt -elinssolla a Pcnlagonnát az igyál, s az egé¬ 


szei a kiképailísztie kérnék. A kiképzölíszt neve i;Hiter 
Slade voll..^ 

Has, a Nevezető képsorok leperegnek, s ott kezdődnek 
a karaadjaink, hagy hösiiok egy furcsa kis fabözhan éb¬ 
redőik, s valaki lolyamalosan Ulekaínak szólítja. A la- 
ágy és a kinti hó lalán egy szihérlai barakkot juttat Cut¬ 
ter eszébe, ám mniil felpillant a bogyléte iránt érdek- 
tődb 'dokira'", ityonÉan lájőu, hogy jé helyen iár. Nem 
csak ho|f egy msik dimenzióban van, és ogy másik 
kollőrában, hanem egy másik rohában is - nim kiderür, 
ar ingén lévő íe1 miatt kapta azt a bizonyos Ulikal ne¬ 
vet. Hamarosan azt is megludbatjuk, hogyaz tllőkai a 
helyt, igyievezett lelan nyelven nagyjából annyit 
Megváilé. A talamh nem kevesebbet várnak el tőle, 


mint hogy megtörje a zsmmk Fae llhmi nmlmát, éslej- 
szahadftsa Adeípha népét... Hegymegértsük a szítuáci- 
ét, el kell mnndanuok, Imgy a helyiek két r^re oszla¬ 
nak: elnyomottakra és katonákia. 

Hál ez egyre jobb: Cirtternek most már két világot kell 
megmentenie, pedig szeriile gey É bőven elég. Ha n^ 
eem - gondolja. MHíthogyaznnban nem reuMkeizik 
semmílélE helyismEreflel, ráadásai a nsapat többi tag¬ 
ját sem találja, csakis ijdonsilt szövolségesetre tá- 
masdrodhat. Hmts mit lenni, megegyezik a hdyj törzs- 
liníikkef, MrymtiKl. Segít összeszedni a legendás ^ 
Mént (hegy mi s az a híon, ad |den plllanalhan még 
Ihiltersetn tudjaj, s cserétie a helybéliek megkeresik 
az "étkóboroH" saondáf. 



















f*t:-jAT£i€it/rl^£rEií 


OUHOtST 



Áklásos tá/tykadésünkn^ köszikr- 
h&tóen a föidmíivasek i^v^i itgy 
úőnten&í, hogy ezentúi 
fúgnak iáí^zani 


ncfit csak hi]íg)i á t^ni tagjair iIe raép 3 ÍEgüveferiÉ h 
sjanssíét szwMha éfkettek meg. Ráailá^l mM a 
liel^ilNk 31 istenek afámléitaiiiak tartják az ^böl 
petifagA tárgvakal, még aira sircs sok iein«fl^rlc, 
bogv vIsszaliapiHk eket. A falszerelásiiah így Itárt a 
Zokr^mtól kape« állÉsmeBlö Mlvbél, a bálizsá' 
kLikbál [me^ íeg tekéggea egv aalomata léiképezá 
itníjSiűrí rejt magákaili, és a tésBikeiesDs pisztn- 
l^ikpaí áll. AmeitPiifílKfi majd jobb fsgpeiakie aka¬ 
runk síért tenni, laramnci mnésn élelmes kereskedák- 
löl kdl m^áséraliHmh a saját ctiDEinkal - szévai ér¬ 
demes gvíjieiif a Mii lízetáeszkazt. A pámkeiesés 
nem fog neheiünkre esni, biszen ai eltakarítaiiijó bad- 
sereg létsiámát ligyele^ vére ktItzetDdő errefelé 
bullarablárralj leittii,.. Összesait majd liat fá^e leg^ 
sierezbetiiiiik tie (rakétavelólöl a lángszválg], melvek 
mindegeikéi pbjsz mé| bárnm foikozallian lejleszteni is 
leket. 

Apiétib dcipkal amig^ szerencsére mlnöerrfelé laláh 
öahiiik. A toraik Hslájáta ‘ B'' billentővel tiozhat- 
jnk le. Az alábbi kaeatek válhatnak basiitiinkra: 

PPS: láuiatatiaiiekkáváliabjnk, ami alatt azenban 
nem tiasinálhatnnk tegyuert. 

UBlK<OAr egy bobgiam-klóiinaE venbatjnk el az él- 


.T^feBmEiyzmfiiÁLT 

KÜLDETÉS 

Iz Adelgha neui belvgé hal jnkna sugeibni áll, me- 
|cfe között portálokén keresitiil leltet kőijdekednt. Hö- 


tagv desiiiial. Sbamazaar a a bősinket (mbit altogy azt egv Tömb flalder-leszásma- E.V.D.: ei a távcsövet a toűszé-piéba teljesléséért 

- ez a tnl^go mezopidasági zotlál elváitialó lenne], baeem aiz égénél nczeliifiie' kagjnk mef. A Nomejlnd liillentvLtkkel nagyUnk 

; szirtjelröl híres, mi meg link. L^föl, batra-joUra: bármerre piUantbatmih, mh vagy lávsNIhalnnk, Is még éjjnlj látásmódot is bekap- 

^jfái És börtönei. Talanza- közben a konorblllentTiikkei szabadon mezD^btnk, ^Btalonk |X]. 

p legnagyiÉb városa, Ok' kásdialiiitk, űszbatuti, másáiatiink. De nem csak a né- C4-PE: rabhaimanyag, melyet ilelonátnrrai, vagy 

riana terill el. Oka^kaar zepnnt, banem emberünk mnzgása is nagyim rugalmas. egyszeTÜen csak egy lövéssel akliválbalonk. 

iábjai a ItalÉszQknak adnak Ha péMáil oldalra néziink, egyfnlytáÉan clindialunk CLAPR*!^ delonáter. Az első gMitbnyomással a b^ 

oábenl, végül dkaaitiin olialis - akár futás közben is. Az egér és biPentyri ilye- nányEolt dmamithöteget kivátasztjuk, s 3 második hat' 

őserdők birjánzanak, me- lén komblitálása példátlan mozgásszabadságot biztesít tintásra jíin a bomm! 

lyek tévében a legprínib- - vagy legalábbis eddig csak a first peisen stieelerek- THNDR-STP33: szinléo deteoátiir, csakhogy ez 

vebfa taraiak éldegálHek. ben Játtonk vatami basoidál. Jiií eszembe; ba akanmk, mosgásérzékelös. A hözelében elhelyesett C4-et rab- 

Szeraicsáre mi pimt arra 3 átválHialink belső nézetre is. jCsak üolbaic esetén banqa. 

szigetre érkeztünk, ame' kőtelező 3 bannmlik ^mély nézet.} Nagyon kézhez ál- PALINK: efahol az “otaiztalá" eszkíjibol nőnél líbbet 

lyal ktiárölag lázadók Iák- In, kgy a oselekvések uéir^itösllvz mindig esupán érdemes begyüílenl. Az első akbuálásiiái a sélpontot 

nak. Az első dolgunk lebát az egérgnmbokal kell bas^áhnink. A bal gombbal og- jelöliíik meg, abol aztán k^bb egy gomtniyemással olt 

a trénlngezés - ameddig rálbatimk, beszelgetelönk, sőt [antennyiban a iobb is lerembetünfc. Abogy megérkezink a célba, a "fogadó 

ezzel nem végánk, adig gombbal 'lámadó médba" kapessítinkj azzal lövöldöz- államás’' azonnal vESzakeriil a bátizsákba. Az eszköz 

meg sem nyílik az etso por- hetink is. csak a szigeteken belül működik. 

Iái. PROXt^l 30 H F; ha bekapcsDlíiik, láMqnk, merre 

Amikcf eísökénl megkap- LELTÁR találhaln a légközelebbi ellenfél. 

|ok az irányriást, lábét, 02K'MIN]: ezzel a kis palackkal Ciitter Ifibb ideig 

begy gondban leszünk. A A leiszerelésLink kezdetben igen hiányos. Úgy látszik búd viz alaH maradni. 

kamera ugyanis nem követi a imenzlö-utazás még nem egészen kiforrott, ugyanis MEDIKIT: egyszer basználaitos elsósegélycsemag 






















KIADÓ: tilogfumcs 


WÁWJ^tcjsl-gűme.cGin 


Mlrtmufnc P 200 , 3 aH« RAM 
AjiíflIOtt PfíLKHll, MMB RAM 
30-gyY]rsitác 
MutUptoyet: - 


Gyonyonlen meqleivíiJietT, nem éppen leviii 
kdt^nct L>qy ^ü!ule(ó rríjlf^ gyűnqy<^rif> 


^taiajlnz, s szírié sDsiincs 

ren^gszsniilítkéiHS 

BI^HHRRÍÍ^^^EwPU^ ^ - neio is ttím, ver^e 

lotáf- il mxeles negnl- 

fánp rai: a IfMdcD kár- 
tyiridíatakárabajuilua 
kefihetjük, mert ^miléle 
.. hanlvetes gvarsiláel tte«i 
:' támofat 3 praf^fü. A ve* 

^ ' l'i ^ prdíg igenlők 

igéiiiftieiiEsili á pitiEit - 

két kaptak. A iDizslíiik fia, Jaa péhtáel el^ lirehrat' alvasnvikar tiogiv a készOék talán szándékesan digtl 
len, fmrdleii IljÉ. Ha sekailEzona sen síkéiül a lopako^ ógf el a felbontás áüllíllsál, és telin siliHltékosan uh 

aiegmja a delgnt, s eem hajlandó vbsiázlabii. Ii- áil el 3 propán alapuilien 120*2illiafi, eléggé lagy 

kafah meg^, tugy n^ri azt londja az apiaaak, hegn tűiddel. 

átmeiHiiik. V^y jápolia a lékbiNvesek féneke ^ aki Azeetiar azt kell moedtaii, niég sina VÓA-hai ^ na^ 
mei ol^n sittét, hegy egyszeiüen csak ostobaságból gyoii ász a játft, arnyim el van taláha az ahnnszlérá- 

állt a gacBszok sldaláia. Csak meg kell gyözmiik Bit, ja. A CIkól iDlyainátDsai klasszíkis zeae szól 3 liiszk- 

hegv niacs Igaza - bár ehbei meg kell keitsrink egp val SzinitonlkMstk elóadásáliar^ ha m ^cíó zajlik, rt^ 
hizeryes sz^ kivel, mososabb tmoiNban, am^ a liaiigaiatáBak meg- 

Ahagy a való étotben, egyeseft sziveteket kének lelelőei - a sivatagban példáid lielelies siínezetlel. 
tölinh, amiét leljesitva kilöbbezö jdalmakat ka^- Beszélgetijnk, kéidezosködit*, s kézben néba báróé- 
bwk. ^ a jittaimak néha közvetve segilik az eióme- IiiIű azt íilszev valanennyl ósszetevnl poni a motele- 
nelebiiikef, néha viszait nélkülldietEtlHieit. li mértékben adapatlák. A barook nem kövinviiek, célta 

Az alkÉúk bely] állatvflápél i gatttkiskodlak. A faU' itierekölésre kell fogni a dolgot, néha lopakodni kell, 

nábó1 szamirkra a IkiotHta az jga^ éfdekos, airf leg^ és vai ahol cseHol kell ^1. Péidáiil me^gveihel- 

inkább egy stmeora hasonlíté élőléiy. SlKotazaaráar jik, hogy a katoiták gyűlési szoktak tartani: íme egy kí- 


A leMlakon kmil ralndenféie lőszereket is találha- 
hiak. Ami még érdekeseUi: a klyben telleitető anya' 
gokat [lémoket, lóvényokei hagylokalj is hasamsít- 
baljuk. Ezeko^ akkor vai jeteirtEiséguk, ha telíeseR ki- 


EBV IDEBEIV VILAE 
KIHÍVÁSAI 


Az Ót Moh loiulatása során számos lészfetadatot kell 
meioldanoíik: ezérl én ínkálA kalandjáléknak tekiilen 
alálékof. Hógton az etején például négy prálát kell ki- 
áMíoii: líveszetet, távD- 
bgrást, inerülést és végi 
lopakodj kell tamilmik. 
Kaezea!űlji{tottmik,Sba^ 


Bmek átböngészés kfvil 
HÜÉIkiiaigial nett ári nőimet lordílaiti 
Citler feljegyzéseire sem, 
me^ az elakadások ellen lettek kiyiva. Ha le^ 
itpójak az ‘V'-t, egyból íilatjÉ, ni az, amit már 
negtiet^nk, és ni ae, amit még lan. Azn^ beszél- 
getai kei szillé miidenkivek úgy jóhetiik iá egy- 
n lóBb dúlifa, s ííf|[ joknlk neg a legyzUtim- 


Azengne lpg%eleiKemiítább vonásaid • — ■ 

Moül az bioltigens kankteralL Sok kMjár ‘ 

tékát láHam már, amke láfogták íz intéHj^is A renyoteg l nb e K l sl i iek 
jelzstr dl ilyft mól inm. AAiiM fiánké >jÍ|ainiiliBepEisjátÍM^ 
dolgát, plfiz nég'WigyeravÉadiaresaiéfly^ netiwk lüislilMléiM aa Oateasl szőriig 
Is. Ha a forgaliias etcán c^Hgaté tör ki, nintferkl mt- egyedi katadjáték, Hoféite a sakéves teflfizttö mi- 
ttkil avagy dnzelNizza m^.piíg el sem il a M. a poligoMS f^ekiiuiiDk a vmeies talajon remeköl 
Sót, ba bnöilelöfi valakí^iés kíUmfl jós az ellen- Idegtűk egymíbt. Egáaen kítínavlki aiakiaztáh 
Ság, a pt»i!Ktűik iiatOFÉű'iélkiáttás^azoiittal alt- a fény-ániyék Intösokat, fBként Ingy minden karakter^ 
áabagyja s traccspartil. nek fókéletfi ániyéka van. Minden n^gyoi "pafizos'^, 

A töitösaii kartötlerek remeköl ellaláH személyisége' endieiiiBk lába példáid majdnem mmdig illeszkedik a 


lina Npp, hova csempésszünk egy kölog dinamilat, s 
már csak a közeliién hell ebejtőinünk egy detonátonaL 
Uds, dkiséfhelném még tovább a gyinyóró vízetfek' 
iisokat Ésa longeieg egyéb röszlotot, de elég annyii 
momtanl, hogy ezek elán igencsak kiváncsi vagyok az 
Appeal féle ^nolé kövelkező lépésére! 
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TW£ csuníGy^iv fftgyvr/git 







The Gurigán Frontier 


A lucas Árts külcn oktatási stúdlát ha* 
zott tótrOi ás ennek első lennáke a 
Gungan Határ, ami sokkal inkább já* 
ték, mint oktatóprogram, de leginkább kis- 
rslíDlás korú gyerekek számára készült. Szó* 
rakoztatva oktatni a lehető legműktidáképe- 
sebb tanítási forma: az egésznek a lányege, 
hogy ai alany inkább a játékot Érezze és ne 
ünjdn fel neki, hogy a háttérben kőkemény 
tanítás folyik. A dolog a rossz témaválasz¬ 
tás mellett, a legtöbbször ott szokott elbuk- 
ai, hogy túl sokat markolnak programozék, 
tér széles skáláját akarják az Ismereteknek 
egy játékba beEe^áfoiní. A Gungan Fronti- 


A kerettörténet egyszerűd a gungan Dk kite¬ 
lepülnek, portosabban terjeszkedni kivárt* 
nak a Habon egyik hol ltján, ami ellentétben 
a Föld kísérőjével, nem egy rideg kőgolyó, 
hanem egy vízzel, revegővel és termőídlddei 
gazdagon megáldott planéta. Klímája na¬ 
gyon közel áll a gunganok kedvelte moosa- 
ras, párás éghajlathoz, oFiásI tavai pedig ki¬ 
mondottan megfeieiőek a városaik számára. 
Az élet azonban szinte teljes egészében hí* 
ányzik eme kies égitestről, a gonganok pe¬ 
dig meglöktékr hogy szinte mindent a ter¬ 
mészetből szerezitek be, az élemtől az épí¬ 
tőanyagok jó részéig, ehhez pedig növények 


területen él, hiszen a holdon mocsarai, vizet 
Is szárazföldet egyaránt találunk, és vannak 
ugyan szinte bárhol etvegetálé, de vannak 
vélogetés kreatúrák is. 

A játékban összesen nyolcvan élőlényt 
ígérnek a készítők. A telepítéskor meg kell 
találó! az optimális egyedszámot, hiszen ha 
túl kevés azonos fajú lényt telepftíínk, ak¬ 
kor hamar kipusztulnak, míg ha túl sokat, 
akkor nafyon el fognak szapnrDdni, kipusz- 


ban ker^géihetünk, ahol az általa fogyasz¬ 
tott élelem és az őt élelemforrásoak tekintő 
ragadozók kiemelve láthatók. 

A már említett kíválő beállíthatúságnak kö¬ 
szönhetően nem csak az iskolás korosztály* 
nak, de a vértelen, mlndankellett igencsak 
elgondolkodtató stratégiai játékok kedvelő¬ 


inek Is kellemes szórakozás lehet, de azt 
azért tegyük hozzá, hogy '‘csak szimpla" 
Star Wars-rajengőknaktúl idegen lesz, a fii- 


Jár Jár desttoii aámtures 


liherüínl. 

Tudtuk, hogy sok gondunk lesz még a Jár 
Jár Binks-el és fajtársaival, a gunginőkkel. 
A rusztikusán együgyű (vagy inkább: primitív 
Hléta) lény egyértelműen azért került a 
fiteibe, hogy a legkisebb nézők szívébe be¬ 


Ax Éter örök JtéfdáM.- 
Jtf ífíT fog megefuri? 


Gunganfafva: srépen 
gyáF3pijdii( 


l^]ja magát, és egy csomó mindent lehes¬ 
sen eladni a neve segítségével, a gyorsát* 
termi menütől a pölán át a zenélő hulcstar- 
tii|. A bpvl[-áradatban azért megtalálható 
tgy-két hasznos dolog is, és a Lucas Aris, 
áftalában minőségi programokat megfelen- 
tető csapatának munkája is ilyen. 


laszállúegységhen minden eszköz, palánta, 
spóra, a külünféle állatfajok egyedel, ren¬ 
delkezésre áll. Első hallásra nem tűnik túl 
komoly feladatnak, és felmefuíhet az a kér¬ 
dés Is, hogy egyáltalán mire 
oktat ez a játék, A feladat 
azonban nem olyan aprócska, 
mint első hal fásra tűnik, hi¬ 
szen ónéi látó gazdálkodásra 
kell berandazni a holdat, ás ez 
nagyon pontos 
egyensúlyt köve¬ 
tei ineg a külön¬ 
féle fajok között. 

Hiszen mint a va¬ 
ló életban a Gun- 
gan Frontierben 
Is megvan a táp¬ 
lálkozási lánc a 
maga számos 
lépcsőiével- Itt 
nem szabad olyan 
primitív láncolat¬ 
ra gcndQlr!Í, mint 
a bokrot megeszi 
a növényevő, nö¬ 
vényevőt megeszi a ragadozó 
és a ragadozót levadássza a 
gungan. A különféle “dögök¬ 
nek" megvan a saját izdése: 
némelyek többféle táplálékon 
is hajlandóak elélni, némelyek 
viszont kizárólag egyetlen ftir- 
rásra támaszkodnak. Ez iszo¬ 
nyatos zavart képes okozni, hi¬ 
szen szinte minden iénvre, vagy valamelyik 
testrészére szüksége van a gonganokoak, 
így ha a jő étvágyé kaduk fel^lnak egy 
lafajtát, akkor a kipusitulú struccszorü izé¬ 
vel a kupolaépítés egyik nélkülözhetetlen 
kellékének rs búcsút mondhatunk. Ezenfelül 
ügyelni kell arra is, hogy melyik faj milyen 


cseppet sem egyszerű feladat* 
bajt, a játék beállításátől ás a 
pálya nehézségi szintjétől füg* 
gően kap segí^éget a Játékos. 
A gyerekeket és minden vele 
játszút pedig megismerteti a 
lermászeli egyensúly törékeny¬ 
ségével és így a fejlettebb or¬ 
szágokban felnövekvő nemze¬ 
dék egy részét rávezeti a Főid 


egyik nagy problémájára. 

Gi^ikaj mepalésítása ugyan nem teszi a 
csúcsjátékck közé a Gungan Fofitiert, de a 
stratégiai programok, hiszen ez nem más, 
mint egy biológiai stratégia - között az átla¬ 
gos kategöriáha bőven belefér. A különféle 
lények, növények rövid leírás látványa vi¬ 
szont teljesen Lecasos, ennyiféle szörnye¬ 
teg, földi álialokra nyomokban sem emlé¬ 
keztető érdekesség, csak a Gsillágok Hábo¬ 
rúja alkotógárdájának fejéből pattanhatott 
ki Kezelése egyáltalán nem nefiéz a néhány 
párán csíkon igen egyértelmű, és a tutevial 
kissé túl száibarágásan iragvarázza el. A te¬ 
lepítendő tények kiválasztásánál pedig egy 
nagyon júl áttekinHietű fa^erkezef ű llstá- 


meklől, még az Fbantom Alenace-től Is 
messze elkanyarodó játék. 

Scítuerae 


KIADÓ; lucasíirts/fljctiwiKkjo 


V'^tBSrtEi WAVvAiüVírtSíon 


P.IEGELC^JEí;; nx-qjrfcrrt 

ftJiflimtJrn; FT6S, ISfAB RAM 
Aiáfiiott pzaa, azivB ram 
30-gyiDrsttó: - 
NUtth^rayer: - 


( Hiányossá 
ítszhatásá 
zavatDssá 
Zene b o rí* 


Sini ^Iciri QLinq^-fTXHlrd 


























































H ogy egy ióték neve egyben fo¬ 
galmat is íelent$en a piacon, 
azt tényleg nagyon kevesen 
érdemlik ki. Ilyen név például ka¬ 
landjátékok torén a Monkoy Island, 
a stratégiai fronton a Command and 
Conguor, vagy a FPS-ek kozott a 
Quake. Utóbbival szoros kapcsolat¬ 
ban van a DoscentS, hisz szintén 
egy saját szemszögből irányítható 
anyaggal van dolgunk, s JiiviildDzni 
is kell benne eleget. A UescentS- 
bait - akárcsak az olódelben - nem 
saját bőrünket visszük vásárra, ha¬ 
nem egy fürge, fogy vérektől roska¬ 
dozó őrbaléét. Az űrhajók természe¬ 
tes élettere helyett bolygók hatal¬ 
mas komplexumaiban kell manove- 
leznüitk, és a régi receptet követni: 
végrehajtani valamiféle küldetést, 
s az útközben felbukkanó ellensé¬ 
ges drotdokal likvidálni. Ez már ön¬ 
magában is elég szórakoztató 
mulatság, de a játék hosszú távú 
izgalmai a többjátékes módban ke¬ 
resendők. A játékhoz van pályater¬ 
vező, így felépítésében nagyban 
hasonlít az id software remekeire - 
de mégis eredeti, s így sikerült stí¬ 
lusaik ötévé lennie. 


Annyit tudni, hogy nanotechnelógi- 
a1 fejlesztések folytak a bázison, s ' 
egyszer csak beütött a glkszer: a 
gépek gyilkos öntudatra ébredtek, 
enyhén megvadultak, s a kutatók 
pedig szépeit sorra hullottak. Egy 
orvos-kutató a jelek szerint megme¬ 
nekült, s jelenlegi tartózkodási he¬ 
lyét a PTMC központi gépéből kéne 
letölteuL Első feiadatunk ennek a 
terminálnak a felkutatása, amihez 
egy magasabb adrenalin szinttel 
rendelkező egyénnek ís bőségesi 


elegendő lövöldözés árán vezet az 
át. 

A pályák nagy része - akár az elő¬ 
ző két részben - főleg folyosókban, 
csövekben, termekben játszóEük, 
ám feltűnőek kinti pályák is, me¬ 
lyek a bolygófelszínen vannak. Na¬ 
gyon jól néznek ki ugyan ezek a ré¬ 
szek, az már kevésbé, hogy ilyen¬ 
kor jelentősen le¬ 
csökken a játék 
sebessége - bár 
sejtésem szerint 
a 4mb-DS video¬ 
kártyám a fő lu¬ 
das a lassulás¬ 
ban. Az ellenfe¬ 
lek kivétel nélkül 
futurisztikus ro¬ 
botok - van belő¬ 
lük közel 40 féle 
- s Al-jüket feltű¬ 
nően sok forrás¬ 
ban dicsérték. 
Nekem nem tűn¬ 
tek túlzottan 


tünk a Nap^ ágyúm, metyiii 


hatását szernrtefn 


rt^denkí cf j 
képzelni. Alnass Dilrer hasznú 
(áioknak 


m 

la 

a lesipuskáioknak ^ánlott - sB0t- 
ségével rázoomoihatunk a oétpant' 
ra, majd tűz. Tényleg sokan vannak 
a fegyverek, megtalálhatók a céi- 
követós rakéták, a lomha nagy ere- 
íu bombák, az irányítatlan rakéták. 
Ha már úgyis a sokféleségnél ta¬ 
rtunk, illik megemlíteni a háromfé¬ 
le repülhető hajólípust, melyek ma¬ 
nőverezési képességükben, sebes¬ 
ségűkben, páncélzatukban térnek 
el egymástól. 

Ml/LT/PLAVEfír 

sÁZDAm/v 

Akik a mulliplayores üzemmódot 
választanák, azokat nem érheti 
csalódás a Descent3-at illetően. A 
készítők összesen 9 féle modot épí¬ 
tettek bele a játékba, melyek nagy 
része ismerős a Quake módjaiból, 
de egész más a hangulata egy űrba- 


élyes pályáin játszhatunk I 
tív módban. 

CTF: A QM után talán a legn^^e- 
rűbb móri, cél az ellenfél csapata 
bázisáréi elhozni a zászlót, s eljutni 
velők a saját bázisunkra. A Fury 
Colié ctionhen két csapat játszhat 
egymás ellen, maximálisan a játé¬ 
kost ajánlanak. A bedlam Coílectí- 
onben max. 4 csapates GTF-et 
játszhatunk (ez valami áj, eddig 
csak 3 csapatosról hallottamj. 
ENTRQPY: Erodflti csapatjáték, az 
akción kívül némi stratégiai érzék¬ 
re ís szükség lesz. A cél az ellenfél 
termeinek elfoglalása, és saját ter¬ 
meink megvédése. A termek lehet¬ 
nek laboratóriumok, energia köz¬ 
pontok vagy javítócentrumok. A 
szobák száma és típusa szintenként 
változik, s akkor nyerünk, ha sike¬ 
rűi az ellenséges csapat összes ter¬ 
mét elfoglalni. Az elfoglalás módja 
nem triyau egyszerű, ehhez öt vagy 
több vírustartályt kell becsempész¬ 
ni az ellenfél termébe, s legalább 



EGVEDŰL iS MEGY 

Ha egy játék többjátékos módban 
is játszható, ma már szinte másról 
sem olvashatunk az ismertetőkben, 
mint a multíplayer mód előnyeiről, 
lehetőségeiről, az űjitásokréi stb. 

A Descent3 esetében nem feledkez¬ 
tek meg a magányns gépnyúzokról 
sem, s viszonylag kiegyensúlyozot¬ 
tan kapott benne helyet az egy és 
többszemélyes játék. Az egyszemé¬ 
lyes játékban szépen kidolgozták a 
történetet, hosszú be- és átvezető 
filmeket készítettek hozzá, s a 17 
pálya jó néhány napos kellemes ki- 
kapcsolódást hozhat. A játék kezdő 
képsorain épp egy nap felé sodródó 
űrhajót szemlélünk. Már éppen füs¬ 
tölögni kezd a bajó titán borítása, 
mikor három vonosugár tapad a for¬ 
ró halálba zuhanó hajótestre- izgal¬ 
mas pillanatok, a hajó megmene¬ 
kül, beemelik egy cirkáló belsejé¬ 
be, s áléit pilótáját kihámozzák a 
kasztnlból. Sajnos tűi meglepő for¬ 
dulatokkal nem szolgál a forgató¬ 
könyv - a kiszabadított pilóta jeles 
személyünk, s néhány napos pihenő 
után egy ellenállhatatlan ray-trace 
lady kérésére-utasítására ismét 
gépbe pattanunk, hogy kiderítsük 
mi folyt az PTMC kutatólaborjában. 


képzettnek, olykor akkor sem lát¬ 
tak meg, mikor a célkeresztemet 
róluk irányítottam. Tényleg üdítően 
változatos a repertoár, a fürge mi- 
ni-droidok, a lomha rombolok, földi 
robottankok, a rovarszerű gépek 
nem fognak unatkozni hagyni. 
Fegyverek terén hasonlóan gazdag 
választékkal találkozunk - 10 el¬ 
sődleges és 10 másodlagos fegy¬ 
vert aggathatunk a Játék folyamán 
hajónkra. Elsődleges fegyverek kö¬ 
zűi villámgyors tUzsebességet biz¬ 
tosít a Vauss ágyó, amely egy 
gyorstüzelő gépfegyver. Akár e gy¬ 
ógy folyosórészt is megtisztítha- 


jós CTF-nek, azt elhihetitek. A kap¬ 
csolat neteu, kábelen, LAN-on, mo¬ 
demen - gyakorlatilag minden léte¬ 
ző módon létrehozható. A iátékban 
a következő mudokat találjuk: 
ANARCHY: Máshol ezt Deatmatch- 
nek hívják, de a lényeg ugyanaz: 
kiirtani mindenkit, minél több frag- 
et összeszedni. Nem hiszem kütőnő¬ 
sebben ecsetelni kéne a stílust, 
lévén aki hálóban játszik, az általá¬ 
ban ezt próbálja ki először. 

CO-QP: A Quakoreknek ez sem is¬ 
meretlen, a kooperatív mádban tár¬ 
sunkkal szárny vetve szedjük le az 
ellent. Mellesleg a játék egyszem¬ 


három másodpercig ott kell lenni¬ 
ük. A vírust a laboratóriumban ké¬ 
szítik, az energiaközpontokban ha- 
íónkat tölthetjük tel, a javító cent¬ 
rumban pedig kijavíthatjuk. Persze 
minden a vírustartályok körül forog: 
akkor vehetünk fel két újabb tar¬ 
tályt, ha egy ellenfélt leszedünk, s 
ha minket szednek le, akkor kezd¬ 
hetjük előröl a fragek gyűjtését. A 
vírustartályok egyébként megsem- 
misíthetőek, egyszerűen csak nekik 
kell menni. A tartályok folyamato¬ 
san készülnek a laborban, s egy¬ 
szerre négy tartály lehet egy labc- 
ratóriumban, az egész pályán pedig 
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16 csapatonként. A pontozás sze- 
mélyOfiként és csapatonként egya* 
ránt toiténík, egy olfogfalásáért üt 
pántot kap a játékos és hármat a 
csapata. Érdekes módról van szó, 
íredotinok mmdeoképp eredeti. 
HOARD; A Descent 2-bDl ismarős 
egyszerű kis mód itt is feltűnik. A 
cei a többiek kiirtása, s minden le* 
szedett eiienfél után kapunk egy 
gömböt, meilyel el kell jutni a pon- 
tnzó tentletre, alto) tényleges frag- 
lé válthatjuk be őket. Tulajdonkép' 
pen egy mezei DM, kicsit kifacsar* 


pakolták a pályákat fény-, füst- és Kicsit moglepodtem amikor a játék Kezelés terén a már megszekett 
egyéb effektaŰieL Az engine hatal* indítása után a mozikból ismerés^ mgalmasságot nyújtja a program, 

ntas twületefeet “lát be'\ nem csak helikopter kerepelt végig a felhő- minden testre szabható, irányíttíá’. 

a folyoatk és kis termek megjeleni- karcolókkal szegélyezett sugárét tünk egérrel, blllentyírzettel, de va- 

tésénél jeleskedik, hanem a hatat- felett, s végül elhúzott egy mozi lami azt sugía, hogy a hotkor nfif; 


MONSTERBALL: Akik ismerik a Qua- 
ke2 Kickí módját, és szeretik is, 
azok jót fognak derülni a monster- 
ballon, ahol két csapat focizik egy 
irdatlan méretű labdával. Lehet lőni 
az ellenfelet, a labdát, de a cél 
begy valahogy beügyeskedjíik a 
labdát a kapuba- 



Siztétö jövőkép: 
rtaraz* í tVfersPfl 


klűSt ugyan nem nösvtöMj de 
Bsetleg vagyok t}oszáÍ{ni 

veSeú e^y gyc?ts nrultipíayer-partsjs 


Ffcfl±Si2TÚ; üLrtrjiy 


Ycídyy. 


'.“■/EBSITE: VA^Ví.draocnt ícDm: 




Látványossá! 
pátszhst^sáj 
bzavatossái 
Z e n e b o n : 


a legkiválóbb hozzá. Akinek ez a 
szintű testre szabás sem elegendő, 
az a pályákat is maga szerkeszthe¬ 
ti, mert az lotornaról letölthető a 
DescentS hivatalos pályaszerkesz- 
tpje. Egy szó, mint száz: egy régi 
nagyágyú a régi lényében született 
öjjá- 


RDBD-ANARCHY: DM egy rofaotoktól más kinti tereket is tökéletesen 
hemzsegő pályán - hmm, érdekes rajzolja meg, persze némi sebes- 
környezet egy mindenki-mindenki ségcsnkkenés árán. A játék a 
elleni játszmához. S12*384-es felbontástól egészen az 

lEAM-ANARCHY: ismét egy min- 1EDOM 200-jg Skálázható, a teKtú- 
denki-mindenkí ellen mód, de most rák minősége, a különféle effektek 
két csapat játszik egymás elJen. egyenként állíthatóak, így gépünk 
HYPER ANARCHY: A változatosság képességéhez idomíthatjuk a játé- 
kedvÉért még egy DM alapokon kot. A program támogatja a 
nyugvó játék, kiegészítve néhány Open0L-t {bár sok videokártyánál 
paweruppal. csinál firrcsaságokat), a DirectSD-t 

és a 3dfx Glide-ját. Grafikai téren 

^LBECS LfTÁílf KŰLCSÍilí nem fog csaté dóst okozni a Des- 
centS, estleg a ray-trace átvezető 
A DescentS teljesen új grafikus képsorok láttán húzzák majd néhá- 
motoron alapul, nem a régit toldoz- nyan a szájukat. Jé, nem mendom, 
ták-f üldözték. A látvány minden ha- nem túl nagy durranás a bevezető 
sonló játékot felül múl, nagyon jé a film, de részemről szívesen meg- 
pályák térbelisége, gazdagon meg- néztem kétszer is. 


felett, melyen kigyulladtak a 
DOLBY betűi - igen, a játék Dolby 
Surroundhan szál, ami nem egy 
utolsó hang élményt jelent: ha 4 
hangszórót kezelő hangkártyánk 
van (pl. SB Live vagy MX30D), akkor 
eloőlről-hátulról hallhatjuk a többi 
űrsiklé vagy robot hangját. A han¬ 
gok egyébként kÖTnyezetfiiggök, 
egy szűk folyusón végig dübörögnek 
a rnbhanások, nagy termekben ide- 
oda csapódik a visszhang. A hang¬ 
hatások ezek után szinte kötelező¬ 
en klasszak, a játék alatt szóló ze¬ 
ne digitális keverése szintén re¬ 
mek: mindig a helyszínhez és szitu¬ 
ációhoz Illő zenét kever ki a prog¬ 
ram a mintákból, olykor oagyun-ua- 
gyon eltafálva. 



























T atár rcR] líilzas ári áílítaiti, ling/ kis^bírfta esc* 
ftáaiak szénílsti, araikor a Fbial Fantas^ Vll íregje- 
lofli PCht is. iirulMnmilt a vilás, l»IS 2 on akció 
RPB^t PC-r adóig még reir láltonk, Arai meslegetóswi 
ragjf 0 SJ»la akkor^ anlkar a grotrlja ókítrrzó fejlesztők 
és a kiadók áltardáar új alakot, piaci résekei keres¬ 
nek. Pedig Cl a játékkategória ebsielút nstit új (ostini 
géliánl az FP Vil soiszáma is miital|a]: iátékkonzolQkoi] 
a verekedés- k verserjr^átékűkrá] knii ai eg^ik lég- 
népszerdbl) stílusnak szárait, és tarán csak a Mártin a 
raegmondbalója, bogv bór^ liaEDnIn játék jelent mér 
Illeg inHid[iJk PlavStatlonro. Ai FF VII raegjeienlse jés 
GlképesriS sikerej ilán az ember azt hittá mlna, he|]f 
végre raegtíirt a jég, és PG-n is szégen raegindiil ai ak- 
Eíó RPG'k hosszas áradata - de ha éri iiítte, akkor lé- 
uodetl. Ai egy kiváló Silvofor kívül nem volt egyetlen 
iiasattlá piókálknzás sem [hár az is inkább tsú. bízci- 
nyes Tonásailiofi eralikerietett a konzolos klassriku- 
soikia], ami egész ^yszeréen MttetefJen, biszert ebhen 
a kadegóriiifln árián együtt van minden, ami csak si¬ 
keressé lebet egy jálikat: lanlasy-aloyiok, bagyomá- 
np RPG-stíliis folyamatosan féjtódn kaiaklerekkel és 
küldolÉsh^ékkel, áilandé akció, elkégesriéen howil 
látékidó, és mellesleg - mhieí renísicfjnl a 3D gályá- 
kát enöltetik - a 3D-gyarsi1ék mániákusaj é kedvükre 
kiölhetnék ferde hajíamaikot. Ha a jég nem islni meg, 
de azért repedezni látszik, mert most itl Jön a Bla- 
zE&filade, ami színién ogy klasszikus akció HPÜk 


roppaiit érdekesek, de a felkutatásukra ini . 

rókát még eimil fs jnbiian éidekíi, bugy a Jogeadák sze¬ 
rint bibetetien kincsek is reíldiznek e roirao 


Az első lépés a Istákban csapat ósszeáíiítisa, amely 
négy főből fog állni. PMellesI^ n^ynól keiesobb figit- 
lával is el tehet nagy nehezet índilani a íátsknt, de ez 


Oimentí Fossdóban nem 
tti7áfóiss részegek 
néhe küfőetésí fs kapunk 


Táikép csata 


után 


A zmaiagnaf fai 

iome esy Jesus, nevö 
kaísktef vizen iárá skHfje 




A láték az év eiejen jeleitf meg PlaySlatianre és a FG- 
veiric IS ennek az egy-az-egyben türtént konverziója. A 
tartánéi Feresla raágíkos 
földjén jótsióifik, amely¬ 
nek népével elég rendesen 
kitolt iőlos: mápikiis 
batslmukkal rettenelos 
szörnyöket és démnnokat 
idéztek rang rabszDigólk- 
nak. jéínt az a "bölcsek¬ 
kor' raór rendesen levmi 
szokott, addig idézgették 
eket, míg azak szépet] a 
lojükta nóriek, magnkbotz 
ragadlak mágikas erejüket 
és eláiasztottak mindent. 

Az ország szinte teljesen 
kíbalt, és már csak né¬ 
hány ósl rara bjdna mesél¬ 
ni a r^i dicsóségéiül. Az 
ilyen töriénefiek nyilván 


pap, ojfj uarázstéés tün¬ 
dér), az csztályon belül pe¬ 
dig mindkét nem képvisef- 
leli magái, így tehát a fe- 
mínislákal sratt kell, hogy 
megüsse a gúla. Rylíváit az 
Dsztáíyak már miindGnkI 
élőn tökélotosen Ismertek, 
aki vataba is láíatl raár ogy 
valaraírevalá fantasy-jálé- 
kof, így gandoíom nem kell 
ilyen bobóságidial lösze- 
getirünk, hogy a harcos a 
közoíharc raestore, visznni 
mágia dnígában nem ö lösz 
a legnagyahb ranvész, 
IMegjegyziés: az ettek eb¬ 
ben a játékban otthon 
faairylák az őukal, tehét 
nem a szokástts tábori tü- 
z^ég szerepét fogják jál- 
szani. Küzelbvcban rövid 
karddal vagy i^'rral jeles¬ 
kednek, illetve tudnak má¬ 
giát is alkatanL] Az vi¬ 
szont fontos, hnggf egyes 
osztályoknak van sgyf-kélj 
kiilöníeges képessége: a 
baroes példánl védekezbst 
3 palizsaí, a föídi támadá¬ 
sok ellen védett (lefaeiő] timdérídilöníegGS vaiázslafa- 
kat tarmlhal, a csavargó kiiryitbri egyszerüh zárakat. 


Minden egyes karaktomek nyolc alairveti tulajdonsága 
van, amely egy-egy vooását pítja; erő [támadás), Intel- 
llgenoia (varázslat alkaíraazása}, akaraterő [v^ázslat el¬ 
lőni védelemi, [védekezés), alkat jgyngynlás 
sebessége és égésig], mágikus eri [MF vósszanyerés 
sebessége) és szereircsa llottokílültés képességen.). Ez 
a nyolc tíilaódonság határozza meg a két iegfontesabb 
isllemsójét a HP-tés az MP-t jmaoal). A karakter kivá¬ 
lasztása után 3 nyole tuiajdensága közölt eloszthatunk 
még egy pár ponfot, ame¬ 
lyek egy elég megle¬ 
pő doloi löggvenye: éb¬ 
reszt uan1ő-2I]3lapbdL de 


érik. így harc közben nem árt a "vonalor úgy kányila-1 
ni, itogy mindenki trazzáférjon a leendő áldiuatlioz. A j 
vezért bármikor cseiélbetjuk, ami egyrésri ugyebár ide-1 
Élls méiHaer agy-agy karakter feliápoláséra [vele szád- ] 
jií lei az EP kristályokat, és ő veri a gyengébb oilenfe-1 
tekel), másrészt pedig akkor szükséges, ha vafametylk 
karakterünk spet;iáíts skílljére van szídtség (példánl egy' 
torp nekilát ogy szikla szétverésének vagy ogy csavar- 
^ egy zárnak]. A vezér egyéb ügyekben is fontos 
flgnra (esi. Néha a jáf8r áfmo^ plattorrajáték- 
ba: például szőgoteken kell ugrátm vagy ogy ví^ 
esésnél az ószo rönkökön átszaladni. Ha ogy 
hguiánk ilyenkor a vízbe [vagy a raélybe) 
pottyan, akkor 1-2 HP voszleség utat] MIN- 


bet is kihatunk. A gép 
három kártyát sofsol, 
és ahány pont van a 
kártyákon, annyi bő- 
Riiszt k^unk még. A 
plusz az osztáfytéi 
lögg, mlndenesotro 


ogyrésri kitolás önmagunk¬ 
kal, másiésri ilyenkor néha 
HPC-fc is fognak jelefittozni 
a partiba]. Dsszeseri nyolc 
klasszikits karaktrawtáiy- 
ból válasribatunkiliatODS, 


sorsoltalnl a géppel, h, van még egy tulajdon¬ 
ság, arait be lobét állilanl: a beaédmód, ami a 
gyeimekitöl a moi^őzélg lorjodbet - szerln- 
tmszcsak dékoiáoíó. 

Hogy ki raliyan partit Indít, az nyíluán 
egyéni ízlés dolp, de nyilván nem árt a 
partEha ^ kőzelbmchan járatos figura ás 
ogy mágia alkaU. £n részemről ogy 
baroos-torp-elf-vofáESlű brigáddal vágtam 
neki a dolngnak, do mint később kiderült 
az df nem volt v^ami bázás (ralvot 
egy csomó zár volt, talán egy csavargó- '* 
val jnbban jártam volhal, de azért üt is 
elég dijgösfe sikeiijii f^lesztenem. 

Az RPG-k jó szokása szerint a karaktered! -yN 
a játék fólyamáir lorraészelasan feilodni * 
lopnak. Egy-egy szintográsboz szokás szerint • 
tapasrialalÉ poirtokat kell pűjlcigetní, minél 
magasadih sait következik annál tobhel (a ka¬ 
rakterlapra átváltva mindig láthatjük, hogy még 
mennyil). Tapasztalatot két modsáeireE lehel gyüjle- 
ni: egy-egy EP-t jelent mjmfon egyes sikeres találat, 
arait a karakter az eílenféfnek bevisz, továbhá mínilon 
egyes ellettfél halála után pár másodpercig mogjelenik 
^ Hla színé htislály, ami további egy poolot jelent az 
azt felvevő haraktornek (a kékek pénrilolentenek]. 
SzInlugrÉsnál látványos plroteobnikai bemntaté közepet¬ 


te nőni fognak a tulajdOfiságal, tnváhbá az MP és HP a 
srinlnok nKglefeló mazimumra ugrík. Mivel a foeriensé- 
gak igen hózósak lesznek, nem art buzgóit edzeni őket, 
ugyanis a kisebb szörnyek csapatai mindig újra tenae- 
l^nek, ba valaiiol hosszabban álldogálunk, Nyugisabb 
helyeken álldogálni egyébként egészséges őUet; ilyen¬ 
kor a sátüH karakterek HP-je lassan víss^ttüdik a 
malimuralg {az MP menet kaáen is). 

Az HPIi-kben áftalábovt ugyebár lontns, hegy a parti 
milyen formációhaa áll tel. Na, ez Itt elég érdekes lesz, 
ugyanis a lortnácló Itt ‘'bnllámvasát'’, ugyanis sóiban, 
egymás raö^tt kigyóoiak a fioknink (der^szögi hidá- 
nil a vége néha bele is ősik a vübe], szó val aki régeb¬ 
ben sokai játszott a Geotipede-del, az most hasznát lát¬ 
ja ez irányú tapa^alalainak. A óéiért mi iraayitíuk, a 
löbblek antóiiatlkusan ténykednek: felveszik a pénzt 
vagy a lila krislályokatj de ládát már nem nyitnak ki; 
továbhá rávernek ^ ellenlélro, de csak akkor, ha el¬ 


DIG ntl jeleik meg ájra, ahol 
ba ogy Ilyen ügyességi részen 
löbbiek te átjutottak. Az ugrás 
gynhb lesz, ba a karakter "nekifut", ráadásul a 
Inza osztályok különbőzé távolságokat képesek ugrani 
(a skilljeikbőí ez nem dérit ki, de így van). Ha a vezér 
egy helyben állva apk egyet, akkor a többi karakter a 
közvetlen közelébe fut - erve olyan alkalmakkor lesz 
szikság, ha kis terülebs kell gyűlni {például az első 
küldelésbett van egyfe^ 0 lI 1 ó, amelyet csak így lebst 
üzembe hetyezní). 

Ha egy karakternek elfogy a HP-Je, akkor nyílván meg¬ 
hal. A játéknak azonban csak akkor van vége, ha ugyan¬ 
abban a szektorban ai összes játékos meghal. Ha csak 
egyetlenegy karakterrel is kiérimk egy töltési belpre 
(márrajal oda, ahol egykoron a Playstation töHőtl), ak¬ 
kor a tnhbí halott l-es HP^vel leitámad mögötte. Figye¬ 
lembe véve az elég durva lőellenségekel, ez i 

































linkslleiieaiek niDiiilliatD ölM- az ejv más kénlés, 
üH az ElüGi tiíízú^hlt £satál;iál ^ ajtó rendszerirt 
taóil elittink. EllialálQzás gIIgh monitjyk kézaiifakvd 
kt: fernie, Iq klmeirterénik ae állást, A iáf^bai] nettt 
dM állást iittflteii {a kázikSiH]^ azt rmrdja, Jirgy Jc- 
ir. de tm ieliet), Vaaitak liizAryűs tielvek a raplib 
sifeit elétt, alel azmdetl Pla^erhvetziáltaa leha- 
Wí meeteri (leháirei ízzá krr^ a talajoe)^ és visszi" 
áitt az P és HP ítminraiGira. PC-i rgvan nsm 
lehet átvállaei e save-ké^rr^ére (lég- 
aiálÉts rekm néni sikerűit}, és nem áll 
vissza az NP^HP sem - ellenlien a ka- 
rakterek szilig az tárelásta karil. Ha 
laeglislnáiik.akkefalát^akeedá 
IHlllsdniéE iitdrlr nszent a karaütlie' 




A HOLDertsaí 


,1 játék mindii egy útnerü fosadábél Intel, amely va- 
M titekzatjas akűnl kilali'Dlag az Útinenítl Pefadé re- 
ai viseli. Több szemitmitliöl is Igaersal! Iiekvealált 
^ a lecepeié melletti ládébál irírden karakterünk 
Wrthet 2-2 "gyníftiit", a kncsuia hálsé részéöer ta- 


ayázóktéj jiedígalkalinaslrl küldetéseket és Irlontiaek 
ókat kabhatiirk lilietve rém “-üatuBk", haaert kell Is 
kajMii, ntert amis nlrcs küldetés, a iiartí 
rém hagybaftja el a kecsmátj, 

A iwepíié mellelti lépesen íelmeke- 
ürk az emeletre, abel a hálSfl 
iertátybaii van rébáry Iáié, az el¬ 
ső ajté mégett egyledőst,3má- 
sedikiian pedig saját szállásén- 
k3tlaláljiik.A1ii[fásattaszel- 
gál, hegy megmentlia a tárgya- 
inkrút, bogii' mifélák. Tárgyakat az á- 
leefelek kalaia után réba megjeleli ládái- 
ban knlatvia |kétszer lebetlf lalálenAc a vezérrel. 


talekat, a uadász által Itaszaáliiaié külutliuzD 
lípusií gyéreket, Illetve lelszefelésektí 
(kardok, párcélok, pajsnk, sti).| Azutóblih 
aktwl csak véges számé [assimn ryulc vagy 
tíz} lebet egy kaiaklernél, lébb^ nem viket 
tnagávaL Vaenái azerkívűi liktíV' tár¬ 
gyak (pL kufcsekl. Ezek a táigytístaban 
rém is jeteniKk meg, de a pregram "tud^ 
ja'’, liugy náluái vannak. 

Ha találunk egy tárgyat (merujjuk agy kar¬ 
dal), akker egy kiftkclsem tudmdí rola, 
■mrdössze aniqfit látimk a lárgyllstábafi 
eélai, hegy melyik osztály haszrtálhatja. Ha 
menet kMen báriuikor visszatérünk a (og- 
adéba, és beognirk a tndéslirz, akkor é az 
Összes ismeretlir cuccimkiél (már leg- 
ai^é ami a vele beszétgeté vezérnél van] 
megiitordja, hogy mieseia és ezEiitál a tlsfá- 
bán már részlelss irfekal látunk a surcrál 
(támadás, védekezés, etementál, stb.} Mellei 
lég erre 111 ragy szükség rincs, mcft a tárgy ak- 
ker is miikddik, ba rém azetHsÉattuk; egy elf 
például a rövid kaidokitáJ jóval nagyobbat üt a ra- 


meglartiák a szirtiiiket és tárgyaikat. Ha persze az 
I egészer lőkéletes: egyik me^aíáscmnál bnreos 
nadt 21-es, a torp ZD-as, az elf és avarázsió azimban 
’ieszsesett 1-esre. Ha jé. Ébbül arra a logikára gyana- 
.iidtam, begy a mágia alkalmazok lelborulrak, bár a 
lürgyaik megmatadrak. Elmenftem, tápnlgattant őket 
picii, megint megbaltam, de nemcsak a karces és a 
^ maradt a szinjléiél, banem az alt is. Logika tehát 
íbics benn«, aizviszenl nem rossz, bngy löbb parti ka- 
.^irictereibcl isffisszeállíEbatiJBk egy új csapaitnt. 


píiiai akkor is, ba rém tudja, bogyarrak keltövei ra- 
gynib a támadása. A (elasiegessé vált tárgyakat a 
tárgyi istában kidofibatliik a kukéba, illotva a széllásim- 
ker levő ládában] tárolbaljuk. Mivel kifdetés közben 
rém lebet egy tárgyal átadri egy másik Jcarakteirek 
(ami kfasszikis áilatság, anét már nem is beszélve, 
begy a bareessal sosem a Érned Swoiiföt vettem lei, 
ami az ő nermál kardjánét jebb, banemi mindig az elf 
pirját}, mariam refnélni, bogf a ládáhrl esetleg más 
karakíer h kivebei tárgyat. A, ifobegy: csak az, aki be¬ 
rakta. Tárgyat átadni csak egyféle mődszienel íebet: 
még a játék megkezdése a főmeniiliefi van egy 
aiáiciá pent, ahol a karakterek kerEskei&iet|né]iiek 
egymással, azaz pénzért eladhaittrálrak egy-egy tár¬ 
gyat. Azért a (Gitételes mád, mert odáig eljutottam, 
bogy ki és mit akar eladdi - csak azt rém sikerült kivá- 
lasztari, bogy kisek kell megvernie. 

A iátékbnr az elsó küldetés a Romok Erdeje, de allálo- 


galsnk még az Elb^y^tt bányáts, az ősi Torrnyka és 
a Túzsárkány He^c Is. Aki kevesellné a négy külde¬ 
tést az vegye azért lígyelemEie, bogy a (átékkaiegorje 
klasszikus hagyományárnak éitelméher ezek csak a II 
pályák, amel^ken belül t^álurk 8-1D, egeként 48- 
511 képerr^Ml álló örrállá helyszínit (a nevüket mindig 
írja is a játék, amjní belégtürfcj, azon beliil pedig $-10 
képennyöbő] állő szektarskat. Az első küldetés pétdáid 
m kezdídec, bogy kÉt-bárom belyszfnen átballagva tl- 
érimk egy csrnadibázig, aborran bajával lebet eljitri a 
romokig. A báz zárva, ás a kulcs az ^dészrél var, aki 
^^kra’ lakik. Ú|sbb 3-4 piyáfiyl birfg, liftezünk, ug¬ 
rálunk a vízesés lelett, és 
Idővel meg^á|Hkabámt. 

A talon levő Időbeosztása 
Heriní ő rlyenkoí a ttó 
són dolgazik. Elboftuiká- 


tessi kiiibe m km rtve, ^ 
a kaim zárva. Vissza az er- 


gatás utár lebnrgásszuk a 
c^jtó kulcsát, és a 
plnc^ nmgteláijuk a 
tisztás kutesát, a ttsztá£M 
a jeleulDsefl gyergéi- 
kedé Gfdészt. Kicsit meg¬ 
verte egy szörny. Elme- 
^ürk visszaszerezni a 
dceátr aboi is egy kedé¬ 
lyes Megotiljn [mlcseda 

Úor rév!} vár két maoká társ^gában. Ajtó bezár ma- 
gőttink,; nagy biríg, íéllápoliabb karakierekkeE vissza¬ 
jövünk, meg^evmÜk az erdész cnccát. Az erdész köz¬ 
ben meghal, itea ciccából efíkerii a csönakbaz kul- 
csa. Mielőtt vőre száüránk, még rémi verekedj után 
két kapcsolóval kinyitjuk az öbSkI záró kapui, és már ki 
t£ bajÁázbaturk, Azt bHtem a küldetés végejör, de 
nEfit pzán: a lólpartoii egy roppant morcos eleven te 
várt, amelyik olyan ŐQ-G^asi^t zúzott a figuráimon, 
de amikor az egyik figurám mégis oléri a mügotte levő 
kapuig, odtazt mondte, bogy rém tudja kinyitni - vissza 
keli memt] a Ingádéba tevábbi infokért. Sz^al beletelik 
egy-két bét, mire Tüzsárkányt lát a játékos. 

T^rSZiH, /VEM TWrmZMK 
P¥Biíf $íAP 

k Bteze and Blade szerény véleményem egy nagyszerű 
játék, aiml végérvényesért elraDtotlaik a prezerUciávai. 
Maga a jálék nagyoe já: viszorylag jól varnak sályozva 
a szörnyek [ha valaki nem sfetiülságosan és szépen fá- 
pulgat, akkor le Is tudja verni az egyre nebezebJKketj, 
szükség var némi gondelkoijlásra is (Eádatologates ilyes¬ 
mi], és lók poének az ugráliatos akdőrészek Is. Mit ér¬ 
tek a pocsék prezentáciáf]? Kezdjük azzal, begy manap¬ 
ság egy i| játéknak rendszerirl saját twmepage-e van az 
teteii^en, nürdenlute nyalánksággá. A BiazeSBlade- 
nek rincs ilyen: csak a niQ sémelsft^ján foglalkozitak 
véli. Van róla egy cfmkép és el tel|esserH Ez persze 
ntég rém baj, az viauiit nsár aa, hogy ez a konverziő HA- 
QYDH-HABYDN a Playstation eridatit idézi. Kezdjük a 
kézikönyvvel, amiben nemcsak hoQy PtayStatlon-képek 
varnak, de Play^teHen-ltáHyrtas is, ametybor csintalan 
X és Ü gombok negnyimásáia bíztateak beimlniiel Egy 
csomó dolog és merő rém működik, ami az eredeti PS- 
ben m^l. A ^ is nagyoM nagy Ö4let volt, de péidá- 
lE nenlidtam átváltaol a drágakő-menüre sem, pedíi 


raráiVrp?.á 5 Jfissé megsin/- 
ístít! 3 parti egésís^t 


aizeioiak a ^űjtögo^ a játék egyik lényege. Az meg 
aztán a legiabh búzás voll, bogy - ba má^ nem is - a 
tárgyak (pontesabl^r a Isiszsrelésckj nevét viszont ki¬ 
cserélték a PC-í vnziőlian. Hábá, gratulálok: így még 
'■basioDsabh" a kézil«ÍByv! Ugyanez vonatkozik a giaíí- 
kára is, wá ugyan SEjfi-ben 6411*48Ü-as, Ditecíraíl-ben 
meg 11l24*788-ig Is el lehet menni - na de azért a lát¬ 
vány még nagyon Ftay^ion marad! Köiyörgilny, látták 
uiak a Síivel, vagy akár csak a Fmal Fantasy Vtí-et?i 
AzIűTíilEH dolog, amibél (sltúihotetí, hogy rém 
PlayStation-enjlátmeu játszom, az az voR, bogy a Cont- 
ml-meiuhni le volt írva egy pár PC-s hezelőbilleilyú (de 

A tudás kicsit bo^ 35 , 
mzont mmdsn tárgyat 
azofíttíf felSfner 


a mágia basználdkvaráirsJatait elibivé "kombék'\ azért 
Így festettek: XÓX.j Szerintem hafemra kéne l&ii min¬ 
denkit, akik iiyer egy-az-egyben átiratot ki mernek ad¬ 
ni, matt ehbez nem kell egy regyeiteiilkás PD - elég egy 
harminc gurigas PSX. 


Blaze & Blade 


FEJLESZTÚ; T&E SQft/tj&aiMacy Enlcrtiiin, 


WEBSiTí: imw.!hqjcfe 
MEGJtLt-JtS: megirient 


Mínémunií PI33, 2WE RAM 
Ajárkitt: Pi^ ram 
30-gyqr5ft6: aOfx, Directao 
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E Iqzq kunkban már riogattunk han* 
neteket azzal» hogy a repülágáp sd- 
mülátorok szerelmesei hamarosan is¬ 
mét egy Loűhheed FZ2 nyergébe pattan¬ 
hatnak a Novai ogie új játékában, immáron 
harmadszor. A XXL század légifölény va¬ 
dászgépe már elég sok szimulátor f ósie- 
replóje volt, de az biztos^ hogy efadási 
eredményeket tekintve a Novalogic F22 
Lightningjai messze lekerSzték éket - ami 
mondjuk nem csoda, hisz minőségberr ma¬ 
ximum csak az Dcean F22 AOF-e verse¬ 
nyezhetett az első két résszel. Két év el- 
fettével g^korlatrlag teljesen íecseréiö- 
ddtt a játékosok hardverkörnyezeteJfMl 
logicék ismét idejét érezték, hogwtech- 
nolégiai alapokon ismét visszatérek 
kedvenc témájukhoz, jf 


tégépes technológiák mellett a B2 é$ F- 
117 'lopkodók” tapasztalatai alapján 
lett kifejlesztve. A géptorzs nemcsak ra¬ 
darhullám elnyelő anyagokkal van kitapé- 
tázva, de a kialakításánál is az volt az el¬ 
sődleges eék hogy minél kisebb profilt 
nyújtson. Énnek köszönheti szakatlan for¬ 
máját, valamint azt a sajátosságot, hogy a 
külső fegyverfelfüggesitési pontok alter- 
natíválaként a géptörzs belsejében is 
találhatók ilyenek. A fegyverzet variál- 
hlltea miatt a gép egyaránt alkat- ú 
,|tes mBsflv eltagó vadász és 
fesapásméfö feladatokn^utobbi 


A Lockh eed F22 Liaija jga légífólény va* 
dászgépgpMfti^cíólá^^^ első (és^ 
melledpegyetlec!) tagja, amety mgnyer- 
te a^Jffályázatot, amit a Pentagon ai F- 
15 mk vadászgépek felváltására írt ki 
Fejlesztésénél egyetlen szú, az 
^Wffiyos “légífólény” volt a kritérium 
(szép angol szólánccal élve; firot lock-first 


Ji HARMmmmumL 


prototípus illetve a nullszéria repüléssiről 
készült eredeti felvételeket láthatjuk, rá-' 
adásul ez kiegészül a főmenü OverView 
menüpontjával is, amelyben egy hosszabb 
típnsistnertetést is végígélvezhetünk - 
már legalábbis azokat az adatokat kivéve. 


tél lD24*7Ga terjedhet 16 bites szm- 
mélységben, továbbá állítható még á 
a textúrák kiraizol^nak távol- Jm 
sága és egy roppant fel használé- 
barát epeié; meonyire egye a ^ 
program a memóriát. A tesztgépnek ^ 
használt 376 MHz-etT ketyegi Cele¬ 
ron, 16 MB V0Ddcn2-vel és 64 bVB 
flAM-mal rendelkező gépen mindent 
csutkára állítva egyébként egész térhe¬ 
tő futást produkált a játék. A gép töka- 
ietesen simán reagált minden kormány¬ 
mozdulatra, de azt azért tegyük hozzá, 
hogy egy viharos éjszákán azért az eső¬ 
cseppek néiia elgondolkoztak rajta, hogy 
most essen ek-e vagy sem. Áníthato 
ezenkívül még egy rakásnyi audio-np- 
0i6, különféle kontrolierek (a játék 
gyakorlatilag minden létező kíegé- Á 
szítéi, profi botkormányt és ga- M 

mepadet támogat, de van egy 
külön menüpont egy esetleges 
ismeretlen káli brá fására is), 
átdeNniál hatjuk a kezelobil- 
lentyüket (eszetekbe oe 
jusson, főbbet az éleiben 
nem ismeritek ki magato- 
kát a kezelésen), kikap- 
csolliatunk pár repülési 
fiatást (túlzott pozitív és 
negatív nehézkedésn él 
fellépő vorős/fekete Iá- 
fást, automatikus foto- 
mübehúzást, stb.) és egy 
kü lön menüpont szolgál a 
Voice over Hat (Id. késnbbj 
beállításaira i$. 


Lighln ingat gyártó 
Lockheed Martin 
egykori repilési 
Igvgatéia, aki nel- 
tesleg maga is több¬ 
szőr repült a géppel. 


Az óvatos játékos 
kedvenc menüpont¬ 
ja , aki már játszott 
megvadult fejleszti 
által készített szi¬ 
mulátorral, hisz 
ezekkel Itozzáigazít- 
hatja gépe teljesít¬ 
ményéhez a játékot. 
Az biztos, hogy 
ennyi állítható opci¬ 
ót talán még egyet- 
Jen játékban sem 
láthattunk. Az első 
tiszteletkor nyilván 
a grafikának szél. 
Kicsit meglepő, 
hogy egy ‘gg-es já¬ 
ték még elketyeg 
(elkerreg) s«ma 
szoftvor-renderrel 
is, de azértalight- 
ning II) lehetőség 
szerint valamilyen 
ÜD-kártvával fej^^ 


r - ^ van min¬ 

den, ami 
csak egy mete- 
roJégus szem-szájá¬ 
nak ingerel és a napsza¬ 
kok is. Igen katonásan érezhet¬ 
jük magukat, mert az eJigazításban nem 
csak rragy vonalakban ismertetik velünk a 
kőliiet^, hanem meghatározzák a végre¬ 
hajtás médiát, az elsődle^ és máscKlIa- 
ges célpontokata a bevetésben részt vevő 
sajátéi felailataít, a várható ellensé¬ 
ges tevékenységet, átállíthatjuk a had¬ 
műveleti térkép waypoíntjait, és melles¬ 
leg egyéb alfeladatokat Is kaphatunk (lé¬ 
gi utántöltés, kísérés, kodlszávak a nukle¬ 
áris fegyver használatának engedélyezé¬ 
séhez, stb.) A küldetés elvégzése után 
pontszámnt kapunk (illetve campaignhen 
promöciós pontokat, amelyet aztán elő¬ 
léptetésre ^Itfiatunk”), amely áll egy* 
részt az elsődleges ás másodlagos fel¬ 
adatok teljesítéséért járd ponlbél, továb¬ 
bá különféle bónuszekból (túlélte-e a 
géppérunk a bevetést, légi győzelmek, 


Uj küldalfist a Quick ióission menüporrt- 
ból inMTOtunk, amelyek közül az első őt 
gyaWé opcio. amelyben elsajátíthatjuk 
a^ppveto repülési és harci manővere- 
w(kőzte az atombomba ledebásával), a 
hatodikban pedig tesztelhetjük a tanulta¬ 
kat. A többi 16 éles küldetés, amelyen a 
világ külünbézi részein repülünk külön¬ 
böző bevetésekre Oroszországtól Szíriéig, 
a Füfüp-szigetektől Kenyáig. Nemcsak a 
helyszínek változatost (amelyekhez sze- 
roncsére nem költöttek politikai háttér¬ 
történetei), hanem az Időjárási viszonyok 
(zivatar, napsütés, köd, hő, szélvihar - 


Ebbon^janlatt egy 
Voodoo2 (vagy 3) 
chipsetes, mert a 
látvány fényévekkel 
lesz jobb, mint Di- 
fectSD mellett. A 
felbontás 640MBI)- 
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A s^ámifvégről tewstó kcmdam- 
esik SÍ Cpyjk lagszebben $H(e' 
fütt grafika etfekt C‘aötmi'' 
aiéft Sűkk^ flíbban f^sO 


hatnak egymás k^ft. Itt a 
játékasDk passwDrtfiik se- 
aftségévnl zárt alakulata* 
i kát (századokat} i$ alahít- 
latnak. Muttrplayert több 
stílusban i$ lehat játszani. 
A deathmatch a szokásos 
tnlndcokl-mlndenki ellen já¬ 
ték, amelyben minden játé^ 
kos saját repierérpl indul 
(ahol lőszert és üzemanyagot 
bármikor lelvehet}, nincsenel^ 
lőldi célpontok és természetetfíl 
nincs kísérő géppár sem. A Rw a 
deathmatch ^yik változata, attvlyben 
nemcsak a légi győzelmek eléraple, ha¬ 
nem az ellenséges bázis lebomíiksa a 
cél. A játékban AWACS gépek is vannak, 
-amelyeket meg kell védeni az iKenséges 
vadásznktot, tnvábbá ledeial kell a bom- 
Nzólnkat is. A harmadik mád a knopera- 


magasságbél végrehajtani,} A gép viszony¬ 
lag könnyen irányPthaié, már amennyiben 
az ember megszokja a HUO-on uralkodó 
kaotikus állapotokat, és a rettenetes 
mennyiségű kezetöbillentyüt (MINDEll 
gombnak van funkciója}. Eza ugyaalt 
világgá fog kergetni minden amatőrt 
A grafikai kiKtÜfei^ tekiníwiri ka- 
Igipai a szeiiÉ előtt. A Mszfn nagyoa 
Séép fiMftfacsonyra ereszkedve is tőrbe* 
É}, nagyszerűen fest a szárnyak végén 
megjelenő kondenzcsik eriektje, de a lég- 
jnbb az időjárás megvalósítása; iszonyú jól 
néz ki a feihnben repülő líghtning, vagy 
például a tombolú viharban a íelhőkön át- 
derengő villámcsapás. Kíilsn nézetből 
ugyan csak bárom van, és az csak úgy for¬ 
gatható, ha a géppel maoővereztink, vj- 
szont a gépnél nem spőraAak a poligonok- 
kal, 3 kermánylapok tökéletesen működ¬ 
nek, és még a szárnyvégeken vfllogő “in- 


tív, an^lyet maximum 8 játékos játszhat, 
és a húldelés célját egymást támogatva 
kell leliesíteníiik. 

PL RLÁ^ fr 

Az első meglepetés akkor ért a Líghtning 
III kapcsáo, amíkoi a dobozát megemelve 
nem szakadt le a kezem a 400 oldalas ké- 


dejtekrőr' sem feledkeztek meg. Az alá¬ 
festő zenéért nem igazán rajongtam, de a 
rádfőlergalmazás hangjai, a termései ha¬ 
tások és a fegyverek zaja igencsak meg- 
dnbta a dolgot. Egy sző, mini száz: ugyan 
a játékban csak egy géptípust repülhe¬ 
tünk, azt elég sokáig fogja mindenki, aki 
nem retten meg a kezelöMlleotyők végte¬ 
len tengerétől. 


iatásfnka, stt.} 


kü- 
Innféle 
fegyverek 
használatának 


lU 


Mondani sem kelt, hagy a játékban van 
muttiplayer opció ts, sőt, talán nem lal- 


m nem tpdtam, hogy az előzetesekben 
már az én házi feladataimat is helakalku- 
lálták a dologba. Campaignből is 3 fajtát 
ígértek, de nekem valahogy mindig csak 
egyet sikerült elindítanom. 


Szó se róla, a ktldetések roppant ízgaf- 
inasak, és nem is lenne semmt hiba velük, 
ellenben az előzetesekben 5Q darabot 
ígértek, és akárhogy számolom, ez még a 
gyakorlókkal együtt is csak 22. Eselteg 
hozzászámolták a campaígn különböző stí- 
Ittsó bevetéseit is? lermészetesen megta¬ 
láltam az őoállő programként üzemelő küf- 
ietésszerkesztőt, amivel mindeikj kedvé- 
m szálé bevetést készíthet magának, de 


zás azt állítani, hogy etsősorban erre ho- 
gyezték ki az egész történetet (talán en¬ 
nek köszönhető az is, hogy a gépet na¬ 
gyon könnyű irányítani}. Hálőzatban maxi* 
műm 10 játékos nyomulhat egyszerre, de 
a Novawaridben lehetőség van Internetes 
játékra is, ahol már akár 128 pilóta is ha- 
silbat ja az eget. Utőithmál a Vuice-over- 
Nel lehetőségnek kőszönbelően a játéko¬ 
sak mikrofonon keresztül on-tine rádiőz- 


zikifeyvtől. íz a tüzatke most csak 40 ol¬ 
dal lett, és hogy ezt is bőven elegendőnek 
tartom, az annak tudható he, hogyszere- 
tenMlpÉim néznek tőkélelesefi hülyé¬ 
nek, f gyakorló küldetlek alatt ugyanis 
szóban h tettben tökéletesen megtaníta¬ 
nak bennünket a repkedés csinjár^^bíitjá- 
ra, egyes fegyverek használatára pedig 
nemkülönben. (Atombombázást például 
határozottan egészségtelen 10D méteres 
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SBUBSztaH, raUysaki 


viitnt. Egy 555’DS Impfezát mondfuk nem 
árf sürgősen beszerelni... A hét kezifó ko- 
(TSi eniúgy mnfdnetn teljesen egyfomra ké¬ 
pességekkel rendelkezik - közülük én spe- 
elei továbbra is a Celícát preferáltam. Eh ' 
mélettleg még a Peugeet-val lenne érde¬ 
mes prébáJkozni, de az valahogy a PIhs 
verzióban nem a legmegfelelőbben szupe¬ 
réi. Aielsőkerék-meghaftást elég furcsán 
érzékelfeti a gép: alig csúszik a kocsi, mi¬ 
re a kanyarokban olyan érzésünk támad, 
mintha nem akarna engedelmeskedni a 


A Játék Arcade ozemmodfáhan - csakúgy 
mint a iátékteremben - két npeié közül vá¬ 
laszthatunk: vagy bajnokságán indulunk, 
k a pályákat. A baj- 
feJküzdenünk 


(még ha a legújabb és legdrágább 3D-kár- 
tya birtokában vagyunk is), mint egy Dre- 
ameast. Akinek ityen elvárásai vaitnak, az 
könnyen járhat, mint én. A korai hírek 
hallatán előszűr naivan án is a csudában 
reménykedtem, minek következtében a 
3[Hi generálta látvány frankón le is Icm- 


A mZABÁLYim 

Hat kiilőnbözo típusú terep lett a játékhoz 
kivitelezve: sivatagos, hegyi, havas, ten¬ 
gerparti, saraSt illetve szigeti pályákon 
rallyzhatunk. A Riviéra kivételével (ahol 


Maxi. Ha bainokságokat nyerünk, a vá¬ 
laszték még további típusokkal és márkák> 
kai bővül - ha iol tudom, úgy kb. húsz au¬ 
tót lehel üsszBsan aktiválni. A jobb ko¬ 
csikra mondj ok szükség is van, mert a já¬ 
téktermi üzemmód kapásból olyan nehéz, 
hagy a kezdő autókkal képtelenség véglg- 


gyakorlásrrál ezzel szemben egy tetszőle- j 
ges páíyáb indulhatunk, s ott három koron 
keresztül, egy ellenfél ellen versenyezhe¬ 
tünk. A riválisainkon kívül mindkét üzem- 
médban az idő is ellenünk dolgozik. Játék- 
teniti módról lévén sző a menet addig tart, 
ameddig a képzeletbeli érménkből futja. 


dolog, mert olyan értesüléseket szereztem 
be, miszerint a PG-veniö teljesen meg¬ 
egyezik a Oreamcast-változattal. Bár a 
Oreameastos Sega Bal ly 2-t a legtöbb kül¬ 
földi szaklap alaposan lehúzta (merthogy 
nem használia ki az új, 128 bites Sega 
konzol képességeit), azt azért így is állít¬ 
hatom, hogy a sokat kritizált képtrissítési 
hibákat (kicsit akadozik a játék) ti gyeimen 
kívül hagn^a a konzolos változat teljesen 
játéktermi minőségír. Ezek után tehát na¬ 
gyok voltak az elvárásaim. 

Amit már rögtön az elején leszögezhe¬ 
tünk: a PG-s Sega Rally 2 valóban az utób¬ 
bi idők legtökéletesebb számítógépes 
adaptációja. Ugyanaz az élmény és ugyan¬ 
az az élvezet, mint Rreameaston, és még a 
grafika is megegyezik... Azaz ez utőbbE ta¬ 
lán mégsem. Arra ugyanis ne számítson 
senki, hogy ügyanolyan színpompás tája¬ 
kon autózhatunk, s hogy a PC-nk ugyan¬ 
annyi texlúrát fog varázsolni a képernyőre 


M inthogy nagy rajongnia vagyok a 
Sega [átéktermi versenyeinek, drá¬ 
ga főszerkesztőnknek nem kellett 
kétszer mondania, hogy rástartolfak a Se¬ 
ga Raliy 2-re. Annál is inkább izgatott a 


hozott. Pedig oincs okunk keseregni: meri 
ha kevesebb is a szín a képernyőn és ba 
esetleg nincs is kidolgozva minden egyes 
kavics az útpadkán, viszont PC-s viszony¬ 
latban nagyen ís megállja a helyét a grafi¬ 
ka. Elképesztően 
gazdagon téxtúrázott 
a terep: mioden 
egy^ szikla felszíne 
külön rajzot kapott, 
magyarul nem csak 
egy-egy filterezett 
maszal van rájuk fe¬ 
szítve. Vagy említ¬ 
hetnénk a palánko- 
kat is, melyeken tö¬ 
kéletesen olvasha¬ 
tók a reklámok. És 
ami a lényeg: egyet¬ 
len olyan bangolati 
elemet som hagytak 
ki, ami a játéktermi 


egy rövid, elkerített városi versenypályái 
találunk^ mindenhol három útvonal van, 
melyek persze egyre keményebb kihívást 
felentenek. Szóval van pálya bőveo - főleg 
ha az első rész négy pályáját vesszük ala¬ 
pul. Erről jut eszembe: a régi Sega-rally- 
sok megfigyelhetik, hogy az egyik sivatagi 
pálya a feltupfrozofl mása az első rész af¬ 
rikai pályájának, ami szerintem roppant 
jópofa dolog. Amennyiben sokat játszot¬ 
tunk az első résszel, már kívülről tudha¬ 
tunk minden egyes kanyart. 

A választható autók számát tekintve szin¬ 
tén jelentős a fe|lődés. A régi “ismerős'^ 
Toyota Colica, Lancia Itelta és a Siratos 
mollott négy autó választható már rögtön 
“alapból'': Toyota Gorolla, 5 
¥ínG, Mitsubishi Lancer, ás 


gépet naggyá tette. Minthogy a kookuren- 
ciaharc az 
kiélezett, r 
gyen is sok 
szem páldJ 

nemben monoyiro tetszett, 
amikor a száguldó rallyauté 
előtt néha túlzottan vakme¬ 
rő nézők futkostak ki a pá¬ 
lyáról. Klassznak találtam 
továbbá, hogyafelcsa- 
púdó portól és sártéi 
koszolódnak az airtók. 

Az is nagyon mutatós 
volt, ahogy az ablak¬ 
üvegek megcsillantak 
a fényben. Elégedet¬ 
ten konstatáltam, 
hogy a felsorolt effek¬ 
tusok a PC-nk képer¬ 
nyőjén is ugyanúgy fel¬ 
tűnnek. 


4 képbói nem 

Ifi ea/^elfwwT, 
ez e^ tcisá nézel 
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okörségekkel rontani egy amúgy nagysze¬ 
rű kanverziú színvenalát? Na mindegy, A 
hibái etlenére azt azért továbbra ís állí- 
tóm, hogy a Sega Raliy Z a legjobb aroade 
stílül autóverseny PC-re. 

VJ, 


Sega Rally B. 


WEBSrnE; ,WAv.5<[!íiarallvxc3m 


MtGJtLtTiÉS; nwgielfMiE 

- - 

IVÜnlmum: P30C, SaiVie RAM, 3f>kMya 
AldnlOtt; Pl 300, MIVB RAM 
áO-gyorsHá: aofx. D3£> 
Miitfjlaver soros, modem, LAN, Intoniet 


Pontosabbat! fogalmazva^ ha nem megyünk 
át időben az ellenarzési pontokon, az idő 
lejártával - függetlenül a helyezésünkíől - 
a játék megszakad. 

A Dreamcast^ Illetve most már a PC-vor- 
Éá küiört üzemmódja a 10 éves bajnokság. 
Bár Itt Is van ídőlimit, mint az Arcade 
atódnál, de ez az üzemmód némileg köny* 
lyehfa - legaláb&is az elején. Itt hozhatjuk 
be a jutalDmautékat: egy arariyéremért egy 
jDtafomairtó jár. Tulajdonképpen tíz 
egyanolyaa bajnokságról van szó, mint az 


A10 éves üzemmödnn belül mód adatik a 
kocsik felkészítésére ís. Míg az Arcade 
módban csak a váltó típusát lehet megvá¬ 
lasztani, úgy az éves balnokságoknái sít 
is megadhatjuk, hogy 4 vagy 5, esetleg B 
sebességes legyen a kocsi. Minél tiibb fo¬ 
kozatot választunk, annál jobban gyorsul a 
verda. Ezen kfvüi minden egyes verseny 
el$tt tájékoztatást kapunk a kővetkező fu¬ 
tam várható körülményeirőr, s ennek meg¬ 
felelően finombeállításokat Is végezbe- 
tünk az autón. Megtudhatjuk, hogy milyen 


carfe üzensamd. Ahogy haladunk előre az 
'iben, úgy lesz egyre jobban ‘^kícenliz- 
leliralt. Ezzel összefüggésben ha- 
len a gé p az elle nfeleink pozfcíó- 
s - merffTogy ái elsD részhez hasonló¬ 
an most sem a pilóták intelligeneíája nö¬ 
vekszik; mesters^es intellígencrárúi egy- 
áltatán nem beszélhetünk. Az ellentetek 
csak szép nyugisán, az előre beprogramo¬ 
zott útvonalukat tartják. (Néha éppen 
azért - amikor lökdösődünk - elég furcsa 
helyzeteket generál a program.) 


az útfelszín {aszfalto¬ 
zott, kavicsos, poros, 
saras, havas, jeges), 
és hogy mondjuk vár- 
hafŐ-e eső, mire lesz- 
űrhetiük a konzekven¬ 
ciát, hogy milyen gu** 
mit tegyünk fel. A gu¬ 
micserén kívül áliltha- 
tunk a váltón és a fel¬ 
függesztéseken is - 
sőt, ha úgy tetszik, női 
mitfárert is kérhetünk a 
férfihang helyett. Az elté¬ 
rő beállításokat aztán el Is 
menthetiiik, hogy ne kell jer! 
minden alkalommal külön va¬ 
cakolni. 

Bár sokan nem szeretik a játéktemii 
versenyjátekok átiratait, nekem mindig 
Is tetszettek a Segás cuccok. Ugyan 
cseppet sem életbü, hogy a legulelsó 
helyről kell feltornásznunk magunkat, és 
hogy csak tudattalan ^‘robotok" ellen ver¬ 
senyzőnk, mégis: a győzelem érdekében 
majdnem olyan technikásán kell vezet¬ 
nünk, mint az igazi pilótákrtak. Ugyanúgy 
egyetlen kormánymozdulatén múlhat egy- 
egy helyezés, s ugyanúgy minden egyes 
kanyart a legmegfelelőbb íven kell ven- 
nőnk. Ugyanakkor a játék azért mégiscsak 
egy játék, hiszen mégsem kell profi pilótá¬ 
nak lennünk. Nem nehéz megtanulni a pá¬ 
lyákat, mert elég rövidek. B mivel rövidek, 
mindig látiuk, hol rontjuk el: hol húznak el 


a többiek, s hol lehetne egy megfelelőbb 
ívet találni. A helyes Ót megtalálásához 
pedig rengeteget segít a mitfárer, vagy az 
nlyati dolgok, hagy a közönség hangos 
tapssal nyugtázza, ha tökéletesen vesszük 
he a hajtúkanyarokat. Akárftányszor is me¬ 
gyünk tehát végig egy pályán, mindig talá¬ 
lunk egy apró mozzanatot, amivel még le¬ 
faraghatunk az időnkből, s ettől lesz olyan 
izgalmas a játék - főleg ha többedma- 
gunkkal játszurrk, s egym^ eredményeit 
próbáljuk megdőntenr. 


lásd Need fór Speed 4, Az NFS 4-ben 
egyébként a viharos Időjárás is sokkal 
szebb. Itt amikor elsőként villámlatt, azt 
hittem, hogy csak valami képhiba villant 
he - amúgy pedig valami mennydörgés is 
igazán kísérhetné a jelenséget. Apropó 
dörgés; újabb homályos dolog, hogy miért 
nem tudták az eredeti, fátéktermi hango¬ 
kat átkonvertálni. Borzalmasan béna a 
motorok zúgása. Bármilyen autót is válasz¬ 


tunk, olyan a hangjuk, mintha villanymo¬ 
tor hajtaná őket. Vajon minek kell ilyen 


Egy íifljinoiífsag me^yeféss 
ütáft fiSmCSík ű p&zsgQfíjfílör 
hanem egy ú{ autó M a jufaíom 


A többjátékos versengésekhez három 
üzemmód is a rentfelkezésönkre áll. Elő¬ 
ször is használhat|uk az idő elleni Time 
Attacket, s a barátunk szellemairtőját 
próbálhatjuk megelőzni. Ha együtt aka¬ 
runk pályára tépni, akkor arra ís van le¬ 
hetőség. A 2 Player Baltié üzemmóddal 
két játékos egyazon gépet! vívhat meg 
egymással - természetesen osztott képer¬ 
nyő vet. Végül van Multi Player üzemmód 
is, amivel modemen, vagy hálózaton ke¬ 
resztül lehet versenyezni. A legjobb és 
legszebb köröket jmindegyik módbanj el 
is lehet menteni, s a visszajátszásokkal 
később aldicsekedhetünk egymásnak. 

AMi WEAff KELLETT 
WUJU4.» 

A Sega Hally 2 tehát - főként az új játék¬ 
mód okka! - legalább ugyanolyan élvezet 
PC-n, mint játékteremben. Ennek el lettére 
azonban kifogásaim is vannak vele szem¬ 
ben. Egyszerűen nem értem például, hogy 
a távoli hegyeknek miért a szeműnk előtt 
kell kirajzolódniuk. {Ez főként a belső né¬ 
zetnél zavard.l Sosincs tél sok tereptárgy 
a képernyőn, úgyhogy nem tudom, mi in¬ 
dukálja ezt. Ha netán a fejlesztők lusták 
voltak az engine-t tökéletesíteni, akkor 
vajon miért nem kapcsoltak be jóval több 
kiideffektust. Nagyobb köd már csak azért 
sem ártolt volna, mert a táj túlságosan is 
kontúros, ami természetellenesnek hat. Az 
autók árnyékolása Is lehetne részletesebb: 


































I N KEL 


L ÁROK 


CSITT! 


Játék közben csak 
símén gépeljük be; 


GOHZODPERA 


Shift^X; a kurzor pe- 
zíclájábe tefepartál 
CtrkL; sőrthetetlen- 
ség 

OtrI+J: látliatatlai?- 
ság 

Gtrt4Gh[ft+ÍJ: ugrás a 
következő szintre 
Sbift+F2/F3/F4: 
falbontás álirtása 


CSITT! 


SrAfí WARS: 
PHAMTDM 
f^EÍMCE 


Játék köztien nyom- 
juk meg a Baekspa- 
ca-tmejd-a szókö- 
zökre is ügyeivel - 
gépeljük be a meg¬ 
jelenő ablakba: 


lUKE TO CHEAT: az 
összes fegyver és 
tárgy 

HEALIT tfP; maximá¬ 
lis egészség 
GIVEMELIFE: tök 
ugyanaz, mint az 
előbbi csalás 
I mi THE WORLD: 
itabezebb játék 
REAlIYSriNI[;köny- 
nyebb játék 
lAlUiaUEEN: Antiőala 
királynővel teszünk. 
lAMOülGON; aui- 
Gonnal leszünk 
lAMOBI; Obr-Wan 
KenobJval leszünk 
IAMPANAKA:Panaka 
kapitánnyal leszünk 
SLOWMO: lelassul a 
játék 

BErONO CINEMA: 
“szélesvásznú'' já¬ 
ték, alal-feliit feke¬ 
te csíkkal 
KILL ME Hm-, ön¬ 
gyilkosság 
□ROP A BEÁT: im¬ 
bolygó falak 
FROM ABOVE- felül- 
nraati játék 
NAUGHTY NAUGHTY: 
FPS-nézet 
PERFECriON: folya¬ 
matosan tüzel vagy 
badonászík a lézer- 
karddal 


REIÍÍT-A^HEHO 


COM/kiAXnaS: 
BEYOfMD rw.,. 


majd a következő 
kombinációkat fíasz- 
náibatjuk csalásnak 
{mindegyik az aktuá¬ 
lis karakterre vonat¬ 
kozik); 


Miután a Isissé kínnsai véiz^ült ilofsá alc^siánk- 
iíl visszatértünk Sitiashuille-b, sétátjunli tM az frih 
dánkba, ahnl Rndrlia sznitiarúan koistatáliar tiojv 
anís az összes t^í jié^eltictn hö$ dogig van monhá- 
uat a kalázőgpek ksszöntieiöen, addig o lassacskái 
áticfl hal. Kelleines idótoilés a berendezés tanulmá¬ 
nyozáséi kezdve a családi bagifatélibeit lánkmaraift 
tlntatamjtul jainit nagyafiáak besszü évekei hersz- 
tűi iiaszfiált ledozeHei) csekM aláírs^] egészeii 
a falon fiiggö trófeákig, amolfeket fizetés Iteiveft 
kaptuili. Miifiáit kíszáiakoztul; magunkaft, sétáliimk 
ki az irodábút, a terasz sarltátHn levó ülttel 
ugvrjunk laf a fetsé szintié [előtts nézzük meg üadrl- 
go rekláinláóláját: dlsdEoiti áiakon bozzálérbatö bö$i 
Üirdetf. Az ameielen laidk Louis, aki jól meaó has ás 
iszonfyó liaficfa akuenlusa eneoére i% Feginéb balé- 
Ilink, így tsliát teljesen felesleges a csengőt basz- 


liangiáiian éideklüdik, bagy jói ruetett-e legutóbbi 
akciónk, nőire Rndnp iafnundáan csak aiwj'lt kozüL 
bogv kastélylálngaté ingyenlegjiekel kapetl a '^ber- 
uegno" pafiállától. LojIs bezzeg teljeseo teli variSh 
ros munkákkal, léiréii a kalózok egyre vaszedGline- 
sebbak; legiitnlib már elfoglalták a szigat másik ct- 
dalén fekw kisvárost, Bidavint is. Rudrigo arra kéri, 
bogy ba esetleg tudna valami Mózes nunkát, ama- 
Ijt^ é már nem tud bevállalni, akkor ugyan szóljon 
máf neki. Egy jóbaiátia mindig aámíthet az ember, 
bár az azért enylie pofátiafiság, amikor ez á jóbarát 
megjegyzi, bngy a kalóz-mjnkákfnz tisztes ózletine- 
netj ésjd bímcvü b^el szoktak szenfdietni, a 
külvárosi dlszkonthósek nem Igazán keresettek.,, Lo>- 
jls szobája is lelve ven érdekas dolgokhal: az^ kin- 
. csBsIádája Eeljesen leli van Imálrágyávaf a virágai^ 
ráki, a konybasiekrényt vizsgálgalva megtudjuk, 
hogy a Inszereket annál naga^íÉen tartják, minél 
bodösebfaek ja tukbagpa van legfeliij - de mivel az 
itteni kutatás merőben lilnzoflkas, sélétjink vissza 
az irodánkba, hátba közben beesett egy agyiét. 
Temnészeteiseni nan esett be, de azért neui kell eh 
keseredal; a mnnkmélkiliségnek nyomban vep sza¬ 
kad, aminl etfieljieikediink az íróasztalunk megótl. 
Hagy dérrsl-dliiiial béreid egy bamil nevű ropgant 
ronda torp, és Rodrlgn Hefeegnomefitó Srolgátata 
alán érdeklődik. Redr^ jeUi, hogy ez nem a kizáfö- 
I^DsIevékenységl kör, birmllyea típusá hősi mun¬ 
kát bevállal, de Ramilt pnnt ez érdekti: elrabotlák 
szépséges feleségét, flodrlgo egy [illlautással végig- 
mén, és mivel el ludfa kéjHelni, hogy egy törpnek 
mennyire Is Icbet szépséges a felesége, sajBálmtal 
közli, hogy mamenlán óppeo teljesen elloglalt. Ami- 
kv a boldogtalan réi| ntegfegyzi, begy az asszonykát 
az eodavinl kalózok rabniiák el, gyoivan bouzáleszl, 
hegy azért csak meg fudja nlitani a delgot valahegy. 
Azliényí kóidésünkre, hogy vajon metyík kedves kn- 
rátibE megreodelofik ajánlott bmnianket, megtudjak, 
hogy senelyik: azt ballotla tölunk, bop olcsók va- 
gymtk, irasiésit pedig az a 14 bárelhetó hős, akinél 
elöMnk járt, leijesen el rali taglalva a kalózokkal. 

Az üzlet tehát megkötlefík: egy kiszabaillílás 
aranydukátot taksál, plusz klltségbérilást. A z$agorl 
töip ezt Gllogadbatofiak tartja, ^ tehát - gondolva a 
számlákra - gyorsan kérünk tőle IQ dekát előleget. 
Aztán mellesleg azi Is megkéideztieljek. hogy bogpa 
ismerjük fel a feleségéi A szemólyleíras kissé biá- 
ityos; a höl^ nőve Jamin, és nagyon-nagyon szép - 
tökéletes párt alknl Ramlllal. Míg a Italos lérj Iá- 
vezik, Hodrlgo etmoiandírQzik áron, begy az Élei tel¬ 
ve van moglapatésokkel: egy nagyon szép lorpöt ke¬ 
res,,, Az sztalra katliirtva ragyük magunkboz a j»n- 
zeszacskól, majd séláljnnk ki az íroilábél, Rodrigo 
már lég volt ityan gazdag, és boldogan dobálplja a 
magasba erszényt, AÉIig dobádja, amíg az széptm el- 
repüi, és betepnltyan a terasz alatli csalnrnaityliás- 
ba.^bll ez pech. Utiezzuak tehál le egy szintet, abol 
találkozbaáink Smasbvítle egyelieo polgáravaE, aki 
nem bérelhető bős -n ugyanis, csatomaőr. Ráadásul 
hivatása magaslatán áll. Hiába magyarázzuk neki, 
bogy beleesett az erszénymi. Egyrészt már űallotta 
ezt a mesét, meg egyébként is; addig iin Itt nem fn- 
giirk lemásznj, amíg n itt dolgoziii. Bátortalan Érdek¬ 
lődésűnkre, miszefinl air meddig tart, gyor^n el is 
zavar' 


Liltezzünk vi$^, és pattanjunk fel a Sárkánysíkló- 
ra, mei most kerhenézOnk a vánsban, okol a böty- 
színek bőséges tárliázá várja, bogy fetfafezziik okot 
Szám szerint kettő! fiancbD kocsmája és Ranama 
csIiEagYJBflÉlőja, Maradiunk az előbbinél. 

A kocsma előtti paikolóhan két szakadt l^ra nto- 
leszlál egy klbívd bőfszeikét viseló leányzót (“Gye- 
lünk, bébif Első oszlályó kínsékanvám vanl’i Egy 
hós természetesen azaimal á védtelen hölgy segítsé¬ 
gére síel. ("Micsoda^? Macerálíátok a békés ttirís- 
Iákait?]"] Amint a bullgánoi lelismeiik a Rodrlgo Her- 


cepiómentó Szolgálat dicsé tulajihina5ái|‘'ak| teg¬ 
nap lekaszaboH egy sártényTj, gyoian eJsiElelnBfc, 
Jflett bslyébe jót várj! - gonddija flodríp, és híje- 
Iceti a hölgynek, hogy egy spontán megmentés mind¬ 
össze b aranydiAátha ketül Erre a hölgy közli, hogy 
meg tmlja védeni magát, c$ nalután lassan efötiúzta 
Sárk^elbárító kézi Késulékél, lelpaltaEi a távo¬ 
labb parkoló siklójára és eJvibarzIk. A francba! Egy 
másik bős. flodrlgo levonja a konrokvenciát: a továb¬ 
biakban esetleges ügyfelekkel nem foglalkozik. Erre 
viszont inni kell, lábát ballagjiak be az ivóba. 

Az HTHleti rcsiai mér üldögél valaki, aki remek tár¬ 
saságnak Ígérkezik. Csak ígérkezik - miután leültünk 
az asztalábflz, nem lasz az. Hadrígo megjegyzi, bogy 
nem valami bofaeszéü. Az Idegon szerint Rodrige vi- 
aoitt igen. Hívei péit^al: ügysíHcs, esetleg megpró- 
bálbatjuk nNgioni a sáréi. Ezszsmlilomásl nem lal¬ 
szik neki, ugyanis előbííz egy igen nagyméretű kést 
További csavagési kísértelalnkat sem koronázza kü¬ 
lönösebb síkor, de amikor az ídegao azt moidja, 
bogy semmi kedve külonfélB pmant bóspótlákokkal 
beszétgebiü, már Rodrigo agyál Is aíönli a méreg, és 
megragadja az Idogao grabancát. Míalőtt a dolog egy 
vidám kocsmai rarokedesbelorkallna, volakí besza¬ 
lad a kocsmába c$ eloniílla magát "kaiözok]" Éne 
az jdogen hirtelen eltűnik ^ köpenye vt^ont otlma- 
■ad a kezünkbenj, Rodrigo pedig a kocsma teljes kö- 
ibnségóvel krvomil a padmlóha, megszemlélni a Jwií- 
zonton vonuló bajókat, amelyek most n ^ 
ís^Einagyon-nagycriossiiel.. 


ib ® ivóba, kánytelGn^ leszünk az alág^iban 


felűdíHésl keresni, ugyanis a sietve távora ídagon 
magával vttle asőrél Is. Odalent két Ismerős vendég 
lalálbalD, akik szokás szerint lök Tószegek és arról 
mutyognak valamit, hogy a mogonia idegen agy kalóz 
volt, aki az^ jatt, bogy kikémlelje a várnst. közben 
elsunyókálnak, lebát íépjenk oda öreg baráturáboz, 


hogy meghhíbat-e beniiünket egy sörre. (A vidán^ 
oka az, hogy csab KÍKeLj Sancbo üzlete klv^öait 
megy, amelynek az oka uyilranvalóán az ój raarte- 
lipg koncepCiiDjáfaan kenesendö: ba tói ketesen vaa- 
nak, akkor mejhííira a tzombiláját És ez működik? - 
kérdezi csodálkozvá Rodrigo. Kát per^j - újságja 
SáHCbu. - Az m$zes kubikos es a^b vegyes népség 
azt hiszi, bogy vége a munkaidőnek, és mind beülnek 
a kocsmába. 

Aba. Akkor ezt kérjük Is kölcsön tóle egy pereié, 
(Néba a program nem igazán akarja ezt a kérdést ad¬ 
ni, szóval Mbel, bugy többször kell próbálkozni £an- 
cboval.jA Irombitáral felsuerelkezve lóppenjank vis¬ 
sza az irodánk elé, cslrombitáljonk vele egyet, A 
marketing-knneepefó lényMg sikeres, mert odalent a 
csalomaur azunnal elslot az fvé félé, mi pedig l'e^ 
mászhatunk a c^ortQba. 

Ez ^ kisebb lablrlnlss. Menjünk ki a jobb nidalon 
[tyüó járalon, ahol tovább baladva a kőratkezö faely- 
színre megtalálok az ensényünkot. (Üf mosolyog a 
csaferna közepén, anünl megpróbáljuk klbafászni, 
szépen elűstik, át egy vasrács af^, A raszács efég 
súlyos darab, antil kézzel nem ^azán Ildiink felbái- 
nl. Kézenfekvő megoidáscak kiBálkozik a melletle le¬ 
vő kar, de sajnos eisö uiozikilaituckra a csiga kötele 
eisskad, így tehát még mindig a pénztelenok Igen 
rópss táborál szaporítpik. 

Másszunk vissza n csalnniából asiklóbnz, és ae ég¬ 
re kattintva repgenilink ki a városból, mei Itt az ide¬ 
je, hogy szétnézzijnk a $z|gol egyéb helyszínein, 
SmasbviUe^n kívül kél bolyoi választtialnnk: ae er¬ 
dőt É$ a kalózok áital eiíoglall városkát, Endavlnl. 
Kezdjük mandjak az utcfabM. 

Hm. A falon nsm ludunk átmászni jba meg áttepü- 
lünk feiette a siklóval, akkor biztos észreTesznek 
bennünketj, a vári^pabxi pedig egy marcoDa kiné¬ 
zetű kalóz strázál. Rodrigo szerint csak akkor jkrt- 
baftnánk be, ba kalóznak álcáznánk magunkal. Vaia- 
melyik divajlapban azt olvasta, begy mosianáhan egy 
Igazán dögös kJpérotíi kalóz robaítárába manapság az 
alábbi bolmik tanainak' köpeny, kalap, fülbevaló és 
“cytaer-lelsierclés^ jmiitt később kiderült ez a talá¬ 
nyos megnevezés egy mükozet takar). Köpenyünk 
most már csak a lobbi szerkót kell iészc- 


Vissza a sikióbez, majd irány az oido, ami szintén 
agy kisebbfafta labirintus jráadásul a későbbiekben 
ójabb beüysDiNiheí egyre jobban kiterjed]. A fákat 
vlzsgáigabta Rodrigo! megrobanják azomlékefc: ób, 
mennyit Is Játszott itt kicsiny gyertnekkoiábaní Ha 
sokat vlzsgájgatjuk a fakai, akkor esatlog roppant 
hamisan ellittyüll még a TiKLíoasfSÉfis fon/giÁf cnníi 
kis songot is. Ez logaiább olyan berzalmas élmény, 
minta ^gszahályz^ tinísztárok leldolgozása, amil 
■négy alkalommal Is 


mogballgatbal a kulőnléfo kereskedebni fv-csalonrák 





























Eenti ki magabíztnsar iDdrigti, Ixár siavaíra nÉmilBg 
rácáfolnak a könUtező eseménfrek. Az BSTÍk szikla 
mögiil ttirttlen egy kaNfz ufgrjfc ^ 13 , ^ egyetlen csa¬ 
pással a földre km\ iwsUnket^ Egykori eHenségünk, 
jjdoitsijit sárkáoyáarát jnk sonhan aüDnaal 
rítjo, ÉS a kalÉz füldi [narathánf^ jegy sapka És egy 
'‘_cttief-4tÉi'’| pedig beváBdual a lárgyakik közé. A 
lokÉleteseii cool kalomeAoliaz már csak egy fül- 
öevalö liíáiryilk. Miiitán; kassönetel refheglusk a sár- 


vissza az irodánk elé. 

fattanijaik a sllárai és íri^ Rananna oslllagns- 
gálája. Etanania„ egykarí tanttniiesteríirk, az akkiiH 
tudoményok jeles tfiguebdie szokásos dolgÉ végzik a 
csillagvjzsgáld öátsá lészéácn tebeg, ntlkozbEi me- 
dllél. Rorklgo cstrtlálkDzva kéniezj, öogy ezt boiy 
csinálja, amiio az a magyarázat, liogy a k^er el- 
néjél megvilágosílolia a 1B évnyi niHlilácIo és el¬ 
mélkedés. H^yszeri. Amikinr épp nem lebeg, akkor 
az ékteten mérelá távcsővel olvasgalja a csillagok- 
bél az éppen ane távedők jévéját. Iliivel most vi¬ 
szont éjifr Meg. jobb, tia í\m Is zavarjuk tovább 
mlsztíkus geadolaiallian. Valainl kóklerség azért le¬ 
ket a dofngbait, ment amint kFlépünk az obszerva^- 
rluBiböl, azHinal lebucskázik a niére. és egy téiylő 
kavics reppea niag^a. Hyilván egy Gloomstone-on 
trönfoll, a lebegő lajlábőL Armkor visszatérünk hoz¬ 
zá, Épp e^y partvis sagítsegHiat prdbálja lepiszkáfni 
a meoTiyezotiöl. Amikor megpillant bennünket, ki¬ 
csit zavarba jön, de aztán kivágja magát azzal, bogy 
3 mcditáoiés szerkezete birtsien ettönt. Közelebb 
lépve bozzá, bosszú ^ misztikus lársalgáste ele- 
^hetűnk vete a jövőnkkel kapcsolatboo. Először 
éföeklöötk a tapasdalatl ponljalnk Iráni, amire Rod- 
rlgo Glkesaedetten közti, bngy kemmiyen dotgozik a 
sárkányelbárjtó ás bercepömentő skilljei leltunin- 
golásán, és a bercegnékkel nem Is lenne baj - Iga¬ 
zából már csak egy kmiHly teladal bjányzik. Rana- 
ma ^p most olvasta a csillagokban (vagy egy lele- 
fonkőivi^ben - ki tinija már nálaíj, hogy vitáink 
sokkal inkább valóra válná, mint amennyire kífán- 
juk. A kalózokról azt olvasta, bngy sava rendeltet^ 
lek, bngy megváltazla^k a viEág folyá^, de bogy 
ez jobb lesz avagy rosszabb, az már inegrtÉlés kér¬ 
dése. Amiig ezt a sok marbasápt ossiebwdja, addig 
telligyelbetimk. rá, bogy mityen csini km fülbevalója 
van. Ál irigy mester viszont nem akarja nekiadni de¬ 
rék tanibrényánák, így legjobb lesz, ba felhívok li- 
gyeimét a süllyedőiben leve ‘'meilöcrós'' egysé¬ 
gére -és amikor a plafon felé forfiitja a fejét, akkor 
gyorsan kilépjük a iléböi, és elpuceiunk. 

A kelözálca btiittár teljes, irány tebál Endavin. A 
bokrok rejtekébol megtlgyellK^ük, begy milyen rop¬ 
pant sziprü is az őrség: a kocsmában látott fPgora 
agvan igencsak kafóz-kioéietá, de azért az ár 3 jel- 
szál Is kérik tőlo. A jelszó roppant érdekes, ogyanís 
nem banvondják, banem eltáncnlják, Minisünk az 
őrre. majd imnlán kafóznak maszkíroztuk magunkat 
ás táncoFtimk nakl, már faenti Is teliljiik magonkai a 
várcsban. Nini, egy újabb ör! Szerinte semmi újság 
nincs, mlöte. itt van - leszármtva persze a ml aroun- 
kat. Jobb tebát ha ‘^Pedro másodinokaQccse'' nyer- 


CSITT! 


I iiKCif/tnr3 

I A legújabb 30 kor- 
és kDTtiirtéitetl 
I mérfDlifkőnál kicsit 
I cseleséit oldották 
j mei a dolgekat, 

^ mert ademo-verzi- 
éban elég csak 
annyit begépelni a 
sÉrthetetienséghezc 

YUMMYFUKYON 

Ez a teljes verzié' 
bán nem műiködik, 
att az elábbi csalá- 
sekkal tehetjük 
höniiyeiiiié az éle¬ 
tünket: 

IveGotlt; az összes 
fegyver, pajzs és 
energia líiaximum- 
ra 

God: a szehásos Is¬ 
ten-mód 

TreeSguid: a teljes 
térképei van sze¬ 
rencsénk látni 
MoreClang: ugrás a 
küvetkezü szint 
elejáiB 

DeadOfKight; az 
iisszes bétát kipu¬ 
colja a pályárél 
FrameLengtb: a 
képfrissítés kijel¬ 
zése Ips-ben 
ByeByeMmikey: kö¬ 
vető kamera nézet¬ 
re váll vagy vissza) 
Shananigans: igen 
sülyDS kinézetű 
textúrákat ered¬ 
ményez 
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"interaHhi imisic bdxail" néz^até szerencsétlen 
játékos - így inkább a leszállt klytél lefelé levő 
bolysín jobb oldalán levő bokrot vizsgálgassik, In- 
itoö második prébálkozásimkia olökorül V. Jean- 
Jaopes Pierre, aki csalóka neve ellenére nem a 
francia Bnurlnn-diíiasztia egyik joM uralki]dg|a, 
fenem egy plüssmockó, amii Rodrlgc hagyott ol itt 
bobé igúsága Uejéo. Két bolyszíiool loljohb laü- 
koobatunk ogy Vfinnie nevú durcás kislánnyal, aki 
pillanalnyilag teljesen bete van mer ölve oz ugrókö- 
ielezás ürömailH. A kötátiől még ahknr ssin bajlan- 
dő hemondani, ba nagyon-nagyon szépen kérjük |ba 
pedig megpróbáljuk erészakimt elvenni tőle. még jól 
tófdon la régj, így tehát ogy harter-üzkltiai kell 1o- 
lyamodmmk: V, Jean-Jacgiies Pícne, a királyi csa¬ 
ládból Siárntöaó mackó gazdát cserél, ^ lédisl- 
kunk iT^ri$ egy kSléltel gyarapodik. 

Bepiljiak vissza Smasbville-be, majd ntí^nk le 
a csatornába, almi a kötéllel megfaivitltatjik a vk- 
lüs csigáját, és telbúzbaljuk. A pénieszacskönkat 
ugyan nem találjuk meg, viszunt a csatema kijáratát 
igen (közben valaki kikukkant utánank, de vissza¬ 
lépve egy teremtett leHsct $am tajábinkj, A kijárat 
ogy szurdokba vezal, alul ijesztő jeleidig tegad 
bceníkikel. E^ szamoru sáikáay, aki az után érdek¬ 
lődik, bogy már megint hántanl ekaijuk-ie a fajtáját. 
Roilrlgo megityugtatja, bngy mest épíp oem siilgála- 
tl ügyben jett, és egyébiránt sem lidntt idáig e hely 
léteiésiéiől. A sárkány aomnríEágának e^ík aka 
az, hfliy most ^pen ősei végső nyiigbelyáí őrzi. Ha 
ez Ilyen efszamorílé - kérdezi Ftodrign -, akkor miért 
nem hagyod itt ezt a bolyét, s ugiasz el drabolBi 
egy öercegnöt? Hogy egy batem pénzt keressél? - 
kérdési szkepUluisan o sáikáBy. Mikor Redrígo Bieg- 
nyu|tal|a, bogy nem tiobblból Gsiitál|a a szakmáját, 
kíderiil a szommús:^ másik oka Is: őseinek szent 
földjét rettenetes zöld. nypszl-szeré lények gya|á^ 
ták m^, akik az elhullt sárkányuk maradványait 
dézsmálják. Igaz ugyan, bi^y téi^kDrában teljes vá- 
rosntal is kéjK volt elpisztítani, de ezek a lények 
tál tíirgék hozzá képest, és. amlkirnwgjaleník a 
siQrdiddiaB, osonnál visszabázodnak kicsiny odúik¬ 
ba. Enöl akárszemélyescB is meigyőzöillieüjck, 
aiBínt a sárkány mögötti ^ár_atan belepünk a völgy¬ 
be. A lények léiivteg kicsik, aldek, nyiis^-szGiiick 
és elpuculnák lőttünkre, ^en egy olyan sárkány 
darabjait dézsmáílták, amely Ridrlgo szerint vagy tőt 
kicsi, vagy tói fbtal voót, mellesleg a látviiiy egy 
ójabb ck orrá, bogy az ember vegie^iánifs legyen, A 
lávohan egy méretesebb példány maradványait pH- 
lantjúk meg. Közelelib lépve klderi, begy az állkap¬ 
csa annyira csúszós, bogy innea biztos nem ti^uk 
kinyitni - viszont a mellette álló bokrot piszkálva 
[háromszor, mert Rmkiga az első hét alkalummal 
nem akar a tuskés bokorhoz nyúlnijláftöatővá válik a 
ballójárata, amelyen keresztüli beinászbatuiik a ho- 
ponyájáln, Rodrigo éleiének lagkiiünüsebb élmá- 
nyéket kecsegtető ilazására, A rothadés míaitl ki¬ 
csit hidös van, viszom a sárkány jártak maiadvá- 
nyaJt a nyusdk mág nem rágták szét, láván nem tud¬ 
tak hozzálÉrtal. Másszimk ki a ko|Hnyáhál, és sétál¬ 
junk visza a bejáratnál levő aikányhoz. Néhány 
agdílttéiző szó után jószívüen ügy düntiink, hogy 
megvigasztaljuk a szomerÉ szörnyeteget. 

A szBrdok másik kijárata az erdőbe vezet, arra a 
iKlyre, ahul az Iméiit Wínnie-vel találkoztunk. Az er¬ 
dő talaja röpítet kedvez különféle mérgeizö növé¬ 
nyeknek, elsősorban gombáknak. A szorgos terme-' 
szeibüvártalálbat kis gombát, nagy gombát, akko¬ 
ra-gombái-amivel'egy'egÉsz-uárBSt'l s-ki-lebeNrta- 
lu, sőt, találkuzbat a BoniöafálÉk Családjának Atyjá¬ 
val is. Ml most egy egÉszen -^edátis, icike-picike 
gombát kEíCSüok, ami az gIse mdEi bElyszinlöl jobb¬ 
ra nö. Egy la gyökerGi között. R(iötigi:i szGriot EBoek 
a la^ak eg^nn kiilöoleges tnlajdonsáial vannak. 
Az Erdő telsQ fertályban, az egyik zsákutcában egy 
másik mérgező növényre bukkanunk, ami a váltezi- 
tusság kedvéért egy bokor. A gombánkat trele- 
poltyaitva rögtön meg is nézhetjük, bogy mi olyan 
kilönleges banne: a pmba ugyanis csigáivá vátlo- 
lik, ami viszont nem nagyon ízlik a bósevő növény¬ 
nek. Mérgében fal is robbmt., mi pedig mérges leve¬ 
leiből letMielünk párat. 

Sétájjonk vissza a Imtelmas sárkány koponyijáboz, 
é$ miután ismét bemásztunk, biotsük sz^en ez ogy- 
if a terveteket. Sukkal büdösebb lett, ás Raörlgo 
mest már iragyeB gyorsan ki akar innen pucolni. Ez 
atkalommal ozenban ne a tulkagylct válasszuk, ba¬ 
rom az állkapcsai, amelyet öelíilröl ki lebet n^tei. 

A kis zöld! siöroyecskék most már hozzálárbetoek a 
enaradványókboz, és bosszú, tiknött surokban vág¬ 
tatnak he a koponyába - az állkapocs pedig becsu¬ 
kódik utánuk, ás elégedetten hallgaitö^Bk a bent 
bekövetkező detonációt. A hejáraititál szomorkndá 
sárkány örök időkre a szívébe zár bennünket és csn- 
dálkozvá kérdési, bogy bogy csinálhik 3 dolgot. Egy 
proli bősnek egy Ityen apróig nem akadátyi - je- 
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Kicsit ugyan lema¬ 
radtunk velGf de 
azúrt talán még 
hasznát látfák az ú[ 
játékosak agy |tár 
Jő kis Delta Forca- 
I csalásnak. Bejutta¬ 
tásukhoz nyomjuk 
meg a' billentet 
(a Ital felső sarok¬ 
ban, az Esc alatt) a 
I konzol lehívásához, 
és már pötyöghe¬ 
tünk Is: 


IWILISUBVIVE: Is¬ 
ten-mád 

flAINDROPSKEEP- 
FALLlNDNMrHEAD; 
fiizérségJ tájnnga- 
tást hívhatunk ve¬ 
le 

TAKEinaiHELIMm 
végtelen lőszer 
HITMEWITHYOUR- 
BESTSHQT; nehe¬ 
zebb játék 
GLOSETOYOU^az el¬ 
lenfelek nem lát¬ 
nak bennünket 
LETMEGO: ugrás a 
követkézé szintre 
5K¥: felgyorsul a 
játék, mert a Játék 
az égről leszedi a 
textúrákat. 


CSITT! 


RESWEiVT 
£VIL a 


Ahhoz, hogy a já¬ 
tékban Adát vagy 
Cltrist Irányítbas- 
suk, mindössze 
annyit kell ten¬ 
nünk, hogyCIalre- 
rel és Lónnnal Is 
mag kell nyernünk 
nehéz fokozaton a 
Játékot. Ez ugyebár 
kicsit körülményes, 
de rögtön könnyebb 
lesz örök lészerfel, 
amit ugyanazok a 
kötlek hoznak elS| 
mint PlayStatlenön. 
JVIenjOnk a felszere¬ 
lés képernyőre, és 
Sűrrendfaen nyom¬ 
juk meg a kovetke^ 
ző billentyűket: 


fel 

fal 

le 

le 

balra 

Jobbra 

halra 

Jobbra 

és legvégül az aim 
billentyűt. 


san búcsíit hsimI netd, és egyéb doleal utár néi. Ai 
nca KigábBit [eví sieniétbalainlHr 9 ^ birtosítdliirG 
ledüitlt. Hoiy Bz mire |á, u neit] ggéssn vll^ 
-esvtieg liliirkbí líiztietjik. bogf mif Jobb legyan 
A kalézfeliiiHz. A IcbbI kaiért teifnészetesen a kus- 
na laélyéf] tatáljuk, akik art aherják, aitilt a kucsma 
mályén ibüigéíc kalúah sruédali vált akarni, inni. 
Rodrigoi igei! laktlkáUafiul sort kér, amire ropjiarl 
sagv lebegés a válasr. A Inkiis kaiéi uigpib annál 
agy kicsit eresebbet szokuftl lanl. Elá is kerüli egy 
csiijior, és nnst fitéf ttmszáj les Inni. RaifrlgQ egási- 
sálát már az el$é korty js kicsit laBplsaiip a kalbzek 
liedli gyanút fognák: ski egy kisebb csipomyl kok- 
téliéi is így alsyiigill, az a$ak ál-kajéz leltet, órseg! 
A lólábéi télink magunkbei. tSTUBsaetiesen tár¬ 
gyalok nélkjL A kúteroek már vait eiy také|a; agy 
ras kosainiijl visBic iHigy, mú a széáriilatáitfli 
Eébbek kiiíiitt kldsrirJ, bnsy a Icalázek aiirt dugták 
Ida, ínért szerltittt kicsit sokat beszél Ez néni igaz. 
Nem kicsit beszél sokat, baitem naspn. Mlndanliez 
van valami bezzéfíiznlvalája. lábát jabb, ka rém a 
cella barendazáaát vizsgáljuk, hanem átmerekUiiidi 
a túloldalun Iává abiakhez. Ezen kikukkantva s kaié■ 
zek káfiitányát látjuk, amint siylk becsztottjávat v1- 


eddii hiányzó lésztetek: adva vagyon ugyebár a Jiat 
mágikus kS, amit egykoron a Irat ósi Isten használt. 
Az Isteirak msgbaítal, a kaléisk pedig már üssze- 
szedtek btSt t kbvskböl' és a kaplléoy msei áppen 
Esrogatb, a tbrpúk tttvuJislallennBk tantutt bányává- 
rtsa nragliiadáséra kászilf, ami oylliránvaléan a bar 
tudik kö Ifllubatye- Huigy egy jxár hajé mág nem tid 
repiliri is nébáfiy ember még nincs kiképezve az a 
látnmásukkat nndelketé kefihányl vajmi kevéssé la- 
varja - nskí mos viléguralnti tmel vannak. 

Mlirtáj] ns^buppantimk $ cellábt, megprnitállra* 
tünk a bbJűTiNl nábáity értnimes szét is kíbíízní. Ha 
sóikat nam Is, de keveset azért sEketiJI: az áttaiank 
keresett Jamin nevíi töipiál páfrfáil biztosan ladja, 
bngy Jinm törp, lianeni ember - lévén róla van sió.'Ha 
Ramil azért fJiat nekünk, bo^ kijuttassuk innen, ak- 
km szBftnte épp Htaz ídejB, begy tegyünk Is valamit 
az ügy éidekiben. Ázom leszünk. 

A cella közepén áilá szalnrabalcmból magunkhoz ve- 
betűnk egy kisebb csnkarra valát, amit Jasmin arnyi- 
vaj kommentál, bngy Igen buta ellát egylitlus ajtót 
ketesnl alatta. Kicsit azárt meglepőik, amikor ki- 
nytlluk c alatta levá Irtkcs ahát, Amint feljrattanunk 
vele a sikléra, az árük kifúrlak, hogy meglépünk, 
is máris a nynmankba erednek. Észveszeftü molums 
(lllatve: slkltef QldSzés veszi kezdetét az eidó fü kü- 
I zott, ameljfiiek vérfanaisztó vultót csak etneti a báh 
só ülésen s^cllíué Jamln, Egy különdsen ügyes ma- 
I nóver irtán, az aldoin stráisa letkenüdlk az egyik fá¬ 
ra. Erra a lepcses hnlnf vad dladaljiviiillBEsel brv^ fát 
Radrigo llgysimíl, ás amiket hősünk erre Itátrapil- 
lanl, lermészetassfi ó is nekimegy egy lábak. 

Már megint Ht Vágyunk az eiduhen. Elsé trendünk, 
bogy megszabaduljunk a bőbeszédű leényrától, k^- 
lük ühát Esragolb rarosába [fel és balta]. Mintán a 
strázsén átjulnttuak, megpróbálhatjuk Jasmlitt leadni 
a bányából eJöbukkanó lörpnd!, da c Inkább gyorsan 
elászólíl|a Ramllt. (Nyilván mér üsnurl a bölgTet.jí A 
tárj roppant módon önii a megkei(g|üll asszonyká¬ 
nak, és roppant módún salrralkezik aütett, bngy 
mnst éppen nem tud kíflislBl beimuiket, (MIcsnda 
véletlnn..,]$ma3brllle't igyanls IdökEztran elfoglal¬ 
lak a l^ózck, És á Is minden vagyonát bábalragyYa 
menekült Ide. A bánya ajtajában álldngáló tíjiptDl 
esetleg megkérdeÉeljük, bogy most akkor mrt esi- 
náljunk, andi-ü ani^lvai kommentál, bngy Roéigo a 
bős, nem pedig á A hóa tuvmiszetesen íMifeláldezá- 
an a baiétaJ segílságéra siet. Azaz csak sietne, mert 
amint bF akarjuk hagyni Esragaibut, feitánl a közé- 
psn álló kunyhó ajtaja, és a stiáisa ibeiillBtóditten 
jolenti be, bngy Ttiaraln Blójiitt a künyiiiárbúJ ás be¬ 
szélni fog sz emberrel Tbaraln a fátiiip, és miitán 
kdvettiik a kaityvürba, megtudjuk tnie, begy nekünk 
ugyai még tegalitnmk sincs róla kik. Is vagyunk, de ó 
insjinn tcHsmert bennlinkBt. Tovább kérkedik a Ür- 
lénst; Tbaralcnek van egy benga nagy könyve', ame¬ 
lyet maga Soramann, a Gleomstone-nk tanának alapí¬ 
tója irt, és mindnn meglalálbató benne a mágikus 
hüvek tarmészeternl, külaitüs isklnlette] a Miártnkra 
és az Azértekn. Soramann szerint egy MégephJas ne- 
vű ísisn keltette létre a kávékét iialc mágiát, de sa- 
ba nem tudtá megszerezni icet. Leírta szén kíviF a 
begy mélyében rejlü Irányrtótermet, abnF fel lebsl 
szabadítani a küvek eneigláját, és mellesleg megjü- 
vendélte Jetünket is (tényleg jeles Eéilló lehetett]. 
Ttiaraln raglob bozzánk is vágja m egyik nála levői 
űloomstnre-l, és amlker Rodrlgn a héználatí irtasí- 
tás itán érdeklődik, javasóljar begy keressit meg a 
többi Itat, majd vigyük vlss^ ókét az irányitéterem- 
be, El valahai a begyben rejtőzik, abava szniinte a 
bányából ál lebst fúrni * masi a bábniú miatt égysem 
ddlgazlk ott senki. 


Irány lábát a hánya, amelynek ajtajából Idüküzben 
altűnt a toip. Amikat belépnénk, hirtelen isméi lel- 
bukkan a boldog pét, ős namil még egyszer kőszüne- 
tat mond fáradopsaíDkértr és megígéri, begy tra jefa- 
bán mennek az igyel, akker majd egyszer kiflitli a 
jórandőségunkat. Jasmln (s tnogkaszanl, majd érdek- 
ildlk az elkeyiedlBn bámalő JladrIioléE, bogy nsetleg 
beteget. Ifásünk ugyanis kicsit megdöbben a lány új 
nyakláncátél, ametyek nsndaszéf világító küvekbót 
altnak. Jasmin elfecsegi, hogy sájét kezűieg kása- 
tette a láncot azokbét a kövekből, amit a kaiozkapl- 
tánytnl l^ntt, amíg az valtatta. Hadi Iga megpróbálja 
elkéffii tnie, de hát egy ne nyilván nem 1a| bniflnda- 
ni íj GscsBbecséjéról sem. Amikor TIraraín Is előbú- 
|lk a könyvel kézül, és rápsancset, bogy adja eda, a 
lány sírva klroban a várastiől, ás Blbúllk az erdőben. 
Máid később utánantegyllnk, mest Irány a bánya. Az 
első (lelysiHnál magiakhoz vs^k a lapátot, majd 
tovább a kerssztezödéslg, ahol a bányavasót váltójo 
találbaló, A váltókar blánya miatt jelenleg üzemen 
kívül. A bánya lermeszetesen szintén egy kisebb ót- 
veszti lesz, tfe Itt sem nehéz kll£nien]( maiunkat. In¬ 
duljunk á a bal aldalJ nyílásDn. A kővetkező belyBiín 
szemközti nyílásé egr zsákirtcába vezet, viszouit lalá- 
laiik itt egy csákányt, Ezt rögtön Éembe Is hclysi- 
beljök a ezikláknn, amlrtek neki volt tánrasrtva, és 
bamarosan egy Glnnmstene bakkan esln közülük, (Ez 
rapirant érdekes: bat van belőlük, egy náunl!, ii pe¬ 
dig JasniNi nyakéban - ez akkor micsoda?} Jelenleg 
épp az [Qás állapolában van, tdiál csak a lapát se¬ 
gítségével ludjuk felvenni, és Rodrlgn Is csak re- 
mónykedlk benne, bogy nem égeti ki e zsebét. Vissza 
a váltóig, majd onnan a középső nyiláson keresztül 
rövidesen eleiünk abba a tárnába, abol egy özemkép- 
letm fúrógép áll a sínen. AkkumuléitDnrak tükélete- 
san megfelel az Ízzé Gbomstone. IITIulán belápától- 
tuk, a karral ragttju üzembe ua beEyediel|ir a lajta 
lavó katral. írre elgural. Keressük meg, bora mobe- 
tett. (A váttótól kétszer jobbra,} Aha, úgy látszik, |ó 
helyen vagyunk: Rndriga szerint Itt sokkal Inbb a ba¬ 
rnák, tebói nyilván puhább a sziklalal is. Talán mon¬ 
dani sem kell, iiugy miután belndllliík a fúrót, Rcdii- 
go meggondolja magát: ha van vadabel ebben a irá¬ 
nyéban egylNigy mélyébe vezető ót, az biztos, hogy 
nsm Itt lesz. Azért csak fúrjunk meg egyet, mert ba 
kontrolsrahát nem Is latálank, egyebet igen: e máso¬ 
dik Járás után a bal aldall sziklák egyike miigőlt 
ugyanis egy doluz gyufát találunk (látni nem lehet, 
de a pointer jelzO. A megféleló hetysiín a fürésboz a 
váltétéi batra, fel, majd jobbra haladva megtalall tár¬ 
na les (látszik is a sziklafal mágőtt az ajtó]. Ehbez 
ugyebár Ide kell terelgetni a fúiégé|rat, amihez etóbb 
a lapátnyél segítsőgével át kell állilanunk a váltói. 
Ezután menjünk vissza a fúrógéphez, a mozgatúkarrál 
..meg, maié sétáljiak utána, és indítsuk be. A 


JirasHlIk fúrás után elég nagy tesz a rés, és bekocag- 
balunk rajta a titkes irányltíteiemhe, abol egy mági- 


kas bigyő hat Fyul^a várja, bngy beiepaknlgassuk a 
Glcamsloné-okat. tdéje tebát J^int me^teissni. 
Sétáljunk ki a bányából, majd ki az erdóbe. Rt szo¬ 
kás szerint vlzsgálgatbaljuk a gonabákal k az eidol, 
ae egyik tisztáson [az első erdei bel^ínfől jobbia ás 
jel ylszunt egy konkrét lát lehet szemlélni, és Itt 
"snnte érezni lehet, begy valami mág^s dolog van 
a levegóben". Mellesleg valaki tiirsszent is a fa tet^ 
lén. Most bősszé szúzalokat intézbeünk a lombnk- 
boL [J^ln, siükságem van a kövekre! Tedd meg 
ériem, biszen mepienlettelek! Akkor tedd meg a ne- 
pidérl] SeitSfchi,,.) Természetesen lőkélelosen biába- 
valóan kany^günk. Idővel ellpgy Redtigó turebne, és 
úgy dönt, bngy fétmászik érte maga, Mivel ez nem 
megy neki, más megoldási kell keresnie. Ez ki^ 
draszütus lesz: alógyújfunk a hölgynek. Tegyük le a 
szalmát a főidre, és gyújlsuk meg a gyufával. Még 
egy otttsó figyelmeztetés.,_és már vidátiran lobag b & 
tűz. Ez végre iiHggyQzi a balgyet, és már repül is le¬ 
felé a ayakláns. Vissza a kantralterambe, abol a 
nyaktáno szétlHiDlása után szép sárban bepakolgat- 
juk a köveket e helyükre.... is amikor az utolsé is a 
balyára kmJ, iram várt esemény történik.,, 
(batásszunet] 

5nnnii. [Ez ánt a vkaitlan fordulat, mi?!} Horn mind¬ 
egy ngyanis, begy mityan sorrendben pakoljuk be a 
köveket: az energiájuk telszabadílásáhnz ugyanis 
csak a pires-világaskék-eötétkók-sáiga-IIJa-züld 
kniBbinációval iutbatunk el. Ekkor felizzik az 


megszölaliiak a lanfáruk, és Rodrigo vad índlintán- 
CDt lejt 'Hurrát Teljesílettem a kiíidelisti Ezzel be- 
keiülak a^torténelBviéíonyvekbel En vágyóik a legna¬ 
gyobb!" ^p idejében mentettük meg a világai: a ka- 
lórek már éppsu Esragntiiot ostremolták. 

Van ainnlran egy kis probléma, ^az ugyan, hogy a 
kalózok repülő hajói e^nl-egyig rlpjtyára törnek, dé 
amíg Rodrigo ifrírj maginaik, valami Igen kellemetlmi 
döf cg főrtiník: a begy betsejehál hirtelen egy tekete 
tornny emelkedik ki, és a világra széip lassan tejjss 
sütétság borul 




















CSITT! 


CSITT! 


ViHám kis tüvöldii- 
zés, látványos fá- 
nyeffektel, é$ ide¬ 
gesítő el lenfel ek- 
Jrel, akik nem hagy¬ 
nak békében. Tatán 
pár csalás inajd le- 
cslilaprtja őket. A 
játékát 

G0.EXI -WHO-STA- 
YEDLATE (WHO után 
nincs kőfnjell) 
vagy 

GO.EXE -WHO-STA- 
YEDLAIEAOAIN 
paranccsal elindít¬ 
va a nehézségi 
szint vap bnrzasz- 
tö nehéz vagy na¬ 
gyon könnyű lesz. 

A játék közben még 
a következő chea- 
teket használhat¬ 
juk; 

-BQD: aktiválja a 
cheat-módet 
-BING: kikapcsolja 
a cbeat fnádot 
-ZIPPT: Islen-mód 
-MFLBENK: ugrása 
kővetkeza szintre 
-BARBAPAPA: ngy 
csőmé pénz 
-CRYSTALTIPS; plusz 
egy élet 

-fiUCKETOFCHiCKEN; 
hátsó nézet 
-ALBERTQFHDG: grá^ 
nátok 




Aki egy kicsit már 
nekifeködtf az látjUs 
hogy egy kissé ne¬ 
héz a dolog. Annyi¬ 
ra, hogy ügy tűnik, 
mintha a gép csalna 
(honnan vesz akkera 
seregeket ás mi¬ 
ből?} I^Hufik akkor 
mi (sí Csak s^mplán 
nyomfnk meg a Tab 
gombot és már gé¬ 
pe Ihetjök Is az aiáli- 
biakat: 

NWGONLYAMaDEL; 
az összes épületet 
hozzáadja a kasté¬ 
lyunkhoz 

NWGAVERTIKGOUR- 
EY£$: arkangyal 
NWGEGOIBEnER; 
eggyel növeli a hős 
szintiét 

NWCGOGONUTS: vég¬ 
telen lépés a hős¬ 
nek 

NWGALREADYGOTDNE 
megmutatja elrej¬ 
tett tárgyakat 


Amint magunklíDMériiíik k&ihes finnt pillán- 
tuiA m^ mápnt feleli. GyAttiis már l(ét hete 
ápnl bennünkeft, és (öle Riegtuiiáljuk, liagí^ mit Is 
mürelliilc mindenütt teljes sütéteeg iMjnoi, á követ; 
energiája átszállt, minden uánis elpusztult, és ^ 
tnálili. (Az ísmerielQlien már volt szó a rnppanit ror 
mantikiB tnlisszákréF. Miután Cynihía kibérelte 
inaiát, és áfliftidi ísmátsini az uteIsD szövegét, kát- 
tintáink sorion a kHiöátlórá, (Vilbíára, Riajö a 
frfisiciaágjrifi - aztán Dneiietikik a dpIgankTa. Még 
egy nenet nincs - meg kell niMiink a Tilágot!} 
Aziiöváttn klaliál[unk bele e kútba a vüsihaing- 
n^p majd irány az eiön, ami rnnsl ntáf i|«ii 
beh tett. Kecmevegjjnk át asárkányttoz vezető 
szardnkba (jnbbiá, és IsroBiszartel], majd bütin hfi* 
rátenkliát huiáljlft, begy borzalmas dnlcg történt a 
ezzel uiáiriiiiálisan eltért. Ezt a műsort egyébként 
már látta Bgyszer, mikor a^ tdesít flateíabb volt 
(úigy ezer évvel ezelőtt]. Miiilán a részlelek telni ér- 
deUddiink, jelzi, Nogy Imszű történeliöl van szá. 
Ennek liallalán Rndrlgn ellielyezkfiöik egy közeli 
sziktán, és ne^iallgaHiatJuk az előzmények fiööii 
lég Roieretlen éaiabfait. Az Maiek nei batea, ha* 
iHfii heten uultak, és a uitág dolgait egy Ideig elég 
jól is intézték, mindadöig, amíg el aem kezdtek a 
liaitalQini után ábitDiziii. E^kiik (Megofibiasj azonban 
hí maraiit salát t«TÉiiywF<E!E a lebhiisket szépen el¬ 
zárta, i pedig eltűnt, Hogybngy elzárta ékei? - kér¬ 
dezi Rűdrign, de a sárkán)' sem tidja pontosan miről 
lelet sző - ez^ a légi tőiténelek hemzsegnek a fa¬ 
ra nnetaloráktőL, 

Itt a játék egyik leglöegesítébb liúzása következik. 
A tofábbjatáslmz ugyanis ide-ndla bn^ynnghatunk az 
eiöőheri, de semmire nem jutunk. Ös^en annyi 
Táitezás van, Imgy mintán a sáikánnyal beszétlink, 
RCKÜgn nem kiahál bele lelbet a Cynibía advaráo 
állő imdevsze annyit nvond nta. hogy a 
gyermekkora pvt lőla eszébe. íte EZlnÁN vis^me- 
g^ik a szufliekla, akkor a csatorna kivezetű npTá- 
sanál megtaláljuk az erszényilnketH ami mnstanra 
uinsédnti ki a csadornáből. Figyelembe léve a sötét- 
s^Bl ás az erszény méretét Igen köniylS megtatü- 
uL. 

Az aiszénnyel sétál^nnk vissza a kűtlui, és basz- 
uáliujt metlette, mire azátalahal icívaiiságlarttá''. 
Tiu^átek, az a marhasái, mnikar pénzt dobálsz bste, 
és teljesíti 0 ktvánságaítoket. Rodiigp lagy tekti- 
kiis: azt kívánja, hflgy n kél szdJlítsn lel a sűté^- 
get. A kútnak is van nnéizEte és erre aonylt 
mnnö. Imgy ezt Rmjrlgonak m^nok kell neglennle 
- annyit azért segít, Imgy erre Megophlasra van 
szí^seg, aki a tfagy Ködgj^űn kívül, egy lakályns 
kis szigeten lakik, ahova rs le^gyssiubben sár- 
kánytiálQn jirt el ál egyszeri utazó. ígyieliát kényte¬ 
lenek leszünk a sziiitfiklA lakó fmiiitunkinzfQrdid- 
ni. Biti - midőn küzítljlüi vele, hegy kábé merre áka- 
ránk iitMii, de csak lialvány sej^ieirk vannak lő- 
la, hogy mi is a célpont - némi dnlngái^l veszi 1u- 
dcmásnl, begy helyi cbarter-járatnak i^k, de 
azél rinid repkeöés itten célba juttat tjenniink^. 
Idlli km sziget, amelynek berenrtezése egyetlen 
hnnyNédől áll. A kunylto berendezése kissé sgáitei; 
van benne három ablak, aztán kakukk. A kél nldah 
són kipillantva az erői látiiik, és ennyi. Ha viszenf 
kiitéziink mmökettőn KÉTSZER, akkor a kunybé hát- 
sn részén IfiTQ pmllál vizsgálva küteiul, hogy kí- 
volről azért iónfal nfigyobbpá tűnt ez a kunj^ö.., 
Ljabb kipitlantás után a kunybő liloldalán levő ab¬ 
laknál levegő szinte vibrálni látszik'' - sni azt je¬ 
lenti, ángy a t^on áteétálbatenk egy Irtkas szebá- 
ba. itt mei^láljuk M^cpblast, aki per piNanat egy 
űvegden terfézkcdlk és egy léttennlartő gép tertja 
benne a íelket. Hasszas és igen mélyen ^nln be¬ 
szélgetés veszi kezdetét Rnlott vagy?" - "Hh 
ért, elyar feszül nézek kfT'], amalybnl többek kö¬ 
zött kÚfirul, hogy Megopbias mainak építette ezt a 
gépet, de mivel meglebBtísBn besszú idő éta tertoz- 
kfidik benne, alapvetően már eltelajtette, bugy mi 
okhőf. Enybán szkeptlku^n nyogtása, amikor kö¬ 
zöljük, hegy ualaml szömfö delog történt ["És per¬ 
sze csak te menteeled meg a világét! Ügy iátezik, 
néhány dolog sebasem vál{ivzil;..,’'j, aztán a szörnyű 
dolog [sötétség, fekete túrony a begy oldalában] 
hallatán étdekldöRi, begy vajne melyik állal törte 
meg a börtöne larjáL h GlannvstiMie-ek energiának 
felsiabaditása ugyanis azt ereöményezte, Siagény 
M^npblas egyedül volt bat elPen, így amikor sajat 
fajlasztésü kis Virtuális ÉnklvetiTője segitségévcl 
mégis csak sikerűit legyűznie társait, kénytelen vall 
azt az eljárást alkalmazni. A lent nevezett, teiányns 
nevű eszközt alafwsan eldugta a homok alatt, azon 
a tisztáson, amelynek kereszteződésében egy csomó 
szikla van. Ez a talányos megfngaimozása kunybója 
mefletti “enjűre'' varalkusik, amelynek láloldaláB 
egy ^ nagy lyukat találunk - úgy látszik valaki 
már járt rtl elűtlijnk. Miután eme dkámiai feltedezé- 
sünket közölj Megöptiíns haiábiikkal, o sajnái- 


kozva csak annyit jegyez nteg, hogy anélkül viszont 
nehéz lesz leverni s ^leneket. Vissza kellene m- 
rezni... AViiiálisInkivetítő úgy néz ki, mint egy 
sisak, 111 esnier csak felveszi, és máris úgy dni m* 
gát, minthia egy más világban lanne. A laírástni Rod- 
rlgoban is feldereng vaiami: ez az a Ugyá lebet, 
amil az endavinl kafázok kapitánya viselt, ateknr 
iiteljáie látta. Vissza a sárkánybnz, majd riivht cltar- 
ter-repiilés után isoHt a sötéteég borítntta löldan 
laivdalunk. Rodrígo árdsklűdik a sárkánytól, hogy 
v^on hogy aszűzmáiiába! jut Eniiavlaba sfklő nélkuj, 
mire a chartfl-jáiat csak annyit mond, hogy túl ÖO' 
nyeluit tenne neki ette repűlnte- nn viszont egy tlt- 
kes át az emlőn kereszti!, amte edajuthatunk. 

Az út tényleg repgail bcnyelulfc m élesszemC 
tékos azonnal lálja, hagy az errfeí belysiinen kijárat 
nyílt jnbbra, aminek második: állomásán máris Endn- 
vlaban vagyunk. (Illctee abban, ami i^maradl tv^ 
lóié.) Sok mindent Itt nem tudunk csinini, vlszoul a 
hordókat megvizsgálva blrtelen elókerill a bőlsze^ 
kés lány jakit Saracbe kocsmá|a előtt '‘megmunlel- 
link"], és amint féjismert bennünkei, éntekfűiHk. 
hp ez vidl-e az egy^_En hely, ahova al tudtunk 
bújoL Hémi fonasi koloiköiiés veszi kezdetét, 
amelynek a végén azért sikenil annyii kivmank a 
bébibói, bogy a kalázkairiláay IVR-sIsakkal a tején] 
lűlétte a kaltakllzmál, és az őhllben boEgonyzö 
e!gretleB hajú tartózkodik. A lányka tud Is ogy raj- 
tekutet a kikörtóbe, ahol egy csánakol találunk. A 
prohlenB mínöiissze annyi, hogy szarInte a csáuakot 
"ájcáznt" kellene, ha a kalödiá|ú köietetie akarunk 
jUlfll. 

Ha kérem, EZa legna^sbb faunkoság s játékbanf A 
szerencsélten játekns érákig kétségbeesetten bn- 
lyeng a:Sllét erdőben, hoigy valami áteállaiáljon 
jlévBfi! ez az egyelten bely, ahova pllfanalnyiiag ne- 
belűnk}, de természetesen nem t^ál semmit. VIsza 
kell ugyanis repülni btegopihias szigelére, ahol a tí- 
ásott lyak mellett, az aljuövenívzBlben taláíunk agy 
katezlDhugát jkl. s ismirtalő képélj. Hogy kt tehet¬ 
te Ida és mikar, azi nntesz^essük - léityag, begy 
az előző Ittjártuukluir nág nem volt ott. ízt lusznál- 
juk a kikötőben levŰ csöuaknál, ú márts evesbe- 
teák a hajé felé. 

A i^én szomorúan konstateljuk, bogy a kapitány 
kalHu^ ettorlaszolö láda telreletesa: után sem jut- 
hatimk ba az ajtón - lévén zárva a drága. Bőriubás 
barátnőnkre kfitöittva azonban gyorsan tehérul az 
ii; a ifaba lállának egyeiien tökösével ugyanis beiű- 
Fi. Abogy a kabinba iépúk nzsnnal megielenlk a ka- 
főzkafkllány és mérgesen érdeklődik, begy ml folyik 
itt. Eletre-balfilra szélé kardpáibaj veszi kcirtelét... 
Még szerencse, hagy nem a mi életünkről avagy 
balálunkrnl van szó, ugyanis ml ebben nem veszitek 
részt. Amíg a lányka a kapitányt teltartja, nyugod¬ 
tan mászkálhatunk a kabinban. Felvebetjü, például 
a padién beverő bumsiiveget, amire ugyan a kúűb- 
tnekbon nem les szükség, de biztes adnak érte egy¬ 
két dukáttta lisszfiváltébnn, miután megmentetiuk 
fi vilá|al..Meg telvfibetjük fi lérképfisztelon beverű 
VlitiiáliE Enkivetflőt is járni egy 3D sá^kj, és szépen 
magára jiagybatjuk a kűtöoket, 
tepuljunk vissza a sárkánnyal Megnpbtas szigetére 
jlak jé, már ál sem kell sétálnunk az erdőn], majö 
be a titkos szohiia. Miután lepakoituk a sisakot a 
letlenntarto géíi elé, l^opblas meggondolja ma¬ 
gái: ő már lűl öreg, kijött a gyekoriatbol - jobb lesz, 
ha ml tesánk egy próbát. És amint Hedrigu a tejérfi 
húzza a sisakot, megelevenedik elótte fi Virtuális 
Vfilúság... 

... ahol fiz egyik őröigi isten várja, abbéi a balbél, 
akit te kell győzniteJt. btegopbias utánijnk crdíl 
az Éterben, hogy basználiuk a képzeletaránkeL Ez 
annyit takar, hogy a lárgyllstában az edöig megis¬ 
mert emberkék képe [elenlk n^. Is az^ylkre kat¬ 
tintva Rndrlgo álszailemut az ismerűsévé, és annak 
a sajátos haicmodorúan támad a gonosz bácsira. A 
INlnnIe nevű kislány például minden további nélkül 
tőkön rűgüa, a bűrszerkós baba rávar egyet a kanijá- 
vat, Ghfntüia fejbe nri a vödrével, Lduis megöulőzl a 
kis kaimájávai, Sanckb rátiomfaHáL,. A foladfit ab¬ 
ból áll, bogy kilaláljiA a menetelő sonrendet. Ha ei- 
toljuk, az isten ránktnj. ás mi kezdbetjü a "gonÉl- 
lásÁ" előírűl. Aki kHalálte, kogy Itenama ás Jasmin 
"veri berring" jlétrivetető momeniiij, é$ kizárásos 
alapon rájön a batodikra Is [ami mellesleg ott vau a 
képen Isj, mcglekinttieti az "oulrol'' jami az Intrn 
eümtéte). Ebben láteatjuk, audnt Cyulbla nodrfgo 
nyakába bnrul, megtu<ial|uk, bogy így változtatta 
m^ egyetlen ember annyi más éleiét, És a szerzők 
névsorát szemlélve még megballga^uk a 'Hol 
vannak a bérelbető bósnk?” címé kis ramantikus 
songot - már ameunydieB a INlndmvsban nhes be¬ 
kapcsolva az autóm, mert akkor kazdlieteö elnlrűl 
az egészet. 

Ámen. Jé nagy maitiaság volt, raméniykallünk a 
telytalásban. 


CINKEL 


LAPOK 

















Kedv^ Keeperf Elérk&ztér az 576 Dun- 
geon legulo^á szintjére flltetve még 
taláisz Később pár reklámot, de az a 
padlás, már csak azért Is, mert reklám¬ 
mal már tele van a padlás), na tessék, 
most teljesen elvesztettem a fonalat^ 
Már nem tudom, hogy én akartam-e 
megkínoznl valakit, vagy engem akar¬ 
tak-e megkínozni - mindegy, amíg ezen 
elmélketfek, kibontok pár levelet, leve¬ 
zetőnek. Az első már önmagában is 
igen talányos tasz, mely talányt előre 
meg is te|lenémi rettegve szeretett 
nyomdánk az elmgtt számnál szemláto¬ 
mást jgen érdekes módszert alkalma¬ 
zott, lévén a fennmaradó íveket befűző- 
gette olyan újságokba, amelyekbeo 
már megvolt a szükséges létszám az ol¬ 
dalakból. Nem is tüdtsm, bogy nyomdai 
berkekben (bár találóbb lenne inkább 
bozetnak titolálni ezeket a sötét bugy¬ 
rokat) is működik a biztosíták bénusz- 
mánusz rendszere: ha sokáig nem csi¬ 
nálok galibát, akkor betoldanak egy 
pár plusz laput ha meg rossz vagyok, 
ás a gépmester szakállába pöckölöm a 
csikket, akkor meg nyilván kítépkod- 
nek. A legjobb az volt, hogy minden ti¬ 
zedik újság ilyen volt. így már árffie- 
tőhli lesz az alábbi levél; 

Hello Covbüyi 

Nem is tudóin hogyan kezdjem el? Áh 
megvan: az újság jó.De azt javasolnSm, 
hogy a játék tesztek v. cikkekhez oda 
biggyeszthetnétek, hogy ti milyen 
gépen teszteltétek, és azon hogy futott. 

Jó ötlet. A cikkbe egyébként néha be¬ 
le is szokta fűzni a t, író. Ilyen felesle¬ 
ges tiszteletköröket elkeriiiendő, most 
Össze is állítanék egy kis szortimentet, 
leggyakrabban tesztelő népeink aktuá¬ 
lis konfigjárőh 

Én (szamár elöl, de hát minden csordá¬ 
ban van egy főkolompos is, az emelke¬ 
dő sorrendről nem is beszélve): Celeron 
30D/T28MB RAM/V0<ld002 Baitshee 
Vári Zoli: Celeran30D/64MB flAM/Von- 
dao3 (miőta benevezett az új videókár- 
tyájába, minden cikkébe beleírja, bogy 
kenheti a hajába, aki ilyen drága cue~ 
cot vesz.) 

P-ll zmmm RAM/RIva THT 
128 (Mint látható, T.J. egy biidős hur- 
zsej. Mint tiszteletbeli néptribon, úgy 
is döntöttem, hegy az e havi fizetését 
én veszem fel, és teljes egészében sa« 
ját magam segélyezésére forditomO 
A még szintén írogató urak konfíg ójá¬ 
val nem vagyok pontéin tisztában, de 
szinte mindegyiknek Celeronja van, va¬ 
lamilyen noname VQodoo2-vel. A fenti 
állapotok gondolom a következő évben 
nem Is nagyon változnak (leszámítva, 
hogy TJ. most akar venni egy 19”*os 
monitort, de attól nem szebb látvány¬ 
ban részesol, hanem meglepőbben: 
amikor ezt bejelentette, akkor úgy dön¬ 
töttem, hogy nemcsak az e havi, de az 
évből még hátralevő többit is.) 

A másik, ami nem tetszik az úfságon, az 
hogy a cikk végén az értékelőnél a MEG¬ 
JELENÉS: sorba odaírjátcik a MEGJELENT 
szócskát nekem ettól mindig röhöghetné- 
kém támad (nem baj legalább jól érzem 
magam?), 

Lehet, hagy hülyén néz ki, de nem biz¬ 
tos, hogy az is. A Sfiophan dolgozók 
még meg is veregették a vállamat érte. 
Néha ogyanis nem befejezett játékot 
tesztelünk, vagy egy olyat, aminek a 
oég a megjelenéséi valamilyen taktikai 


okból elhúzza. Na mármost: a Shopban 
dalgozák kiosit idegesek voltak ilyen 
neves alkalmakkor, mert az állandóan 
csörgő telefonoknak hiába magyaráz¬ 
zák, hogy még meg sem jelent a játék. 
Ezért van ott ez a kis sorocska - szerin¬ 
tem nem oszt nem szoroz, továbbá, ha 
rendesen ott Is megmulattatonk, akkor 
már baj nem lehet, nemde?! 

Ezek aztán eszméletlen nagy hibák voltak 
mi? Tudom, hogy ezt a sort már írtam de 
leírom még egyszer: az újságotok jó, fő¬ 
leg az ón 99\6-os számom. Amikor a ke¬ 
zembe vettem meglepődtem milyen vas¬ 
tag, majd mikor otthon kinyim mft lá¬ 
tok?! Ugyanazt az oldalt, amit már az új¬ 
ság elején láthattam (a borítót). Rögtön ar¬ 
ra gondoltam, tele leszek 
borftokkaf és hátsó lapokkal, de nem, 
Lapozgatom tovább a magazint, jött a 
"leghíresebbfigiirái boltjaiban" 
maid ezt követte a tartalom ofdala, a 4. 5. 
6.7.8. és ismét a "Leghíresebb... figurái 
... boltjaiban". Na mondom, reklám bői 
sosem elég még egy ilyen jó újságnál 
sem. Innentől már tökéletesen üzemelt az 
576 csak ameddig a csevegőhöz értem. 
Olvasgatom olvasgatom "lesz négyolda¬ 
las csevegő legközelebb "(húr rá). Lapozok 
kettőt, ismét Cirokéit lapok,, lapozok még 
kettőt s mit nem ad az isten: újra egy 
csevegő! 

Na mondom nekem már ebben a hónap¬ 
ban Is négy oldalra sikerült (sajnos 
ugyanaz volt, mint négy oldallal odébd). 
Elkezdtem gondolkodni ha most nekem a 
kétoldalas csevegő négyoldalas, 
akkor a köv. havi csevegő négy lesz vagy 
hal(?) háháü! mint már mindenki 
olyan jó! tudja, hat nagyobb mint négy 
(^ akkor rosszul tudja: konszenzusos 
alapon annyiban maradtunk, hogy NÉGY 
nagyobb mint HAT!) ezért inkább legyen 
hat, vagy nyolc? (Na ne, a 8-at most ne 
kaverjbk bele a dolgoké. Szegény 6 
nem rég szenvedett oly megalázó vere¬ 
séget a 4 elleni összecsapásban - kép¬ 
zeld el, hogy hogyan bírná meráliean, 
ha kideríilne, hogy még a 8-náf is ki¬ 
sebb?! Idővel még elhaialmásodik raj¬ 
ta, És illegalitásba vonul, mint T.J. a 
Might&Mag ic-cíkkel.) 

VísszaíapDzgatva a cikkekhez meglepőd¬ 
tem mennyit dedikált alá CoVboy bará¬ 
tunk, Na hát akkor ezeket gyorsan e! is 
Olvasó mi s milyen jól tettem: isméi moso¬ 
lyoghattam egy-két soron, főleg a FC-ban 
az elhárító rakétákat elhárító rakétaelhárí¬ 
tó rakéták tártaimú sorok tetszettek. De 
azért TJ monitorát is sajnálom. (És mé? 
Úgyis lesz neki hamarost sokcollos!) 
Neked több cikkel kéne írnod, hogy töb¬ 
bet szórakozhassunk. (Nem azért egy ha¬ 
tárnál nem árt megáPni. Ha sokat küz¬ 
dők laokoor^-osoportként a mondatai- 
mai körbefonó birtokos esetekkel, a 
túlerő elobb-utőbb megfojt.) Na mind¬ 
egy. Ez most egy eszméletlen nagy kér¬ 
dés lesz. Mit ketí tennem hogy ilyen he¬ 
lyen dolgozhassak ahol ti. de most komo- 
lyar> mond v. írd le. (milyen sulit kell el¬ 
végezni V. kinél kell benyafnom magam? 
amúgy nem vagyok egy r^valós típus] 
Esetleg ha lenne hely nálatok (de nem ta¬ 
karítani) én szívesen segítek játékokat 
tesztelni v. cikkeket írni üres hétvégéimen 
egy kis jutalom ellenében. További jó ir- 
kálást és tesztelést kíván: GáiDjr 
Ezzel a találós kérdéssel nem vagy 
egyedül, mert minden számban egy ki¬ 
sebb falú lakosságával egyezd nagysá¬ 


gú tömeg óhajt S7E-te$ztés2 lenni. Ha 
mifidogyiküket el óhajtanám látni mun¬ 
kával, akkor át kellene alakulnunk Exp¬ 
ressz hirdotési újsággá, ahol minden 
jeles szerző ír két sori és jeligés posta- 
flúkoknn várja, ha valakit annál eset¬ 
leg beható bban Is érdekel egy játék. Ez 
üzletnek nem rossz, ha a szerző szódí¬ 
jat fizet, de pillanatnyilag nem szerepel 
a jövőképünkben egy Ilyen jalfegő, hm, 
“dizájnváltás”. A jelen helyzet 
azonban az, hagy még az állandó 
szerzőket sem tudom megfelelő 
mennyiségű munkával ellátni, 
minek következtében Vári Zolin 
(ő írja a iagtöbb oiiialt} például 
az a paianoid mánia hatalmaso¬ 
dott el, hogy éhen akarom vesi- 
ejtenL Pedig ez nem igaz. (Las¬ 
sú tűzön ugyan pirítgatnám, de 
éhen veszefteni - azt azért 
nem,) 

Milyen iskolát kell ehhez a te¬ 
vékenységhez elvégezni? Sze¬ 
rintem semmilyet, de a nyolc 
általános azért még bármire jól 
jöhet az életben, annak esetleg 
neki lehet futni. Ezentúl nem 
különösebben nagy varázslat a 
mi kis munkánk, talán nem sok' 
bán különbözik attól, amikor a 
szúrós szemű tanarnéni házi fel¬ 
adatba adja, hegy íríatok fogalma¬ 
zást azzal a címmel, hogy *'Mit lát¬ 
tam a Vidámparkban?” (Nini, most 
látom, hogy mintha a Rullereoaster 
Tyeoonban pontosan ugyanezt csinál¬ 
tam volna!) Az alapképzéshez szöksé^ 
ges még kaiőnbőzű kétes hírű helyek 
gyakori látogatása, ahol csodálatosan 
csúnya szavakat tanul az ember. Ezirá- 
nyu Ismereteit bőven kamatoztathatja, 
amint a játékokban bóklászva például 
egy olyan karakterbe botlih, amely 
nemhogy egy pár szinttel, de a Vámpíré 
States Buíldiitg felles magasságával 
van felette, avagy a szembejövő sávban 
előz a Mídtown Madnessben. Finnyá¬ 
sabb cikkírók ezt a fakultást egyébként 
akár ki is hagyhatják, mert a későbbi¬ 
ekben a főszerkesztőjüktől bőséggel el¬ 
leshetik az ezirányú mesterségbeli tu¬ 
dást, mihelyt az Mídtown MadnesseznI 
kezd, illetve nem hozzák a megbeszélt 
időre a cikküket. Esetleg még szükség 
lesz egy-két magyar szó ismeretére is, 
de azt párezer könyv elolvasásával 
gyorsan ejsajálíthatja. Persze ez sem 
létszükséglet: Itt van például TJ. ko¬ 
ma, aki szerintem egész életében 
egyetlen könyvet olvasott (a Nagybuda- 
pestí Egyéni Előfizetek Te lefon könyvét, 
azt is a szomszédból kérte kölcsön), ás 
tessék - mégis milyen jól elvan! Szerin¬ 
tem már akár felügyelet nélkül rá le¬ 
hetne bízni egy BKV Utazási Szabályzat- 
szintű Iparosmunka kivitelezését. Hogy 
nyalni hol kell azt nem, tudom, de a 
szomszéd otoáhan levő cukrászda fagy- 
lati espu ltjában álldogáló lánykát te¬ 
kintve azért ieönének ötleteim. Nem ta¬ 
dom, hogy ezzel sikerültbe kimeritö vá¬ 
laszt adni mindegyik kérdésedre, de 
mivel felfigyeltem arra, hogy most már 
egy hasáb óta csak a beid betűk bur- 
jánzenak (ha Jól tudom, ez én vagyok), 
egy kis grafikai effekttel lezárnám ezt 
a beszélgetést: Asseciate kopro- 
cesszoiral szerelt olvasómk most E)i- 
rect2D-n keresztül meggyőződhetnek 
arról, bogy sok beszédnek sok az alja. 
sok sok 

sok sok sok sok sok 


Hello CoVboy! 

Eim leve lemmel, a Csevegő 2 oldalas 
növekedését szeretném etérnL(azaz, 
fnindenk[t foglaíkcztatú témákkal kapcso¬ 
latban kéVdeznék) 

1. GDI!! OK, tudom most ennél a résznél 
jön az automata “Del" biil 0 n{Az automati¬ 
ka ja most momentán etromlott, de 
mint a mellékelt ábra 
is mutatja: manuáli¬ 



san is üzemeltetbe- 
tó.) 

2. WEB-lapü! Ugyan- 
ilyen csontig rágott téma, 
de szintén nincs megvála¬ 
szolva. Nekenn 2 hétvégémbe 
tellett, az elkészítés megtanu¬ 
lása, plusz az elkészítés. Szerin¬ 
tem egy igényes Web lapot Tf is 
elkészítelek ennyi idő alatt, akkor 
meg, miért Is nincs?;(( 

(Nincs két hétvége szabad* 
időm. Martinnak se. Max 
egyet tudunk rászánni, de 
mire megint hozzájuthat¬ 
nánk tanulmányaink befe* 
jezáséhaz, teljesen elfe¬ 
lejtjük, amit addig tanul¬ 
tunk. Tők szenilisek va¬ 
gyunk. Nemcsak én, hanem 
az a másik fická is, akit 
annyit látok mostanában erre 
mászkálni, és valami ‘M’ be¬ 
tűs...) 

3. Be [ehetne vezetni játékokat, a 
lapha, PL: keresztrejtvény, vagy egy ga- 
me-val kapcsolatban, esetleg az újság ré¬ 
gi számaiból megtudható dolgokra kér¬ 
deznétek rá és így a hű ofvasóitokat meg- 
julal mázhatnátok pár ajánőékkaL (posz¬ 
ter, elöfizetés...stb.] 

Be kell, hagy vaüjam, kicsit szégyel¬ 
lem magam, mert addig szaladgáltam 
Itt föl-le a szövegszerkesztőben, míg 
egy felesleges Cut-művelet után a ma¬ 
gammal vitt nevedet valahol elvesztet¬ 
tem, és így nem igazán tudom, hogy 
hogyan szólítsalak. Mivel szégyellem 
magam, megígérem, hogy nyári szabad¬ 
ságom egy részében rejtvényt fogok 
gyártani. Hogy kockás lesz-e vagy 











A FC-jATÉKŰn£jt.T£K 




skandi, azt így az ígérgetés fázisában 
még nem tudom, da ha egyszei^ meg- 
ígértam, akkor úgy is lesz, erre mérget 
vehettek. (Utéblit eljárás követői nyu^ 
godjanak bekében). 

Most pedig megtudhatjuk, hogy miért 
készíjjtem a szokásosnál is íoblián (ren¬ 
det raktam, felsúroftam, mostam^vasal' 
tant és - hah! kimnndni szörnyű; - meg- 
fésülkődtem. 

Tésrtaszerelö CoVboy! 

Na látod megint én vagyok] Hát igen itt 


Remélem a ketyere rovat is rendöen 
lesz,Nem hiáriyos/zik,MáskQlönben meg- 
öllek]i!i 

Remélem érthető voltam.Ha nem meg¬ 
halsz! 

Bár lehetek más számára érthető, ha te 
nem értesz. 

ERGO HA NEM ÉRTETTÉL MEG: MEG¬ 
HALSZ!!!! 

Jo kis liegyibeszéd volt, nem?? 

NA CSEűoHAnÁN 
JOE a pásztorhentyegö! 

Wow! Ezért jó az lotemoten levolezní, 
kicsi a valószműségiJ a vesztaségak- 
nek. Bár szó se róla, így halálomra is 
csak úgy kerülhet sor, ha rámemelnek 
egy komplett virtuális valóságot. Pedig 
milyen jópofa kis író-olvasó találkozc 
alakulhatott volna ki, ha személyesen 
: a dolgot. Mem 


rendelt 


csevthefezt csak azé mondom hogy más 
levelet is olvashassak a köv cssviben).in¬ 
kább kicsinyítsd te a képet) 

-Másrészt a fentebb említett problem 
(Cd-t! CM!) MEGOLDÓDIK!!! 


vagyunk számtech oran , eés így év¬ 
vége előtt minden órát maximálisan ki 
kell használ ni! Mivel most Inlernetezhe- 
tilnk ezért drága minden perc.Mivel nem 
tüdők jobb helyre írni,ezért téged zaktet- 
lak. Jó? Nem jó? Mindegy én írok!Te pe¬ 
dig olvasol! HEHEHE! 

Remélem jó Játékok lesznek a fúliusi 576 
-bán. Ha nem meghafszü 
Remélem változik a logo. Ha nem meg¬ 
halsz! 

Remélem nem alszanak el a csevegőn. 
Máskülönben meghalsz! 

Remélem lesznek címek a csevegőben. 
Máskülönben meghalsz! 

Remélem a képaláírások rendben lesznek 
Ha nem meghalsz] 


kis 


Hl 576! 

Sehol sem találtam Quake 2 cheat-eket. 
Tudnátok adni né hártyát, ha vannak? 
KÖSSSSSSSSSSSSSZÜEIMÜ 
om 

nmi E-mailt írsz, és nam talállál 
máshol Quake-choatetTÍ Hát azt 
Intemelen nem 
hogy minden sar¬ 
kon hasra ne vágádí ogy-két tonna Qua- 
ko-cheatben! A loggazdagahh hankte- 
náosadá és brókercégek webntasterei 
térden állva, ezreshötegeket lengetve 
rimánkodnak, hogy a tléd^ csak vidd 
innen a francba! Még a Windows 
Recycie Ginjébe Is lehet találni egy-két 
tavalyról elfelejtett Qvako-cheatet. 
Khm. Egyébként az 57G-ban abban a 
számban volt, ahol az ismertetóje. 
Kíiitttem csekkel. 

Mint a bevezetőhói kimerült, izé, kide¬ 
rült, a múlt hónapban nemcsak az ol- 
dalszám növeléséi tudtam jetentüson 
(1G teljes oldallal!) növelni, úgy hogy 
közheti a fogyasztói ár sem változott - 
most lecsapok a Cd-re vágyó 

Hi(rosimai) CoVboy! 

Kb. 2 hónapja már írtam egy leve¬ 
let. hogy kipróbáljam 
öthéthat emil cí¬ 
mét, Aztán rájöt¬ 
tem: a levelem 
olyan sz*r tett én se 
raktam vona be a 
chewibe. Most úgy 
döntöttem ne ki rugaszkodok, hogy írjak 
egy akkora tevelEt ami elfoglalja az egész 
csevit (vagy tegalább a felit), 
elő irat: Kezdésnek annyit írnék,hogy ha 
betesze! az 576ba, akkü’ küldök egy üveg 
sér(tésvéf)í. 

elő irat 2:A tevéiben előforduló újságcí- 
.meket nyugodtan *-ozíl be.Én is be akar¬ 
tam csiliagozri őket,de eszembe jutott, 
hogy a róluk szóló kérdéseket legalább 
neked meg kéne érteni őket. 

1. Nagyon csípte a szememet a sok-Cd- 
t... Most!,*., Cd-t CoVICd!-típusu szö¬ 
veg, de most megtaláltam a gyógymódot: 
Ezt a képet berakod: 

-egyrészt igazam lesz (megtelik ez egész 
csevi (Csak vicc volt.Más levél is kell a 


Ugyanis mindenki cd-t akartlTesséklAzt 
meg senki nem kérte hogy a meghajtóba 
dobva műköggyön is... {Hem rossz. Vi¬ 
szont egy vicc csak addig poén, amíg 
meg nem magyrázzuk.) 

2, A köv téma az a bizonyos objektív vé- 
iemériy a cikkekben. 

PI;PandemonÍum2: 

- Attól még hogy Vz-apű fejében! fekete¬ 
ség van (és az olyan színeket szereti) tehet 
|ó a sok szín. Mielőtt idehöpnéd hogy ez 
a vélemény sem objektív, elmondanám, 
hogy én ezzel arra akarok utalni hogy 
nem csak az o dumája fontos (sőőt). Az 
embriségnek kb. 60%-a a sokszínűséget 
szereti.Ha elmész egy arborétumba úton 
útfélen azt haílod: ’'De szép ez a sok szí¬ 
nes virág" És arborétumba sokan járnak 
biza! És pont ezérl Vagy nézzük a szivár¬ 
ványt; hogy elcsodálkozunk! Ezeken bi- 
szony el kéne gondolkozni! 

Érdflices okíejtés. Azzal kezdődik, hogy 
te már luegifitérjúvoltad az emheríség 
GD%-át, hogy milyen színeket kedvel. 
Szép munka. Arbarétumha is tényleg 
sokan járnak. Azért van ott annyi sze¬ 
mét. Meg azért mennek haza a virágok 
anyjukomék lakásába. A szivárvány i$ 
klassz. De asszam itt van egy kis meg¬ 
közelítési probléma: a Randemonium 
ugyanis csalóka neve ellenére sem egy 
arhorézum, hanem egy platform játék. 
Egyébként meg egyszerű a dolog: Zoli¬ 
nak nem tetszett, neked meg igen - így 
tehál mentünk továbh. Akár egy arhoré- 
tumba- 

3, kicsit térjünk vissza az objektív véle¬ 
mény kialakításához: Az, hogy egy játék 
nem múlja fel elődjét, az nem jelenti 
azt,hogy közepest érdemel.Pl, egy olyan 
autösjátékörQll,aki a valóságtól elrugasz¬ 
kodó gaméket szereti, az tökéletesen el¬ 
szórakozhat az NFE2SE-ve[, függetlenül 
attól, hogy nem Hlik be az NFS-család- 
ba.Hiszen szép grafika van, jó jáocható¬ 
ság van, az "unalmas pátyák'’-ról annyit, 
hogy a sok tereptárgy miatt ez eleve lehe¬ 
tetlen. 

Jó. Vári Zoli ki van rúgva. 

4;97-okt.-ban-a" kettéválás"-ról szóló 
cseviben leírtad ötleteidet. Az 5-ös pont¬ 
nál ezt írtad: 

5. Ami máf biztos: jövőre nem lesz dup¬ 
la szám nyáron egyik újságnál sem, te hát 
júliusban és augusztusban is a szokásos 
terjedelemben és áron jelenünk meg. Ez¬ 
tán 9B jút-aüg hónapban megjelent (az 
576 konzolnál Is) a duplaszám.Azt gon- 
do]tuk:majd jövőre. 99 júmusban pedig 
arról írtál a csevegőben, hogy a DUPLA- 



A tisztelt publikum kiváló szokása, 
hogy mókás képoket küldözget e- 
mail-boxomba, E havi legelmésefab 
pályamüvűnk Sz. Hobítél (Wobij 
érkezett. 


SZÁM bán így meg ügy lesz, tehát rájött 
minden idiúta(is},hogy 99-ben Is jön a 
duplaszám. Most akkor betartod ezt az 
ígéretet,vagy mindenki várjon a jövő 
évezredig? 

Nem, uom kall addig várni. Már most 
biztos vagyak benne, hogy ez is össze¬ 
vont szám lesz. Mondok erre egy prózai 
okot; egy éve szaladgálok körba-kőrbe 
a kis mókuskerekemben. Most meg 
nyár van. Vajon miért ts ne menjek el 
nyaralni egy csöppet? 

5, Ide gondoltam azt leírni, hogy az új- 
ság(az említett[és említendő..j negatívu¬ 
mokon kivüE) sirály! 

6, Eleinte megsajnáílam a Worms Arma- 
geddont, és gondoltam hogy öt te meg¬ 
védem, de miután felidegesített alégy 
ügyi és új fegyvereket kapsz’'-reii(fszerr 
lemondtam erről. Hiszen a Worms-soro- 
zat a multiplayerröl szol, és nem a gép 
tulajdonosának ügyességéről, rájöttem 
hogy (sajnos) tjnelc ven igaza. 

Az az D baja. Most már ő is ki van rúgva 

7, Zárom soraim eljött az idő,hogy küld- 
jem az enriilt(ennek bekövetkezése után 
meg egy halom info/kérdés fog eszembe 
iLitni....) Bye: MADve 


Itt kéretik levágni ha nem akarsz hülye 
kérdésekre váJaszoigatni! 

Hová tűnt a Trend c. rovat? Mély 
meg(t}rcndííléssel tudatom a tisztelt 
egybegyűltekkel, hogy rövid bBtegség 
után kíszenvedett - tévén átcsécsáltuk 
magunkat a fellemzo trendünket. Per¬ 
sze mostanában időszerű lesz újraé- 
leszteni. 

Ha megjelenik valamilyen játékból ké¬ 
szült film /pl tömb raider/ fogtok róla le¬ 
írást készíteni? Nincs kizárva, lévén 
mindenki által ismert [átekfiguráról van 
sző. Ebben az ártelomben ide tartoznak 
a Star Wars hősei Is. 

Melyik játékot várjátok a legjobban? Azt, 
amikor szépen elmegyünk a Tiszára, és 
''kidebiak hurgászholtet” játsihatunk. 
EgyÉMcént én MOST már nem várok 
semmilyen játékot; Horny itt szuszog 
keblemen. Ezen túl esetleg még kíván¬ 
csi vagyok a Final Fantasy Vlll-ra és a 
Civíllzation lir-ra. 

H H 
11 

Na rnára ennyit H-C-C-OH-ban és lá¬ 
nyokban gazdag ll 
nyarat kíván: H H 
MADVE 

Ez záradnak jó Is fesz. Megyek Is 
gazdagerini, legyetek rosszak: CaVboy 












Megunt 

LEGO-idat, 

Star Wars figuráidat cmagyar 

gyártmányú hamisítványokat és 
egybeöntött “gumi” f^ájúakat is], 

Star Wars kiegészítőidet 

MEGVÁSÁROLJUK, 

vagy 

értékeouextetéssel 

az 57B KByte shop 
áruválasztékából bármely játékra 

ELCSERÉLJÜKI 

Érdeklődni hétköznap munkaidőben 
[8-1E óra közötti: 
349-48-47 


BALATI Computers Bt. 

1144 fiudapest, Thököly út 88. 

Midi ATX, Epox VIA MVP3-6 alaplop, 
AMD K62-350MHZ, MMB/I005DRAM, 
T.44MB FDD, Q4.3GB CR-A HDD, ATI RAGÉ 
PRO ll-C 8MB AGP VGA kártya, 
Bdinea 15" monitor 102010 /O év gór,/, 
Sony 40xCD-ROM, SBMPCI hongkártyo, 
105 gombos bili,, egér 

129.000,- -l•25% Alá 
Átépítés: 

EpoxMVP3-C 4 AMD KO-2 350 
29.900,- Ft-tél 

Használt, rnüködö 
alkatrészeit beszámítjuk! 
Javítás, tanácsadás. 

OTP részletfizetési lehetőség! 

Viszonteladókat is kiszolgálunk! 

TeL/Fax: 341-5343, 

06-20 9264-507 

Faxbank; 2333666/1607# 
E-maihbalati@ahúLcom 
WWW. ba lati, hu 

Nyitvatartás: H-P 9-l7h-ig | 



COMPUTERS 


READY COMPKER KFT. 

Bp. V. kér. Vadász u. 36. ( Vadá^z-Bátlwry sarok) 


Tel: 331-11518, 311-66^86, Fai; 311-8871 
H-P: 8.30-18.00 Szó: 9.00-13.00 


számítógepek 

Tetszőleges konfigurációt ösEzeállítunk 1-2 év 
garaneíável, jegtisita ajándék szoftverekkel 


Megegyeziíink a bankkal: ok továbbra eem 
árulnak PC-t, ml viszont adunk hitelt^ 

20% kezdőrészlet befizetésével számítégép 
vagy nagyértékü részegység vásárlása esetén. 


ALKATRÉSZEK, TARTOZÉKOK, 
ELEMEK SZÉLES VÁLASZTÉKA 

Abít, Gigabifte, Asus, Acorp, Intel, Sop ajaplapok, 
Quantum, Seagate, WD, Maxtor winchesterek, 

S3, Asus, Olamand, Trident, Ali VGA kártyák. 
Creative. Sony, Panasonio, Asus. Plextor CD-rom-ok 
SoLtidBIaster, Diamond, Arislo, Yamaha han^ártyák 
Canon, HP, Épson nyemtatúk, Mustek SE;annergk 
Adaptec, initio, Tecram SCSI, fnlernBt szolgáltatások 


Interneten: www.ready.hu, readyiislarmix.flet 
BÉsiletes árlista faxia: 2-333-66G/131D# 


ketdi'V'dMrtény!!! 


14 LKOM SV&I 3 ér guMKÍi 
f 1 LfCOM SViGA J év gArATif Ai 
Creatíve 3úx ID£ CD 
1.7 & winchester 

4.3 Cb Qujintum wímhtster 

6.4 Qb Quantum winchester 
i^efrífum 11 ACOfIF Ceíeronhoz 
Fentlum lí Abit BH6 BX / ATX 
Feitrium H 333A írtteí Celeron CfHi 
Pentíum li 366A Intel Ceíemn CPU 
MAtrox G-200 AGP 8Mb JTAM 
Sound Blaster 128 PCt oem 
Jíiftle BeAcb MAftbu doboios 

TrAos-Am Devíl Pil Ceíeroni 

Fenfrujn // DX, Píl 333 A Celeron, 32 SD, 4.3 Cb HDD, 1,44 FDD, Mini tor,, 
S 3 4 Mb ACP, 36 x CD dif¥e, Í 4 ’* SVGA, túSsktsv, 


íiAsznÁH Fehtium 3 zámítógépek kiárasításníí! 



ÍZ,QQ0,- 


.T ALKATRÉSZEK ADÁS - VÉTELE! 

24 órús ftsrateiitfjieí 1+2 eugaratídával, 

7 t§csí<:ÖTÚ minátit vásárfón^tí 

sLADáK JELENTKEZÉSÉT IS VARJUKI 

Hívjon, alkudjon és véséToljonl 

Áraink ÁFA nJCfrüjfefr, 1 év garanaat jgjMrnflgristi' és Sf^ipéfrdizBtésiE vonBíkoznaü. 













































Dlafllmek nagy választékban 
kaphatók. Tel.: 20Q-60-t6 

Használt diairátítöt vsnnék. Tel.; 
200^0-16 


AMIGA KÍNÁL 

Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz 
és Kereskedelem. Számítógépek, ffoph 


pyk, nyomtatók, monitorok, tápegysé¬ 
gek olcsó, garanciális javítása, ártéke- 
sftése. C-64 túr bűkártyák, Amigás bö- 
vítések. Tel.: 410-6645, 06-30*9-510- 
510 

EGYÉB KERES 


Magas áron veszek vagy cse¬ 


rélek régi kiadású ASTERIX és 
TALPRA ESETT TÓM képre¬ 
gényfüzeteket, érdeklődni le¬ 
het 08-20 H-ig, TeJ-:06-2Ch0465- 
7t8 


Magas áron veszek KINDERTO- 
JÁS játékokat és M&M figurákat, 
ha vannak megunt vagy felesle¬ 


ges darabjaid kérlek hlvjl 
TeL:06-1/388-65-34 

EGYÉB KÍNÁL 

Gameboy pocket{ezüst szfnű)meg- 
kpímélt állapotban 2 játékkal 
(ASTERIX és O0ELIX.HUPIKÉK 
TÖRPIKÉK)eladó.Ára:12 eFt Tel.: 
06-20-955-9560 


...§>«..^..g>«-- 


APRÓHIRDETÉSI SZELVÉIMY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes 
rubrikába csak 1 betű. írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csek¬ 
ket postán befizetni szíveskedjenek, A megjelentetés eldteílétele, hogy a befizetés lapzárta előtt msgtörténjen A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések 
megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


HIROETESl ARAINK; 


MagánszemÉlyeknek: 
Koiü leteknek: 


20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím. teletonszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 


PC 

GÉPTÍPUS: 

AMIGA 

C64 

EGYÉB 

CSERE 

ROVAT KERES 

KÍNÁL 

OPCIÓK 

VASTAG BETŰ 

INVERZ 

KERET 

(+50% FELÁR) 
(+50% FELÁR) 
(+50% FELÁR) 

. - . ^ 

—. 

.^ -. - 

- - - 

.^.- 

.— 



M £ G H E l\l 




Kedvezményes eléfizetési dQ~' 

57G Konzol 


^ jMegrenrielem; 
Megraittlelő neve; 

§r['H 

Címe, i rányitaszám^ 


I Az slőfEZBtÉst díjait a címemre küldött csekkse bafizetem. 


i Kedvezményes elSfizetési díj: 

57B Kbyte 


negyed évre 
> fél évre 
egy évre 


tOOQ,- 

195D,- 

zm,- 


COMGAME “576” KFT 


Megremfe^em 
Megrendelő neve; 
Címe, Irái 



1389 Budapest, Postafiók 132. 


: Az eiflíizetésí dttal a címemre ktlIdStt csekken befizetem. 


KÉRJÜK TISZTELT ELOFIZETÓINKET, HOGY AZ ESETLEGES 


























































HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 
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db 

Postaköltség 

1 

63,- 

2 

00.- 

2 

200.- 

4 

2Í1Ü.- 

5 

2[']0.- 

e 

200,- 

7 

2L10,- 

8 

200^ 

9 

888.- 

10 

380- 

11 

356.- 

12 

356,- 

13 

356,- 

14 

356r- 

15 

356?^ 



17 

356,- 

ie 

356.- 

19 

356^ 

2£í 

850- 


db 

Posta koHség 

2J 

404.- 

£2 

404.- 

23 

404t- 

24 

404.- 

25 

404.- 

2$ 

404.- 

27 

404- 

20 

404.- 

29 

464^ 

80 

4(m,- 

31 

422.- 

32 

422.- 

33 

422.- 

34 

4'S.- 

35 

422.- 

36 

422.- 

37 

422.- 

30 

422.- 

39 

422- 

40 

422.- 


íiíj.omcii akciós dron, egységesen 


(>1- postaköltség*) boltfoinkban meg vásárol hatók vagy a 
csomagküldő szolgalotunktól megrendelhetők. 


db Postaköltség 


4^ 

490- 

490,- 

490,- 

490-- 

480^ 

490,- 

iion . 


Rendeléskor rózsaszín posta utalványon fizess be cimünkre 
(1389 Bp. Pf;l32) annyiszor 100,r-Ft-ot, ahány úisógot 
rendelni szeretnél 4- a postaköltséget és az utalvány 
hótoldalán toiálható ntegíegyzés rovatba ird be a kért 
lapok megjelenési számát. 

" T ’i Ha g pOStoköltséget nem adod hozzá a rendelésed¬ 
hez, úgy nem óH módunkban megkü ld eni a kért ú j ságokat. 


508,- 

508.- 

508.- 

soa,- 


* A darabdzámtól függően a 
postaköltséget az alábbi táblázatból 
számolhatod ki. 


490,- 

soa,- 

50&,- 

508,- 

508,- 


Akciónk a készletek 
erejéig tarti 


98/1 

3ia,- 

98/11 

39*,- 

98/2 

318,' 

98/12 

398,- 

98/3 

318,- 

99/1 

398,- 

98/4 

318,- 

99/2 

398,- 

98/5 

318,- 

99/3 

398,- 

98/6 

318,- 

99/4 

398,- 

98/7-3 

576,- 

99/S 

398,- 

98/9 

398,- 

99/6 

398,- 

98/10 

398,- 














































































































































CSOMAGKÜLDŐ SZOLGÁLAT 

1389 BUDAPEST, POSTAFIÓK 132. TEL: 35-90-576 


Az árak a 25%-os ÁFA-l tartalmazzák! Az árváltozás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 
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C64 LEMEZES 

GYŰJTEMÉNYEK 
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KaihHh fAT ÚSU- wg ■ 

C64 


CARTRIDOE*OK 

l^Ai riih [^•:;wiKK»u 
í™C«ö>3 

4W. 









1+5 JÁTÉK CD 
GYŰJTEMÉNY 



C64 LEMEZEK 



Qf hOMM.«*.- 



C64 KAZETTÁS 
JÁTÉKAINKRÓL 
KÉRÉSRE 
LISTÁT 
KÜLDÜNK 























































































































Mammutban isi 


ButiaffesTr S2£:mna ter 

BMuaia^r a Libri bannM/rnsbai^ maiieirt 
TIF# 


#*olcfM^^|genter, Cen^ar Cauri: SBY 
TEL.S ÍA s^&HaUúZnáii 

































































